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Stfedni skola, Horazd'ovice, Blatenska 313 SVP Vyvoj aplikaci a her
1. Uvodni identifikac¢ni udaje

Nazev Skoly: Stredni skola, Horazdovice, Blatenska 313

Adresa: Blatenska 313, 341 01 Horazdovice

Ziizovatel: Plzesisky kraj, Skroupova 18, 301 00 Plzeri

Nazev $kolniho vzdélavaciho programu: Vyvoj aplikaci a her

Kéd a nazev oboru vzdélani: 18-20-M/01, Informacni technologie
Stupeii poskytovaného vzdélani: stredni vzdélani s maturitni zkouskou
Délka a forma vzdélavani: 4 roky, denni studium

Jméno teditele: Ing. Viadimir Greger

Platnost SVP: SVP: 1.9.2026 razitko:

Schvalil: Ing. Vladimir Greger
reditel Skoly: podpis:

v Horazdovicich dne 17. 6. 2026

Skolni vzdélavaci program vznikl podle piirucky: ,Metodika tvorby $kolnich vzd&lavacich
programi SOS a SOU* a ramcového vzdélavaciho programu pro obor 18-20-M/01, Informaéni
technologie. Program sestavil kolektiv pracovnikt Stfedni Skoly, Horazd’ovice, Blatenska 313,
341 01 Horazd’ovice.

Schvaleno $kolskou radou dne 18. 6. 2026, &.j.: SSHRD/418/26.
Uginnost od 1. 9. 2026
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2. Profil absolventa

2.1 Identifika¢ni Gadaje

Nazev Skoly: Stredni skola, Horazd'ovice, Blatenska 313

Adresa: Blatenska 313, 341 01 Horazdovice

Nazev Skolniho vzdélavaciho programu: Vyvoj aplikaci a her
Kéd a nazev oboru vzdélani: 1/8-20-M/01, Informacni technologie
Platnost SVP: od 1. 9. 2026

2.2 Pracovni uplatnéni absolventa

Absolvent studijniho oboru Vyvoj aplikaci a her nachazi Siroké pracovni uplatnéni zejména
v oblasti informacnich technologii a digitdlniho primyslu. Je pfipraven pro vykon juniorskych
pozic, jako jsou vyvojar aplikaci a her, programator, tester softwaru, technicka podpora nebo
spravce digitalniho obsahu, a to jak ve firmach zaméfenych na vyvoj softwaru a her, tak
v dalSich organizacich vyuzivajicich moderni IT feSeni. Diky =ziskanym znalostem
programovani, prace s databazemi, multimédii a tymové spoluprace se dokaze zapojit
do vyvojovych tymi 1 samostatnych projekti a je schopen dile se profesné rozvijet nebo
pokracovat ve studiu v oblasti informacnich technologii.

2.3 Vysledky vzdélavani

2.3.1 Absolvent se vyznacuje témito kompetencemi:

e uplatiiuje odborné kompetence pii ndvrhu, vyvoji, testovani a zakladni dokumentaci
aplikaci a her, ovlada principy algoritmizace a programovani, pracuje s vhodnymi
vyvojovymi nastroji a prostiedimi, vyuziva databazové a multimedialni prvky a respektuje
zasady uzivatelské privétivosti.

e rozviji digitadlni kompetence, efektivné vyuziva digitalni technologie a informacni zdroje,
dodrzuje zasady kybernetické bezpecnosti, ochrany osobnich tidaji a autorského prava
a jednd v souladu s etickymi pravidly prace v oblasti IT.

e uplatiiuje kompetence k feSeni problémi, analyzuje zadani, navrhuje vhodné postupy
feSeni, identifikuje a odstraniuje chyby, vyuziva logické, algoritmické a systémové mysleni
a pfizptsobuje feSeni ménicim se pozadavkim.

e komunikuje a spolupracuje, G€inn€é pracuje v tymu, vyuzivd odbornou terminologii,

prezentuje vysledky své prace a dorozumiva se v ¢eském jazyce i v cizim jazyce, zejména

v angli¢ting.

navrhuje a realizuje HW fesSeni.

navrhuje a realizuje SW feSeni.

spravuje site.

dba na bezpecnost prace a systémd.

jednat ekonomicky a v souladu s environmentalnimi poZadavky.

uplatiuje personalni a socialni kompetence, pracuje samostatné i v tymu, planuje,

organizuje a hodnoti svou pracovni ¢innost, piebird odpovédnost za vysledky své prace

a reflektuje zpétnou vazbu.

e rozviji kompetence k celoZivotnimu uceni, sleduje vyvoj v oblasti informacnich
technologii, prubézné si dopliiuje a aktualizuje odborné znalosti a dovednosti a je pfipraven
na dalsi profesni nebo studijni rozvoj.
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e uplatiluje tvofivy a podnikavy ptistup, podili se na realizaci vlastnich projektd, navrhuje
inovativni feSeni a orientuje se v zakladnich principech uplatnéni digitalnich produktii
Vv praxi.

2.3.2 Absolvent je veden tak, aby

e znal své redlné odborné a osobnostni kvality, umél konstruktivné zvazovat své moznosti
v oblasti profesni drahy,
e m¢l redlnou predstavu o kvalité své prace, pracoval svédomité a peclive, snazil
se dosahovat co nejlepsich vysledki a konstruktivné ptistupovat k diivodné kritice
a k odstranovani vzniklych nedostatkai,
e m¢l zakladni ptehled o nabidce profesnich a vzdélavacich moznosti a piilezitosti
v regionu, umél posoudit a zjistit moznosti svého pracovniho uplatnéni a jim odpovidajici
potieby dalsiho vzdélavani,
e ovladal zasady profesionalniho vystupovani, komunikace, tymové spoluprace
a psychologické zéklady jednani s klienty,
e prezentoval vhodnym zpiisobem vysledky své prace i dispozice k dal§imu profesnimu
1 osobnostnimu rozvoji,
e uvazoval a jednal ekonomicky v osobnim i pracovnim zivot¢ (bral v ivahu naklady,
vynosy a zisk kazdé ¢innosti), pracoval hospodarné a snazil se o loajalnost v pozici
zameéstnance,
dodrzoval zasady a predpisy bezpecnosti a ochrany zdravi pfi praci a hygiené prace,
znal pracovni rizika spojend s vykonem svého povolani,
dokézal poskytnout prvni pomoc pfi ndhlém onemocnéni nebo urazu,
pecoval o stroje a zafizeni a provad¢l jejich béznou obsluhu a udrzbu,
rozvijel své estetické citéni a tvlurci ptistup ve svém oboru.

2.3.3 Predpoklady absolventa pro dalSi rozvej v pracovnim, obéanském i osobnim
Zivoté

e (te s porozuménim, naslouché a vyhodnocuje informace,

e dovede identifikovat bézné problémy, s nimiz se v Zivoté setka a hledat zptsoby jejich
feSenti,

e vyjadiuje se v mateiském jazyce 1 v cizim jazyce piimefené situaci kazdodenniho
a pracovniho Zivota,

e pracuje v tymu a podili se na realizaci spole¢nych pracovnich ¢innosti,

e ma zakladni znalosti v oblasti pravniho védomi a fungovani multikulturni demokratické
spole¢nosti

e ma védomosti a dovednosti z ekonomiky a podnikani potfebné k orientaci na trhu prace,
v podnikovych ¢innostech a v pracovné pravnich vztazich,

e ma zakladni numerické znalosti,

e 7na zéasady relaxace a regenerace dusevnich a fyzickych sil, umi poskytnou prvni pomoc
pfi Urazu a ndhlém onemocnéni,

e vyuziva zdroje informaci a efektivné s nimi pracuje.
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2.3.4 Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolvent

e dokazal vyhledavat potfebné informace, porozumét jim, analyzovat je a efektivné vyuzivat
pti vyvoji softwarovych feseni,

e aktivné piistupoval k praci, volil vhodné nastroje, technologie a postupy pii feSeni
problémt a byl schopen samostatné i tymové prace,

e jednal a komunikoval slusn€, odpovédné a vécné, a to jak v osobnim, tak v profesnim
prostiedi,

e uvédomoval si odpovédnost za své fyzické i dusevni zdravi, zejména s ohledem na charakter
prace u pocitace, a dbal na svlij osobni rozvoj,

e respektoval zasady ochrany Zivotniho prostiedi a uznaval hodnotu lidského Zivota,

e odpovédné pristupoval ke své profesni budoucnosti, chapal vyznam celozivotniho
vzdélavani a sledoval vyvoj v oblasti informacnich technologii,

e jednal hospodarné pii vyuzivani ¢asu, zdrojii i technického vybaveni,

e byl schopen efektivné pouzivat prostiedky informac¢nich a komunikaénich technologii
ke komunikaci, ziskavani, zpracovani a prezentaci informaci ve vSech oblastech.
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Piehled uplatiiovani stéZejnich klicovych kompetenci v predmétech
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Anglicky jazyk . . . . o .
Obcanska nauka o D . .
Déjepis . .
Ekologie . . .
Matematika . ) . ° .
Zaklady prirodnich véd . . . .
Télesna vychova . . .
Informacni a kom. technologie . . . .
Ekonomika ® ® ° o o .
Architektura IT ° * ° ° ° °
Operacni systémy ° ° * °
Zéklady SW inZenyrstvi ° * * * ° °
Databdze a systémova analyza ° ° * * * * ° °
Webové technologie ° * * * o o °
Herni design ° * ® .
Grafika a animace ° ° ° ° ° °
Pocitacové sité ® ° ° ° * ° .
Kyberneticka bezpe¢nost s ° ° ° * *
Programovéni a algoritmizace s ° ° ° * ° °
Programovani v hernich enginech ° ® ® o .
Vyvoj aplikaci * * * * i i o
V}']VOj her L] [ ] [ ] L] ° ° L]
Historie her ° ° ° ° o °

2.4 Zpisob ukonceni vzdélavani, certifikace a moznosti dalSiho vzdélavani

Vzdélavani je ukonCeno maturitni zkouSkou. Obsah a organizace zaveérecné zkousky se fidi
platnymi ptedpisy. Dokladem o dosaZeni stupn& vzdélani je maturitni vysvédeeni. Uspésné
slozeni maturitni zkousky umoziiuje absolventovi pokracovat ve studiu na vysokych skolach.
Absolvent je pfipraven prohlubovat si specifické znalosti v oboru rtiznymi skolenimi a kurzy.
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3. Charakteristika Skolniho vzdélavaciho programu

3.1 Identifikacni udaje

Nazev Skoly: Stredni skola, Horazd'ovice, Blatenska 313

Adresa: Blatenska 313, 341 01 Horazdovice

Nazev Skolniho vzdélavaciho programu: Vyvoj aplikaci a her
Kéd a nazev oboru vzdélani: 1/8-20-M/01, Informacni technologie
Platnost SVP: od 1. 9. 2026

3.2 Popis celkového pojeti vzdélani v daném programu

3.2.1 Pojeti a cile SVP

Skolni vzd&lavaci program Vyvoj aplikaci a her byl vypracovan na zakladé RVP pro obor
vzdélani 18-20-M/01, Informacni technologie statem schvaleného pedagogického dokumentu,
dle néhoz budou vytvofeny v konecné fazi optimalni piedpoklady pro lepSi uplatnéni
absolventil stfedniho odborného vzdélavani na trhu prace a jejich pfipravenost pro dalsi
vzdélavani. Cile SVP vyjadiuji spoletenské pozadavky na vzdélanostni a osobnostni rozvoj
zakl. Pro jejich uskute¢novani je podstatnym aspektem vzdélavani v daném programu
propojeni teoretickych a praktickych znalosti, dovednosti a navyk v realném provozu.
V procesu vzdélavani je kladen diraz na rozvoj komunikativnich dovednosti, schopnost fesit
problémové situace, na vyuzivani informacnich technologii a odbornych znalosti a dovednosti.
Pti sestavovani obsahu vzdélavani jsou respektovany pozadavky socidlnich partnerti ptislusné
odbornosti. Metody a postupy ve vyuce odpovidaji odborné trovni pedagogi. Jejich uziti je
blize konkretizovano na Grovni vyucovacich pfedméta.

3.2.2 Charakteristika vzdélavacich strategii ve vztahu k oboru vzdélavani

Vzhledem ke specificnosti oboru Vyvoj aplikaci a her a uplatnéni absolventa v praxi je tieba
posilovat tyto kompetence:

Kompetence k uéeni — mit pozitivni vztah k uéeni a vzdélavani, vyuzivat rizné zptsoby prace
s odbornymi 1 technickymi texty a dokumentaci, efektivné vyhledavat, tfidit a zpracovavat
informace z riznych zdroji. S porozuménim sledovat vyklad, odborné prezentace a mluvené
projevy, pofizovat si pifehledné poznamky a vyuZzivat je pii dal§im studiu a praktické Cinnosti.
Sledovat a hodnotit vlastni pokrok v u€eni, zejména pii osvojovani programovacich jazyk,
nastroji a technologii, a pfijimat hodnoceni vysledki své prace od vyucujicich
1 spolupracovniki.

Kompetence k FeSeni problémi — porozumét zadani ukolu nebo projektu, analyzovat
problém, ziskat informace potiebné k jeho feSeni a navrhnout vhodny postup. Volit
odpovidajici algoritmy, technologie, néstroje a programové prostfedky, zdivodnit zvoleny
zpisob feSeni, ovéfit jeho funkcénost a vyhodnotit dosaZzené vysledky. Pti feSeni problémi
uplatiiovat logické a analytické mysleni a pfizplisobovat postupy konkrétnim pozadavkim
vyvoje aplikaci a her.

Komunikativni kompetence - formulovat své myslenky srozumitelné, souvisle a vécné v stni
1 pisemné formé, pouzivat odbornou terminologii odpovidajici oboru. Aktivné se zapojovat do
diskusi, prezentovat a obhajovat své nazory, feSeni a navrhy. Piehledné¢ zaznamenavat
podstatné informace, postupy a vysledky prace, zejména formou technické dokumentace.
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Vyjadfovat se a vystupovat v souladu se zasadami kultury projevu a chovani a dosdhnout
jazykové zpiisobilosti potiebné pro pracovni uplatnéni v oblasti vyvoje aplikaci a her.

Personalni a socidlni kompetence — redln¢ posuzovat své schopnosti a dovednosti, zejména
v oblasti technické, tvarci 1 psychické zatéze, a odhadovat disledky svého jedndni. Pracovat
samostatné i v tymu, podilet se na realizaci spole¢nych projektd a dodrzovat dohodnuta pravidla
spoluprace. Pfijimat hodnoceni své prace, radu i konstruktivni kritiku a vyuzivat je
k profesnimu rustu. Kriticky posuzovat vlastni postupy i ndzory ostatnich, ovéfovat ziskané
poznatky a mit odpovédny vztah ke svému zdravi, zejména s ohledem na dlouhodobou praci
s digitalnimi technologiemi.

Obcanské kompetence a kulturni povédomi — jednat v souladu s moralnimi principy
a zasadami spolecenského chovani, respektovat pravni normy a etickd pravidla souvisejici
s tvorbou digitadlniho obsahu. Uvédomovat si odpovédnost za vlastni jednani a jeho dopady
na spolecnost, uznavat hodnotu zivota a lidské prace. Respektovat kulturni rozmanitost, tradice
a hodnoty v narodnim i mezinarodnim kontextu a podporovat pozitivni vyuzivani digitalnich
technologii v kultufe, vzdélavani a zabave.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitaim — mit odpovédny pfistup
ke své profesni budoucnosti a dal§Simu vzdélavani, orientovat se v moznostech uplatnéni
v oblasti vyvoje aplikaci a her. Mit ptehled o pozadavcich trhu prace, pracovnich podminkach
a oCekavanich zaméstnavatelll, porovnavat je se svymi schopnostmi a profesnimi cili. Umét
vhodné komunikovat s potencidlnimi zaméstnavateli nebo klienty, prezentovat své odborné
dovednosti, projekty a profesni zaméry.

Matematické kompetence — pouzivat matematické pojmy, vztahy a postupy pii feSeni
praktickych uloh, provadét odhad vysledkii a kontrolu spravnosti feSeni. Cist, vytvaret
a interpretovat grafy, schémata a modely a efektivné aplikovat matematické postupy
pii algoritmizaci, programovani a tvorbé hernich mechanismil.

Digitalni kompetence — efektivné vyuzivat digitalni technologie k ziskavani, zpracovani,
uchovavani a prezentaci informaci. Ovladat praci s digitdlnimi zafizenimi, vyvojovymi
prostiedimi, béznymi 1 specializovanymi softwarovymi néstroji, aplikacemi a on-line sluzbami,
véetné nastrojii vyuzivajicich umélou inteligenci. Komunikovat prostfednictvim elektronickych
médii, spolupracovat v digitdlnim prostiedi, kriticky hodnotit informace z rlznych zdroji
a uvédomovat si vyznam bezpecnosti, ochrany dat a diivéryhodnosti informaci.

3.2.3 Metody a formy vyuky

Metody a formy vyuky jsou voleny s ohledem na obsah konkrétniho uciva, ocekavané vysledky
vzdélavani, profil absolventa oboru Vyvoj aplikaci a her a materialné-technické vybaveni skoly.
Ucitelé¢ voli vhodné vyukové postupy s piihlédnutim ke svym odbornym zkuSenostem,
aktudlnim trendiim v oblasti informacnich technologii a charakteru vyu¢ovaného predmétu.
Ve vyuce jsou uplatnovany aktivizujici a konstruktivistické metody, které podporuji
samostatnost, kreativitu a spolupraci zaki. Casto je vyuzivana projektova, skupinova
a kooperativni vyuka, prace v tymech simulujicich realné vyvojové prostiedi, brainstorming,
diskuse, myslenkové mapy, piipadové studie, feSeni problémovych tloh a prvky agilnich metod
(napft. rozdéleni roli, kratké prezentace vysledkl prace).
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V teoretickém vyucovani je kladen diraz na vyuzivani modernich digitadlnich technologii
a didaktickych prostfedkli, zejména interaktivnich tabuli, dataprojektorii, specializovaného
softwaru, vyvojovych prostiedi, online nastrojii a vzdélavacich platforem. Vyklad je dopliiovan
nazornymi ukdzkami, demonstracemi zdrojového kodu, algoritmii, hernich mechanismu
a principti fungovani aplikaci. Cilem je propojit teorii s praktickymi pitiklady z oblasti vyvoje
softwaru a her.

K procvicovani a upeviiovani uciva jsou vyuzivany praktické ulohy, programatorska cviceni,
miniprojekty, testovani a ladéni aplikaci, prezentace vysledkl prace, soutéze a simulacni
metody. Zadani uloh vychazeji z readlnych nebo modelovych situaci odpovidajicich odbornym
predmétiim a praxi v oboru. Diiraz je kladen na samostatnou praci zaki, tvorbu dokumentace,
prezentaci, seminarnich a projektovych praci a rozvoj schopnosti reflektovat vlastni postupy
a vysledky.

Vyuka je systematicky propojovana mezipredmétovymi vztahy, zejména s matematikou, cizimi
jazyky a spoleCenskovédnimi predméty, ¢imz jsou rozvijeny kliCcové kompetence zaki.
Soucasti vzdélavani jsou také besedy s odborniky z praxe, workshopy, hackathony, soutéze,
odborné exkurze a ucast na prezentacnich akcich skoly, které podporuji motivaci a profesni
orientaci zaka.

Odborné vyuka je zamétena na aplikaci teoretickych poznatkil v redlnych podminkéach vyvoje
aplikaci a her. Zaci pracuji na konkrétnich tikolech a projektech, ovéfuji a rozsifuji své odborné
znalosti a rozvijeji dovednosti potfebné pro samostatnou i tymovou praci. Jsou vedeni k
odpovédnosti za plnéni ukoll, dodrzovani terminti a kvalitu vysledné prace jednotlivce i tymu.
Pouzivané metody podporuji rozvoj komunikacnich, socidlnich a pracovnich dovednosti,
kreativity a estetického citéni.

Dale je dopliiovana exkurzemi, kurzy a instruktaZzemi, které ptispivaji k rozsiteni odbornych
dovednosti zakl a jejich lepsi orientaci v aktualnich trendech oboru.
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3.3 Organizace teoretické a praktické vyuky

Studium je organizovano jako Ctyflet¢ denni studium. Vyuka probihd v tydennich cyklech
AaB.

3.4 Zpusoby hodnoceni Zaki

Zaklad pro hodnoceni chovéani a prospéchu ve vyuce tvoii platna legislativa a pravidla
pro hodnoceni vysledki vzdélavani zaka ve stiedni Skole, které sjednocuji pozadavky
z teoretického i praktického vyucovani. Rizné formy hodnoceni — pisemné, ustni, spolu
s riznym zpusobem hodnoceni — znamkovani, slovni hodnoceni, sméiuji k posouzeni zvladnuti
zakladnich kompetenci.

Hodnoceni ve vSeobecné vzdélavacich piedmétech a v teoretické vyuce odbornych predméta
se provadi formou Ustni a pisemnou. Kromé faktickych znalosti se hodnoti forma vyjadfovani
a vystupovani, vykon zdka v prubéhu sledovaného obdobi, aktivita pii vyucovani
a pripravenost na vyucovani. U pisemnych praci se zohlediuje i graficka stranka. Pti klasifikaci
je hodnocena ucelenost, piesnost a trvalost osvojeni poZzadovanych poznatk, kvalita a rozsah
ziskanych dovednosti, schopnost uplatiiovat osvojené poznatky a dovednosti, samostatnost
pfifeSeni teoretickych a praktickych ukolt,, schopnost vyuzivat a zobeciiovat zkuSenosti
a poznatky ziskané pti praktickych ¢innostech, samostatnost a tvofivost.

Hodnoceni klicovych kompetenci se provadi v jednotlivych vyucovacich predmétech. Jedna se
o komplexnéjsi posouzeni a hodnoceni toho, jak zak komunikuje, jak je schopen socidlné
kooperovat v kolektivu, jaky ma vztah k praci, jak feSi problémové situace, jak vyuziva
prostifedky informacnich technologii a jak je schopen své znalosti a dovednosti prezentovat.
Pii hodnoceni pouziva ucitel také prostfedky sebehodnoceni a kolektivniho hodnoceni.
Hodnoceni ucitele ukazuje zakiim smysl jejich prace. Zakladem pro hodnoceni je partnersky,
komunikativni ptistup k zdkiim; respektovani prava zaka na individudlni rozvoj; ucitel neni jen
ten, kdo stale urCuje a hodnoti, ale vede na cesté poznani, inspiruje a poméha; chyba jiz neni
pokladana za nezadouct jev, ale za pfirozeny, pruvodni znak poznavani.

3.5 Vzdélavani zaku se specidlnimi vzdélavacimi potifebami a Zaki nadanych
Skola vytvati podminky pro vzd&lavani viech zakli v souladu se zdkonem &. 561/2004 Sb.,
Skolsky zékon, ve znéni pozd¢jsich piedpist, a vyhlaskou €. 27/2016 Sb., o vzdelavani zakl se
specidlnimi vzdélavacimi potfebami a zakt nadanych, ve znéni pozdéjsich predpist.
Za 7aka se specidlnimi vzdélavacimi potiebami (SVP) je povaZovan zak, ktery k naplnéni svych
vzdélavacich moznosti nebo k uplatnéni svych prav na rovnoprdvném zdklad¢ s ostatnimi
potiebuje poskytnuti podptrnych opatieni.
Podpiirna opatieni spocivaji zejména v:

e TUpravé metod, forem a organizace vzdélavani,

e upravé hodnoceni zéka,

o poskytovani pedagogické intervence,

e vyuzivani specidlnich u¢ebnich pomiicek,

e Upravé podminek vzdelavani,

e vyuzivani sluzeb Skolniho poradenského pracoviste,

e spolupraci se Skolskymi poradenskymi zatizenimi.

Podpiirnd opatfeni prvniho stupné poskytuje Skola samostatné na zaklad¢ pedagogickeé
diagnostiky. Podptirna opatfeni druhého az péatého stupné jsou poskytovdna na zakladé
doporuceni Skolského poradenského zatfizeni a po ptfedchozim informovaném souhlasu
zletilého zaka nebo zakonného zastupce nezletilého Zaka.

12



Stfedni skola, Horazd'ovice, Blatenska 313 SVP Vyvoj aplikaci a her

Skola spolupracuje zejména s pedagogicko-psychologickymi poradnami, specidlné
pedagogickymi centry a dalSimi odbornymi pracovisti. Pfi vzdélavani zaka se specialnimi
vzdélavacimi potfebami vychdzi z doporuceni Skolského poradenského zafizeni
a z individualnich potteb konkrétniho zéka.

V pfipadé potieby Skola zpracovavd individualni vzdélavaci plan (IVP) v souladu
s doporu¢enim Skolského poradenského zafizeni. Individudlni vzd€lavaci plan je pravidelné
vyhodnocovén a aktualizovan.

Pti vzdelavani zaka se specialnimi vzdélavacimi potiebami jsou vyuzivany zejména nasledujici
postupy:

o individualni pfistup k zakovi,

e pfiméfené tempo vyuky,

e poskytovani studijnich opor a konzultaci,

e vyuzivani digitalnich technologii a kompenzacnich pomucek,

o prodlouzeny ¢as na plnéni tikolil a ovéfovani znalosti, pokud je doporucen,
o diferenciace vyukovych ¢innosti podle moznosti a potteb zéka.

Vzdélavani zakl se specidlnimi vzdélavacimi potfebami smétuje k dosaZzeni maximalni mozné
miry samostatnosti, odbornych kompetenci a uspésného uplatnéni v dalsim vzd€lavani
1 profesnim Zivoté.

Vzdélavani nadanych a mimoradné nadanych zaki

Skola vytvaii podminky pro rozvoj nadani a mimoiadného nadani zaki. Za nadaného Zéka je
povazovan zak, ktery pii adekvatni podpote vykazuje ve srovnani s vrstevniky vysokou troven
schopnosti v jedné nebo vice oblastech.

Nadanym a mimofadné nadanym zakiim $kola umoziuje zejména:

e individualni pfistup ve vyuce,

e rozSifovani a prohlubovani uciva,

e zapojeni do odbornych projektd,

e Ucast v soutéZich, olympiddach a odbornych ptehlidkéach,

e spolupraci s odborniky z praxe,

e samostatnou tvlrci a vyzkumnou ¢innost,

o zapojeni do Skolnich i mimoSkolnich aktivit zaméfenych na rozvoj odbornych
kompetenci.

V oboru Vyvoj aplikaci a her jsou nadani Zaci podporovani zejména prostiednictvim
programatorskych, kyberbezpecnostnich, grafickych a vyvojafskych projektd, uwcasti
v odbornych soutéZich a moznosti realizovat vlastni softwarova feseni, aplikace nebo herni
projekty.

V ptipadé mimoradné nadanych zakti mize byt vzdélavani organizovano podle individudlniho
vzdélavaciho pldnu nebo jinym zpisobem stanovenym Skolou v souladu s doporucenim
Skolského poradenského zatizeni a platnou legislativou.

Skola prubézné sleduje vzdélavaci potieby vSech zakl a usiluje o vytvafeni bezpecného,

respektujictho a podnétného vzde€lavaciho prostredi, které umoziiuje kazdému zdkovi
dosdhnout maximalniho osobniho a odborného rozvoje.
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3.5.1 Vzdélavani Zaki se zdravotnim postiZenim
Vychazime ze Smérnice MSMT CR &.j. 13 710/2001-24 k integraci déti a z4kii se specialnimi
vzdélavacimi potiebami do skol a Skolskych zafizeni.
na zaklad¢ 1€karského a specialné — pedagogického vysetfeni a s pfihlédnutim na moznosti
Skoly a mistni specifika.
Nezbytna je uzka spoluprace s odbornym pracovistém, v jehoz péci dite je.
o seznamime vSechny ucitele s postizenym zakem a jeho specifiky
e dohodneme se srodi¢i nebo zdkonnymi zastupci a s odbornym pracovistém
na moznostech uzké spoluprace
e vysvétlime vyucujicim zpisoby hodnoceni zdka, moznosti ulev a toleranci
e vypracujeme individualni vzdélavaci program
e seznamime spoluzaky s handicapem zaka a v§im, co z toho vyplyva
e ponechavame zaku v hodinach potiebné pomiicky
e snazime se zajistit pfistup k odborné literatuie a kurziim vztahujicim se k handicapu
zaka

Zasady pro praci s Zaky se zdravotnim postiZenim:

o respektovani zvlastnosti zaka

e vyvojovost (dulezité je ,,nepieskakovat “ jednotlivé vyvojové etapy)

e optimélni prosttedi (pfistup k budovam Skoly, vstup do budov, do prostor Skoly
a do jednotlivych uceben)

e specidlni pomiicky, metody a formy vychovné prace

e vSestrannost (dbame na to, aby zak mohl své znevyhodnéni kompenzovat i jinymi
¢innostmi, v nichZ je uspésny)

e soustavnost

3.5.2 Vzdélavani zaki se zdravotnim znevyhodnénim

Vychazime z Metodického pokynu MSMT CR &.j. 13 711/2001-24 k vzdélavani zakh se
specifickymi poruchami u¢eni nebo chovani a Smémice MSMT CR ¢&j. 13 710/2001-24
k integraci zaki se specialnimi vzdélavacimi potiebami do Skol a Skolskych zatizeni.
V ptipadé, Ze zak ma diagnostikovanou specifickou poruchu u€eni, snazime se postupovat tak,
abychom mu pomohli vyuzit jeho skute¢né védomosti a dovednosti v souladu s rozumovym
potencidlem nezatizenym obtizemi vyplyvajicimi z jeho poruchy.
Nezbytna je uzka spoluprace s odbornym pracovistém, v jehoz péci zak je.
o seznamime vSechny ucitele s poruchou zaka a jejimi specifiky
e dohodneme se srodi¢i nebo zdkonnymi zastupci na moznostech uzké spoluprace,
stanovime terminy pravidelnych schtizek (zpravidla jednou mési¢n¢), v ptipadé potieby
budou schiizky Castéjsi
e vysvétlime vyucujicim zplsoby hodnoceni, moznosti tlev a toleranci pro zéka
e vypracujeme individualni vzd€lavaci program
e seznamime spoluzéky s rozdilnym zpisobem hodnoceni
e v hodindch ponechame Zakovi pottebné pomiicky
Zasady pro praci s Zaky se specifickymi poruchami uceni:
o Kklast realné cile, postupné zvySovat naroky
o chvalit nejen vykon, ale i snahu
e hodnotit Zadka samotného a srovnavat jeho dil¢i uspéchy ¢i nedostatky s jeho vlastni
osobou
e pracovat se Zdkem casto, ale kratkodobé
e pfi praci odstranit rusivé vlivy
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e snazit se navodit pfijemnou atmosféru pii praci
e snazit se najit néco, v cem je zak Gspesny
e dbat na pravidelnou relaxaci

Pti praci se zéky se specifickymi poruchami uéeni je velmi dilezité ziskat pro spolupraci jejich
rodi¢e nebo zakonné zastupce, bez kterych nelze dosahnout uspéchu. Je tieba ziskat si jejich
davéru, poskytovat jim jasné a srozumitelné informace, podporovat a povzbuzovat je
pii napraveé poruchy jejich ditéte.

3.5.3 Vzdélavani Zaki se socialnim znevyhodnénim

Nro o~ e

Do této skupiny patii zaci, ktefi pochéazeji z prostfedi socidlng, kulturné a jazykové odlisného.
Hlavnim problémem je zpravidla nedostate¢na znalost vzdélavaciho jazyka.
Pozornost je tfeba pti praci s t€émito zaky vénovat zlepseni orientace v ¢eském jazyce, seznamit
je s ¢eskym prostiedim, kulturnimi zvyklostmi a tradicemi, snazit se umoznit témto détem
budovani jejich vlastni identity, kterd bude vychéazet z jejich ptivodniho prostredi.

Zasady pro praci s Zaky se socialnim znevyhodnénim:

e v pfipadé¢ potieby vypracovani individuélnich vzdélavacich programi

e skupinova nebo individualni péce

o mensi pocet zaku ve tfide

3.5.4 Vzdélavani mimoiadné nadanych zaki
o specifické ucebnice a pomicky
e odpovidajici metody a formy prace
e pravidelna spoluprace s rodinou
e spoluprace s odbornym pracovistém
e vytvéfeni ptiznivého klimatu pro piisobeni téchto zakl na Skole

Nadani Zaci vykazuji:

e pamét a znalost

e rychlost mysleni

e zpracovani problému

e zamérné a dlouhodobé soustfedéni

e pruznost

o davaji pfednost spolecnosti star§ich spoluzakii nebo samoté

e vnimaji souvislosti tam, kde je vétSina Zakl nevidi

o ostfe vnimaji pravidla a rozpory

e poukazuji na nesrovnalosti, odmitaji se chovat korektné
Nadani zdka se da velmi vyrazné ovlivnit, a to obéma sméry. Zalezi na Skole, jak dokaze
vyhovét vzdélavacim potfebam téchto zaki. Jde o zménu metod, forem i organizace vyuky.
Pti préci s nadanymi zaky je vhodné spolupracovat s ostatnimi kolegy i riznymi subjekty mimo
Skolu (napt. Spolecnost pro talent a nadani, MENZA).

3.6 Realizace bezpecnosti a ochrany zdravi pri praci a pozarni prevence

Problematika bezpeCnosti, hygieny a pozarni ochrany se fidi nésledujicim metodickym
pokynem.

Metodicka osnova vstupniho Skoleni a doSkolovani Ziaku stredni Skoly

1. Seznameni z4kl s prostory, kde probiha prakticka i teoretickd vyuka.

2. Sezndmeni zaki se socialnim zazemim stiedni Skoly.

3. Vyznam a zasady osobni hygieny a hygieny prace.
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4. Seznameni zakl s vnitinim fadem a Skolnim fadem stfedni skoly.

Postup zaki pti nahlaSovani skolnich a pracovnich uraza zaku.

6. Seznameni zakl s pozarnimi a poplachovymi smérnicemi a pozarnim a evakuaénim planem
budovy skoly.

7. Sezndmeni s rozmisténim a pouzivanim rucnich hasicich pfistroji, vcetné¢ nahlasSovani
pozart a ohlasovny pozart.

8. Seznameni zakl se zdkazem manipulace a oprav elektrického zatizeni, strojii a piistroju
v majetku stfedni Skoly.

9. Zékaz otevirani oken zéky stfedni Skoly bez souhlasu odpovédného vychovného
pracovnika, sedani na parapety otevienych oken a vyklanéni se z oken.

10. Omlouvani a nahlaSovani neucasti zaka na teoretické a praktické vyuce a zdlraznéni jeho
vyznamu.

11. Seznameni zaki se zdkazem donasSeni a pozivani alkoholickych néapojt, psychotropnich
latek, jedu, hotlavych latek, sttelnych zbrani, feznych a bodnych zbrani, zvitat, véetné vSech
pfedmétt ohrozujicich zdravi spoluzak.

9]

O vstupnim skoleni provede odpovédny pedagogicky pracovnik prokazatelny zapis s uvedenou
osnovou Skoleni a podpisy pifitomnych zaki vzdy v prvnim vyu€ovacim tydnu Skolniho roku
a tuto skute¢nost zapiSe do tfidni knihy nebo do deniku evidence odborného vycviku.

3.7 Prevence rizikového chovani

Skola ma zpracovany minimalni program prevence rizikového chovéni a vychovni pracovnici
se fidi pokyny pfislusné vyhlasky. V ptipad¢ podezieni mize Skolni protidrogovy preventista
provést test na pfitomnost alkoholu nebo na ptitomnost OPL (zkouska ze slin). Priméarni vSak
zustava preventivni pisobeni, které je realizovano pii vychovném procesu a formou prednasek
akreditovanych lektort.

3.8 Podminky pro prijimani ke vzdélavani
Pfijimani uchazect probihd v souladu se zdkonem ¢. 561/2004 Sb., Skolsky zékon, ve znéni
pozdgjsich predpist, a ptislusSnymi provadécimi pravnimi piedpisy.
Zakladni podminkou pfijeti ke vzdélavani je:

e Uspésné ukonceni zakladniho vzdélavani,

o splnéni kritérii pfijimaciho fizeni stanovenych feditelem skoly.
Soucasti ptijimaciho fizeni je jednotna prijimaci zkouska, jejiz obsah a organizaci stanovuje
Ministerstvo $kolstvi, mlddeZe a télovychovy Ceské republiky a kterou administruje Centrum
pro zjistovani vysledkl vzdélavani (CERMAT).
Jednotna pfijimaci zkouSka se sklada z:

o testu z Ceského jazyka a literatury,

e testu z matematiky.
Pii hodnoceni uchazec¢t Skola zohledniuje vysledky jednotné piijimaci zkousky a dalsi kritéria
stanovena pro pfislusny Skolni rok, kterd jsou zvetejnéna v souladu s platnou legislativou.
Konkrétni podoba pfijimaciho fizeni, véetné poctu piijimanych uchazect, zptisobu hodnoceni
vysledkii a ptipadnych dalSich kritérii, je kaZdoro¢né stanovovédna feditelem Skoly
a zvefejiiovana v terminech uréenych pravnimi predpisy.
Uchazeci se specidlnimi vzdélavacimi potfebami maji pii piijimacim fizeni narok na Upravu
podminek konani pfijimaci zkousky v rozsahu doporu¢eném skolskym poradenskym zatizenim
a v souladu s platnou legislativou.
Skola vytvati rovné podminky pro viechny uchazee a postupuje v pfijimacim fizeni v souladu
se zdsadami transparentnosti, spravedlivého pfistupu a rovnych ptilezitosti ke vzdélavani.
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3.9 Zpusob ukoncovani vzdélavani

Vzdélavani v oboru je ukonceno maturitni zkouskou podle platnych pravnich ptedpisa.
Maturitni zkouska se sklada ze spolecné Casti a profilové ¢asti.
Spolecna ¢ast maturitni zkouSky

Zak kona 2 povinné zkousky a mlize konat az 2 nepovinné zkousky.
Povinné zkous$ky:

Cesky jazyk a literatura — zkouska probéhne formou didaktického testu
Cizi jazyk — zkouska probehne formou didaktického testu

nebo

Matematika — zkouska prob&hne formou didaktického testu

Nepovinné zkousky:

Cizi jazyk
Matematika

Profilova ¢ast maturitni zkouSky
Profilova ¢ast maturitni zkousky se skldda ze 3 povinnych zkousek a az 2 nepovinnych zkousek.

Povinné zkousky profilové ¢asti:

1. Praktick4 maturitni zkouska

Praktickd zkouSka je zamétfena na komplexni ovéfeni teoretickych znalosti a praktickych
dovednosti ziskanych v odbornych pfedmétech oboru.

Zadani praktické zkousSky vychazi z oblasti:

programovani,

vyvoje aplikaci,

vyvoje her,

prace s vyvojovymi néstroji,

navrhu, realizace a prezentace funkéniho softwarového feseni.

Praktickd zkouska ma komplexni charakter a probih4d formou dvou tydenni maturitni prace,
jejimz vystupem je funkcni aplikace nebo herni projekt véetné dokumentace a obhajoby
zvoleného feSeni.

2. Pisemné zkousky

Cesky jazyk a literatura
Cizi jazyk

3. Ustni zkouSky

Cesky jazyk a literatura
Cizi jazyk
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Programovani — ovéfeni znalosti algoritmizace, programovacich jazykt, datovych struktur
a zakladnich principt vyvoje software

Vyvoj aplikaci a her — souhrnna odborna zkouska zamétfena na navrh, realizaci a testovani
aplikaci a her, v¢etné pochopeni vyvojového procesu a tymove spoluprace

Nepovinné zkouSky profilové ¢asti

Informacni a komunikacéni technologie
Grafika a animace

3.10 Realizace dalSich vzdélavacich a volnocasovych aktivit podporujici zamér Skoly
Pro naSe zéky poradame dalsi vzdé€lavaci kurzy a semindie, které rozvijeji jejich kliCoveé
a odborné kompetence. V planu prace je zarazeno velké mnozstvi exkurzi, které dopliuji
teoretické znalosti daného oboru. Stupeni osvojeni teoretickych znalosti a troven praktickych
dovednosti si mohou zaci porovnat na riznych soutézich, prehlidkach, kterych se nase Skola
pravidelné zacastiuje.

Ziskané dovednosti naSich zakt také prezentujeme pii navstévach zékladnich skol, kde
seznamujeme budouci absolventy se strukturou naSich oborii. Domov mladezZe pfipravuje pro
ubytované zaky Sirokou nabidku zdjmovych krouzki a sportovnich aktivit, o které je pomérné
velky zajem. Velmi dileZita je spoluprace se socialnimi partnery nasi Skoly.
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4. U€ebni plan

4.1 Identifika¢ni adaje

Nazev Skoly: Stredni skola, Horazd'ovice, Blatenska 313

Adresa: Blatenska 313, 341 01 Horazdovice

Nazev Skolniho vzdélavaciho programu: Vyvoj aplikaci a her
Kéd a nazev oboru vzdélani: 1/8-20-M/01, Informacni technologie
Platnost SVP: od 1. 9. 2026

Kategorie a nazvy vyucovacich predmétu Pocet tydennich vyuéovacich hodin

1.ro¢nik | 2.ro¢nik | 3.ro¢nik 4.roénik | Celkem | Celkem za studium
Povinné vyucovaci predméty
Cesky jazyk a literatura 2 3 2 2,5 9,5 306
Anglicky jazyk 2 2 3 3 10 321
Obcanska nauka 1 1 1 0,5 3,5 114
Déjepis 1 1 0 0 2 66
Ekologie 1 1 0 0 2 66
Zéklady ptirodnich véd 2 2 0 0 4 132
Matematika 3 3 3 3 12 387
T¢lesna vychova 2 2 2 2 8 258
IKT 1 1 1 1 4 129
Ekonomika 0 1 1 1 3 96
Architektura IT 2 1 1 1 5 162
Operacni systémy 1 0 1 2 4 126
Zaklady SW inzenyrstvi 1 1 1 1 4 129
Databaze a systémova analyza 1 1 1 1 4 129
Webové technologie 1 1 1 2 5 159
Herni design 1 2 0 0 3 99
Grafika a animace 1 1 *2/1 *2/1 6 192
Pocitacove sité 1 1 0 0 2 66
Kyberneticka bezpecnost 0 0 1 1 2 63
Programovéni a algoritmizace 1 2 2 1 6 195
Programovéani v hernich enginech 2 *3/1 *4/2 0 9 297
Vyvoj aplikaci 0 0 1 2 3 93
Vyvoj her 3 3 *5/2 *5/2 16 513
Historie her 1 0 0 0 1 33
Celkem 31 32 34 31 128 4131
Odborna praxe - tydny 0 1 2 1 4

*Skola nebude pro naplnéni pozadavku na udebni praxi zfizovat samostatny predmét.
PoZadovany minimalni rozsah 8 tydennich vyu€ovacich hodin s charakterem ucebni praxe
za celou dobu vzdélavani bude systematicky a ticeln€ rozvrzen a realizovan v ramci odbornych
pfedmétl Vyvoj her, Programovani v hernich enginech a Grafika a animace, a to formou
prakticky orientované vyuky zamétené na aplikaci odbornych znalosti a dovednosti v ramci
pfislusnych odbornych obsahovych okruhl. Timto zpiisobem bude zajiSténo plnéni pozadavki
RVP bez vzniku nového samostatného vyucovaciho predmétu.
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4.2 Poznamky

Piedmét Cesky jazyk a literatura vznikl integraci vzdélavaciho obsahu oblasti Jazykové

vzdélavani a Estetické vzdélavani.

Predmét Obcanska nauka vznikl integraci vzdélavaciho obsahu oblasti Spole¢enskovédni

vzdélavani, Estetické vzdélavani a Vzdéelavani pro zdravi.

Hodiny uvedené v ucebnich osnovach jednotlivych predméti jsou pouze doporucené.

4.3 Prehled vyuziti tydnii ve Skolnim roce

Cinnost 1.roCnik | 2.ro¢nik | 3.roénik | 4.ro¢nik
Vyuc€ovani podle rozpisu udiva 33 33 33 30
Odborna praxe 0 1 2 1
Maturitni zkouska 0 0 0 2
Casova rezerva 6 6 7 5
Celkem tydn( 39 40 42 38
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6. Ucebni osnovy

Obor vzdélani: 18-20-M/01, Informacni technologie Platnost: od 1. 9. 2026
Nazev SVP: Vyvoj aplikaci a her Forma vzdélavani: denni
Pocet hodin celkem: 306

Pojeti predmétu

Ucebni osnova predmétu

Cesky jazyk a literatura

Cil predmétu:

Cilem pfedmétu je naucit zaky v souladu s jazykovymi, komunikacnimi a spolecenskymi
normami fesit zakladni Zivotni a pracovni situace, vyjadfovat své myslenky, zazitky, nazory
a postoje, vyhledavat informace dulezité pro osobni i profesni rozvoj, pouzivat je a predavat.
Vzdélani sméfuje k tomu, aby zaci chapali funkci spisovného matetského jazyka, poznali
zakladni jazykové normy a kategorie (s ohledem na vyuku cizich jazyki), chapali rozdil mezi
spisovnym a nespisovnym vyjadfovanim. Aby dokazali vyuzivat poznatkl z teorie literatury
k hlubSimu porozuméni umeéleckym textim a dovedli vyjadfit vlastni zazitek z poznanych
uméleckych dé€l, byli tolerantni k nazoru druhych, naudili se pracovat samostatné i v tymu,
rozvijeli své vyjadiovaci dovednosti a schopnosti, porozuméli odbornému i uméleckému textu
a interpretovali jej, rozvijeli své Ctenaiské dovednosti, vyuzivali poznatkd z literarni historie
a teorie literatury.

Charakteristika
uciva:

Obsah predmétu vychazi z obsahového okruhu RVP — Vzdélavani a komunikace v ceském jazyce,
Esteticke vzdelavani. UCivo je rozvrzeno do tii oblasti.

Oblast mluvnice navazuje na znalosti zakladni Skoly o zékladech pravopisu, prohlubuje je
a upeviuje je, rozviji slovni zasobu a vyjadiovaci schopnosti zakt, aby pochopili rozdil mezi
spisovnou a nespisovnou normou. Zaci pracuji s jazykovymi piiru¢kami, Pravidly &eského
pravopisu.

Oblast slohu se vénuje sestaveni jednoduchého vypravovani a dalSich slohovych utvart,
zdokonalovani kultury osobniho projevu, spravnému, srozumitelnému, jasnému a vécnému
vyjadfovani a jeho pouziti v béZnych zivotnich situacich, zdokonalovani komunikativnich
dovednosti. Zaci si prohlubuji kulturnost vyjadiovani a vystupovani s ohledem na zvoleny
studijni obor.

Oblast literatury je zaméfena na rozliSovani zakladnich literarnich druhti a zanrG na zakladé
Cetby ukazek, upeviiovani znalosti o vyznamnych dilech nasi i svétové literatury od nejstarSich
dob do soucasnosti.

Vyuka ¢eského jazyka a literatury vyuziva znalosti ze zékladni skoly a mezipfedmétoveé se
dopliuje s predméty obcanskad nauka, cizi jazyk a déjepis.

Cile vzdélavani
v oblasti citi,
postoji, hodnot
a preferenci:

Vyuka Ceského jazyka a literatury sméfuje k tomu, aby zaci jednali v souladu s humanitou, byli
kriticky tolerantni a solidarni, byli ochotni angazovat se nejen pro vlastni prospéch. Nenechali
sebou manipulovat, tvorfili si vlastni nazor. Byli schopni se kriticky divat na vysledky své prace
a vazili si kvalitni prace jinych lidi.

Vyukové strategie:

Zaci se naudi pracovat formou samostatné a skupinové prace, pravopis budou procviovat
pfevazné doplnovacimi testy. Na konci kazdého vyucovaciho bloku probéhne frontalni
opakovani. Zaci jsou vedeni k vykladu, je u nich rozvijena schopnost vést fizeny rozhovor.
V oblasti literatury Zaci pracuji s jednotlivymi literarnimi dily, ¢tou je a interpretuji. V ramci
hodin i mimoskolni ¢innosti jsou vedeni k plnohodnotnému kulturnimu zivotu, tj. navstéva
mistni knihovny a muzea, filmovych a divadelnich predstaveni.

Hodnoceni Zaku:

Zaci jsou hodnoceni priib&Zné po cely rok, a to slovné i numericky. Hodnocena je prace
jednotlivet i skupiny. Hodnoti se i pfistup k plnéni studijnich povinnosti. Hodnoceny jsou diktaty
a doplnovaci cviceni, pii nichz probiha hlavné kontrola pravopisnych jevi. V kazdém rocniku je
napsana slohova prace, ve které se hodnoti jazykové i slohové dovednosti. Na konci kazdého
literarniho tematického celku je piedlozen védomostni test. Zaci jsou hodnoceni na zékladé
kritického mysleni, dovednosti prace s literarnimi i ostatnimi texty, dovednosti vystizné
formulovat myslenky, argumentovat a diskutovat. Hodnotime i kulturu vystupovani
pii hodinach, kultivovanost pfipravenych i nepfipravenych mluvenych projevii. Nedilnou
soucasti je hodnoceni jednani a chovani zaka v souladu s osvojenymi principy a zasadami
spolecenského chovani a mezilidskych vztaht. Kritéria hodnoceni vychazeji z pravidel pro
hodnoceni vysledkli vzdélavani zaka ve Stfedni Skole Horazd’ovice.
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Prinos predmétu
Pro rozvoj
kli¢ovych
kompetenci

a pruiezovych
témat:

Kli¢ové kompetence:

Kompetence k uceni - Zaci se budou schopni efektivné ucit, ziskaji pozitivni vztah k uceni
avzdélani. Vytvori si vhodny studijni rezim, budou vyhledavat a zpracovavat informace
v rlznych informacnich zdrojich. Nauci se pfijimat hodnoceni od jinych lidi.

Komunikativni kompetence - Zaci formuluji své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné
podobé prehledné a jazykové spravné. Zpracovavaji administrativni pisemnosti, pracovni
dokumenty i souvislé texty na bézna i odborna témata. Dosahnou jazykové zpUsobilosti potiebné
pro pracovni uplatnéni dle potfeb a charakteru pfislusné odborné kvalifikace.

Obcanska kompetence a kulturni povédomi — zaci uznavaji hodnoty a postoje podstatné pro zivot
v demokratické spoleCnosti a dodrzuji je. Jednaji v souladu s moralnimi principy a zdsadami
spole¢enského chovani. Uznavaji tradice a hodnoty svého naroda, chipou jeho minulost
i soucasnost v evropském a svétovém kontextu.

Digitalni kompetence - Zéci se uci orientovat v digitalnim prostiedi a bezpecné, kriticky i tvotive
vyuzivat digitdlni technologie pii uceni a praci. Vyuzivaji digitalni zafizeni, aplikace a on-line
sluzby, vcetné nastroji umélé inteligence. Pracuji s informacemi z riznych zdroji a médii, uci
se je vyhledavat, ovéfovat, hodnotit jejich ddvéryhodnost a dale je zpracovavat, sdilet
a prezentovat s ohledem na komunikaéni situaci a zamysleného pfijemce. Rozvijeji schopnost
vytvaret, propojovat a sdilet digitdlni obsah a vyjadfovat se prostfednictvim digitalnich
prostiedkd. Vyuzivaji digitalni technologie k rozvoji jazykovych a komunikaénich dovednosti,
Ctenarské a medialni gramotnosti, ke komunikaci i k porozuméni spole¢enskym souvislostem
soucasného svéta. Pracuji s digitalnimi texty, multimedidlnimi materidly a on-line nastroji pro
tvorbu, upravu a sdileni obsahu. U¢i se rozpoznavat dezinformace, manipulativni techniky
aneetické jazykové prostiedky. Zaci jsou vedeni k etickému a zodpovédnému chovani
v digitalnim prostredi.

Prifezova témata:

Obcan v demokratické spolecnosti - Zaci znaji zasady spravného jednani s lidmi, dokazi se
orientovat v nabidce médii. Vazi si materialnich 1 duchovnich hodnot, dobrého Zzivotniho
prostiedi a snazi se je chranit a zachovat pro budouci generace. Dovedou jednat s lidmi, diskutu;ji
o citlivych nebo kontroverznich otazkach, hledaji kompromisni feseni.

Clovek a svét prdce — Zaci si uvédomi vyznam vzdélani a celoZivotniho uéeni pro Zivot. Jsou
motivovani k aktivnimu pracovnimu Zivotu a k Gspésné kariéte. Nauci se pisemné a verbalné
prezentovat pii nejriznéjsich jednanich.

Roénik: 1.

Rozpis vysledki vzdélavani a uciva Pocet hodin celkem: 66
g
Vysledky vzdélani Rozpis uciva 3
==
Zak: Mluvnice
e v pisemném projevu uplatituje znalosti z 1. Jazykové védomosti a dovednosti 131)1:.
mluvnice e pribézné upeviovani pravidel pravopisu
¢ vysvétli vyznam jazyka 2. Obecny vyklad o jazyce 3
¢ popise jednotlivé lingvistické discipliny ¢ Jazyk jako nastroj dorozumivani
* rozliSuje spisovné a nespisovné utvary e Jazykovéda a jeji discipliny
narodniho jazyka — dialekty, profesni mluva, ¢ Narodni jazyk a jeho tvary
slang, argot
* rozpoznava stylové pfiznakové jevy a ve
vlastnim projevu voli prostfedky adekvatni
komunikacni situaci
* vymezi pojem hlaska a pismeno 3. Ziklady hlaskoslovi
* objasni zasady spisovné vyslovnosti a fidi se » Hlaska, pismeno 2
jimi * Soustava Ceskych hlasek
* Zvukové prostiedky a ortoepické normy jazyka
¢ rozeznava jazyky z indoevropské jazykové 4. Pivod CeStiny a jeji postaveni mezi ostatnimi 3
rodiny evropskymi jazyky
» vysvétli zakonitosti vyvoje CeStiny o Zakladni skupiny jazykt v Evropé
* Vyvojové tendence spisovné Cestiny
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e pracuje s nejnovejSimi normativnimi piiruckami Jazykové prirucky a jejich pouzivani 2
Ceského jazyka e Zakladni jazykové prirucky
e Préace s konkrétnimi jazykovymi pfiruckami ve
fyzické i elektronické podobé
¢ vysvétli funkei slohotvornych Cinitelti Stylistika
Podstata slohu, slohotvorni ¢initelé 2
» Slohotvorni ¢initelé objektivni a subjektivni
¢ objasni zasady spisovné vyslovnosti a fidi se Jazykova a fecova kultura 2
jimi ¢ Kultura osobniho projevu
¢ adekvatn¢ se vyjadiuje na dané téma * Principy a normy kulturniho vyjadiovani
* kulturné a vhodné vystupuje nejen pied tfidou * Principy a normy kulturniho vystupovani
PT-DS2
¢ rozliSuje textu danych funkénich styla Funk¢ni styly 4
e rozeznava slohové postupy a utvary e Dgleni a stru¢né charakteristika
¢ Dblize specifikuje prosté€sdelovaci styl — lexikum, ¢ Slohové postupy a utvary
syntax, pouziti danych komunikata ¢ Styl prostésdélovaci
» uvede nalezitosti dopisu * Dopis
PT-DS2
¢ vyjadiuje své myslenky, nazory a postoje Slohova pisemna prace 2
¢ prokazuje a zdokonaluje své vyjadiovaci ¢ Dopis
schopnosti
* Kklasifikuje literarni druhy a zZanry Literatura 3
» ziskané védomosti aplikuje pii rozboru Zaklady teorie literatury
uméleckych textt ¢ Podstata a funkce literatury
e Literarni druhy a Zanry
e Tropy a figury, druhy rymu
¢ uvede konkrétni literarni pamatky jednotlivych Nejstarsi literarni pamatky svéta 10
literatur ¢ Sumerské pisemnictvi — Epos o GilgameSovi
e vysvétli nejznamé;jsi biblické ptribehy ¢ Indické pisemnictvi
¢ charakterizuje obdobi antiky ¢ Arabské pisemnictvi — Koran
¢ popise zasady starofeckého dramatu ¢ Hebrejské pisemnictvi — Bible
¢ na konkrétnich uméleckych textech aplikuje své ¢ Antické pisemnictvi — fecka literatura — Homér,
znalosti z literarni teorie Anakreon, Ezop, starofecké drama, mytologie;
fimska literatura — Plautus, Vergilius, Ovidius
PT-DS3
 charakterizuje znaky stfedoveké literatury Literatura stiedovéku v Evropé 3
¢ vysvétli pojmy hrdinska, rytifska epika, dvorska ¢ Charakteristika obdobi
lyrika ¢ Hrdinska, rytifska epika — Pisei o Rolandovi
* popiSe nejzndméjsi svétové eposy * Dvorska lyrika
¢ objasni vyznam Cyrilometod¢jské mise Stiredovéka literatura v Cechach a na Moravé 12
* vysvétli vyznam staroslovénskych pamatek * Staroslovénské pisemnictvi — pamatky VM,
* popiSe vyznam prvnich legend staroslovénské legendy
e porovna Kosmovu a Dalimilovu kroniku ¢ Latinské pamatky — legendy, Kosmova kronika
* rozliSuje Zanroveé rozmanitou literaturu v obdobi * Pocatky Cesky psané literatury — Alexandreida,
vlady Karla IV. Dalimilova kronika
e vysvétli vyznam prace Jana Husa e Literatura v obdobi vlady Karla IV — Legenda o
¢ na konkrétnich uméleckych textech aplikuje své sv. Katetiné, drama, zakovska poezie, socialni
znalosti z literarni teorie satira,
¢ Literatura v dob¢ husitské — Husovi piedchudci,
Jan Hus, Vaviinec z Bfezové, Petr ChelCicky
PT-DS3,4
* charakterizuje obdobi renesance a humanismu Renesance a humanismus 7
* pfi rozboru uméleckych texti aplikuje ¢ Renesance v Evropé — Italie — Dante,
teoretické pouceni o daném obdobi Boccaccio, Petrarca; Francie — Villon;
e vyjmenuje vyznamné predstavitele renesance a Spanélsko — Cervantes, Vega; Anglie —
humanismu a popise jejich dilo Shakespeare
* na konkrétnich uméleckych textech aplikuje své  Humanismus v Cechach — latinsky a esky
znalosti z literarni teorie PT-DS3
 charakterizuje rysy baroko Baroko 5

¢ Charakteristika obdobi
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¢ objasni pokrokovost pedagogickych nazora J.
A. Komenského
e vysvétli vyznam Ustni lidové slovesnosti

¢ Domaci a exulantska literatura — J. A.
Komensky, Balbin, Bridel
» Lidova a pololidova tvorba

* objasni charakteristické rysy klasicismu, Klasicismus, Preromantismus 1
preromantismu ¢ Charakteristika klasicismu
¢ charakterizuje dilo nejvyznamnéjsich ¢ Moliére, Goldoni
predstavitelti danych obdobi ¢ Charakteristika preromantismu
* Goethe
e vysvétli vyznam NO 8. | Literatura Narodniho obrozeni 5
¢ objasni prinos jazykovédct daného obdobi ¢ Charakteristika NO
e vymezi vyznam RKZ ¢ Nejvyznamnéjsi osobnosti — Dobrovsky,
¢ popisSe vyvoj Ceského divadla se zaméfenim na Jungmann, FLC
ND ¢ Rukopisné boje
¢ Vyvoj ¢eského divadla
PT-DS4
Roénik: 2.
Rozpis vysledku vzdélani a uciva Pocet hodin celkem: 99
£
Vysledky vzdélani: Rozpis udiva s
=
Zak: Mluvnice
e v pisemném projevu uplatiiuje znalosti ¢eského Hlavni principy ¢eského pravopisu 9
pravopisu, prohlubuje si je a zdokonaluje ¢ y/i po obojetnych souhlaskach
¢ pouziva nejnovejsi normativni piirucky c¢eského ¢ Pravopis 0/t
jazyka ¢ Pravopis skupin bé, vé&, pé/bje, vje
¢ Pravopis skupin mé/mné
¢ Pravopis piedpon s-, z-,vz-
¢ Pravopis piedlozek s (e), z (¢)
¢ Velka pismena
¢ Pravidla ¢eského pravopisu a pracovat
s informacemi
¢ rozlisi vrstvy slovni zasoby Slovo a slovni zasoba 10
* rozpozna souslovi a volné spojeni slov ¢ Lexikologie
e vysvétli vyznam frazému ¢ Rozvrstveni slovni zasoby — jadro, periferie,
¢ rozlisi slova podle ptivodu aktivni, pasivni
¢ rozezna homonymii a polysémii ¢ Slovo a jeho vyznam — vyznam slovni,
* rozd¢luje slova podle ptiznakd mluvnicky; pojmenovani jednoslovna, souslovi,
¢ v textu vyhleda obrazna pojmenovani a vysvétli frazémy
jejich vyznam ¢ Slova dle pivodu — znackova, popisna
* rozliSuje druhy slovnikid ¢ Polysémie, homonymie, paronyma, synonyma,
antonyma
e Vrstvy slovni zésoby — pfiznaky
¢ Obohacovani slovni zdsoby — zmény vyznamu
slov — metafora, metonymie
¢ Slovniky
PT-DS2
* rozliSuje druhy morfémut Slovotvorba 10
¢ provadi morfematicky rozbor slova ¢ Struktura slova — typy morfému
* provadi slovotvorny rozbor slova ¢ Morfematicky rozbor
* aplikuje své poznatky pfi pravopisném vycviku * Slovotvorny rozbor
¢ Slovotvorné zplsoby — odvozovani, skladani,
zkracovani
* provadi rozbor odbornych komunikatt Sloh
* samostatn¢ vyhledava, porovnava a ¢ Odborny styl — funkce, utvary, specifikum 4

vyhodnocuje medialni, odborné a jiné
informace

lexika a syntaxe
* anotace a resume
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vysvétli funkci inzeratu 2. Prace s inzeratem 3
vysvétli vyznam bézné uzivanych zkratek e Vyznam zkratek
v inzeratu ¢ Odpovéd na inzerat
voli vhodné jazykové prostiedky ¢ Korektura textu
PT-SP1
aplikuje teoretické znalosti pfi tvorbé vlastnich | 3. Pisemna prace 3
textl ¢ Charakteristika
* LiCeni
charakterizuje znaky romantismu Literatura
vyjmenuje predstavitele svétového romantismu | 1. Romantismus v Evropé 10
a analyzuje jejich dilo ¢ Charakteristika, Hugo, Stendhal, Puskin
objasni vyznam KHM + Romantismus v Cechach — KHM, KJT, KJE
vymezi ptinos KJT pro vyvoj divadla
popise sbératelskou ¢innost KJIE
na konkrétnich umeéleckych textech aplikuje své
znalosti z literarni teorie
zhodnoti vyznam B. Némcové 2. Poéatky realismu v Cechach 5
vysvétli piinos KHB pro zurnalistiku ¢ B.Némcova, KHB
na konkrétnich uméleckych textech aplikuje své
znalosti z literarni teorie
charakterizuje realismus 3. Realismus ve svétové literatuie
vyjmenuje piedstavitele svétového realismu ¢ Charakteristické znaky realismu 13
vysvétli pojem naturalismus ¢ Rusky realismus — Gogol, Dostojevskij, Tolstoj,
na konkrétnich uméleckych textech aplikuje Cechov
své znalosti z literarni teorie ¢ Francouzsky realismus — Balzac, Flaubert
e Naturalismus — Zola, Maupassant
¢ Anglicky realismus - Dickens
charakterizuje princip tvorby jednotlivych 4. Basnické generace 2. pol. 19. stoleti 12
basnickych skol ¢ Majovci — charakteristika, Svétla, Neruda,
zafadi autory k pfislusnym basnickym skupinam Halek
a charakterizuje jejich dilo  Ruchovci — charakteristika — Cech
¢ Lumirovci — charakteristika, Vrchlicky, Zeyer,
Sladek
PT-DS3
rozdéli ¢eskou realistickou prozu na dva proudy | 5. Realismus v ¢eskych zemich 10
charakterizuje dilo venkovskych autort ¢ Venkovska proza — Rais, StaSek, regionalni
charakterizuje historicky realismus autofi — Baar, Klostermann
popisSe znaky realistického dramatu e Historicka proza — Svatek, Jirasek, Winter
na konkrétnich uméleckych textech aplikuje své ¢ Realistické drama — Mrstikové, Stroupeznicky
znalosti z literarni teorie
vysvétli znaky jednotlivych modernich 6. Nové umélecké sméry
umeéleckych smért ¢ Impresionismus, symbolismus, dekadence, 5
na konkrétnich uméleckych textech aplikuje své e prokleti basnici, O. Wilde, E. A. Poe
znalosti z literarni teorie PT-DS3
vysvétli pojem Ceska moderna 7. Ceska moderna
ptifadi jednotlivé autory k danym uméleckym e J. S. Machar, O. Biezina, A. Sova, K. Hlavacek 5

smérum
na konkrétnich uméleckych textech aplikuje své
znalosti z literarni teorie
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Rocnik: 3.
Rozpis vysledki vzdélani a uciva Pocet hodin celkem: 66
£
Vysledky vzdélani: Rozpis uciva 3
=
Zak: Mluvnice
» zdiuvodiuje pouziti gramatickych norem 1. Hlavni principy ¢eského pravopisu 2
¢ v textu vymezuje jednotlivé slovni druhy 2. Morfologie 12
¢ uréuje mluvnické kategorie ¢ Rozdéleni slovnich druhd
* rozliSuje druhy podstatnych jmen, pfidavnych ¢ Podstatna jména — mluvnické kategorie, druhy
jmen, zajmen, Cislovek, sloves podstatnych jmen
e spravné piSe spojeni nékolika ¢islovek ¢ Pridavna jména — druhy, stupiiovani
* rozeznava slovnédruhové piechody e Zijmena — druhy
« Cislovky — druhy, pravidla psani
¢ Slovesa — druhy, mluvnické kategorie
¢ Neohebné slovni druhy
¢ Slovnédruhové prechody
¢ rozliSuje vEty podle postoje mluvéiho 3. Zaklady skladby — véta jednoducha 12
e tfidi véty jednoClenné, dvojclenné a vétné e Véty podle postoje mluvciho
ekvivalenty e Véta jednoclenna, dvojclenna, vétny ekvivalent
e uréuje vétné ¢leny e Vétné Cleny — podmét, piisudek, predmét,
¢ zdGvodni psani ¢arky ve vété jednoduché privlastek, pfislovecna urceni, doplnék
* popiSe zvlastnosti vétné skladby * Nékolikanasobné vétné cleny
o Carka ve vété jednoduché
e Zvlastnosti vétné skladby
¢ analyzuje publicistické texty Sloh
e objasni specifické lexikum publicistickych textt | 1. Publicisticky styl 4
¢ rozeznava zakladni Gtvary publicistického stylu ¢ funkce a charakteristika
¢ na prikladech dolozi druhy medidlnich produktd ¢ specifické lexikum — automatizace,
 rozliSuje typy medialnich sdéleni a jejich multiverbizace, univerbizace
funkci, identifkuje typické postupy a jazykové e Utvary publicistického stylu
prosttedky ¢ média a medialni sdéleni, jejich Gi¢inky
¢ uvede priklady vlivu médii na kazdodenni PT-DS6
komunikaci
¢ uvede zakladni média v regionu
e kriticky pfistupuje k informacim i internetovych
zdrojl a ovéiuje si jejich hodnovérnost
» funkce a charakteristika 2. Administrativni styl
* kompozice a jazykové prostiedky » funkce a charakteristika 4
e Utvary administrativniho stylu * kompozice a jazykové prostiedky
* Utvary administrativniho stylu
* objasni funkci uvahy, jeji charakteristické znaky | 3. Uvaha 2
* sestavi Gvahu » funkce a charakteristika
e kompozice a jazykové prostiedky
¢ ovlada techniku mluveného slova 4. Vyjadfovani 3
» prednese projev pfipraveny i nepfipraveny e Pfimé i zprostiedkované technickymi
¢ vhodné¢ se prezentuje, umi argumentovat prostiedky
a obhajovat sva stanoviska * Monologické a dialogické
¢ Formalni i neformélni
* Piipravené i nepfipravené
PT-DS2
» prokazuje a zdokonaluje své vyjadiovaci 5. Slohova pisemna prace 2
schopnosti
* napise slohovou préci slohovym utvarem tvaha
¢i vyklad
 charakterizuje basnickou generaci Literatura 4
* na konkrétnich uméleckych textech aplikuje své | 1. Generace buficu

znalosti z literarni teorie

e Charakteristika
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o Bezrug, Gellner, Sramek, Dyk, S. K. Neumann,
Toman
PT-DS3

* objasni situaci daného obdobi 2. 1. sv. valka a jeji odraz v literatufe 4
¢ vyjmenuje predstavitele svétové literatury ¢ Charakteristika obdobi
a charakterizuje jejich dilo ¢ Svétova literatura — Rolland, Hemingway,
¢ provede rozbor lit. dila Osudy dobrého vojaka Remarque, Exupéry
Svejka za svétové valky o Ceska literatura — legionaisk4 literatura,
Jaroslav Hasek
PT-DS4
e vysvétli pojmy proletarska literatura, poetismus, | 3. Ceska literatura po roce 1918 3
surrealismus Avantgarda, Devétsil
e vymezi dilo J. Wolkera ¢ Proletafska literatura — rysy, J. Wolker, J. Hora
¢ na konkrétnich uméleckych textech aplikuje své e Poetismus — rysy, V. Nevzal, K. Biebl
znalosti z literarni teorie * Surrealismus — charakteristika
PT-DS3,4
¢ popise dilo basnik Halase a Holana 4. Velikani ¢eské poezie 2
¢ na konkrétnich uméleckych textech aplikuje své » F. Halas — Torzo nad¢je
znalosti z literarni teorie e V. Holan
¢ charakterizuje rysy jednotlivych literarnich 5. Mezivale¢na literatura 10
smérd ¢ Katolicky proud — Zahradnicek, Durych
* pfifadi autory k jednotlivym literarnim smérim ¢ Expresionismus — Klima, Weiner, Weiss
¢ na konkrétnich uméleckych textech aplikuje své ¢ Ruralismus — Martinek,
znalosti z literarni teorie  Demokraticky proud — Capkové, Polacek, Bass,
Peroutka
¢ Imaginativni préza - Vancura
¢ Préza levicové orientovanych autord - Olbracht
¢ Psychologicka préza — Glazarova, Hostovsky,
Havlic¢ek
PT-DS4
¢ text interpretuje a debatuje o ném 6. Cetba a interpretace literarniho textu P
¢ konkrétni literarni dila klasifikuje podle PT-DS3 ru
zakladnich druht a Zanrt b.
2
Roc¢nik: 4.
Rozpis vysledki vzdélani a uciva Pocet hodin celkem: 75
g
Vysledky vzdélani: Rozpis uciva ;g
==
Zak: Mluvnice
¢ uplatituje mluvnické a pravopisné znalosti 1. | Opakovani uciva predeSlych ro¢niku 10
z predeslych ro¢nikt ¢ Poznatky z jednotlivych jazykovédnych
¢ ovéfuje a upeviuje si poznatky ziskané disciplin
v piedeslych roénicich
* vysvétli zakonitosti vyvoje Cestiny
¢ fidi se zasadami spravné vyslovnosti
e v pisemném projevu uplatituje znalosti ceského
pravopisu
* vyuziva poznatku z tvaroslovi, hlaskoslovi
* pouziva adekvatni terminologii
 urcuje druh vedlejsich vét 3. | Skladba — souvéti 10

* rozeznava souvéti souradna a podfadna

* rozliSuje vétu fidici a zavislou

¢ odhali nedostatky vétné skladby a odstrani je

* urcuje poméry mezi soufadné spojenymi vétami

¢ Druhy vedlejsich vét

¢ Souvéti podiadné, souradné

* Vyznamovy pomér mezi soufadné spojenymi
vétami

* QOdchylky od vétné skladby
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e Slozita souveti

¢ zdokonaluje kulturu osobniho projevu Sloh
e osvojuje si principy a normy kultivovaného 1. | Funkéni styly 5
vyjadfovani a vystupovani e Shrnuti poznatkli — nacvik riznych slohovych
* vyuziva znalosti o slohovych postupech postuptl a slohovych utvart — ptiprava k pisemné
a utvarech, tyto znalosti aplikuje na vlastni ¢asti maturitni zkousky
komunikaty ¢ Volba vhodnych jazykovych prostfedkt
¢ dodrzuje zasady spisovnosti PT-DS2
 sestavi Zivotopis 2. | Zivotopis, motiva¢ni dopis 2
¢ vyjadiuje se vécné, spravné, jasné e Struktura
a srozumitelné ¢ Volba vhodnych jazykovych prostredkii
PT-SP1
¢ analyzuje neumélecké texty 3. | Charakteristické znaky riznych druhu texti 6
¢ charakterizuje texty vSech funkcnich stylt, ¢ Analyza neume¢leckych textd — pfiprava k ustni
slohovych postupti a utvar ¢asti maturitni zkousky
¢ adekvatné argumentuje ¢ Charakteristika jednotlivych funkénich styld,
e spravné pouziva citace a bibliografické udaje, slohovych postupti a utvart
dodrzuje autorska prava PT-DS2
¢ voli vhodné jazykové prostiedky 4. | Pisemna prace 2
¢ dodrzuje zasady pravopisu ¢ Vypravovani
¢ vhodné argumentuje * Volny slohovy utvar
* tfidi své myslenky, nazory a postoje
e pracuje s textem 5. | Prace s textem 5
¢ analyzuje jeho obsah * Didaktické testy — rozbor — ptiprava k maturitni
» adekvatné reaguje na polozené zkousSce
¢ charakterizuje jednotlivé umélecké sméry 1. |Literatura 10
e pfifadi autory k jednotlivym uméleckym Svétova literatura 2. pol. 20. stoleti
sméram ¢ Existencialismus — Camus, Sartre, Kafka
¢ charakterizuji dilo jednotlivych autord ¢ Neorealismus — Moravia
e ziskané védomosti aplikuje pii rozboru ¢ Beatnici — Ginsberg, Kerouac
umeéleckych text ¢ Rozhnévani mladi muzi — Amis
e Absurdni drama — Beckett, Havel
¢ Postmoderna a magicky realismus — Eco,
Marquez
o Cetba a interpretace textu
PT-DS3
¢ charakterizuje jednotliva literarni dila 2. | Svétova literatura s tematikou 2. svétové valky 4
 ziskané védomosti aplikuje pii rozboru ¢ Styron — Sophiina volba
umeéleckych textl e Heller — Hlava XXII
+ Cetba a interpretace textu
PT-DS4
e charakterizuji dilo jednotlivych autort 3. | Obraz totalitni spole¢nosti 4
* postihne alegorickou rovinu dila 1984, Farma ¢ Orwell — 1984, Farma zvifat
zvitat ¢ Solzenicyn — Jeden den Ivana Dénisovice
 ziskané védomosti aplikuje pii rozboru + Cetba a interpretace textu
uméleckych texta PT-DS4
¢ provede rozbor lit. dila Jeden den Ivana
Denisovice
o charakterizuje principy jednotlivych basnickych | 4. | Ceska poezie po roce 1945 7
skupin e Skupina 42 — Blatny, Kolaf, Kainar
» zafadi jednotlivé sbirky k danym uméleckym * Skupina Ra
smérum/skupinam, svou volbu zdivodni ¢ Skupina Ohnice — Orten
* postihne vyznam textt o Kvétnaci
e Jaroslav Seifert, FrantiSek Hrubin
+ Cetba a interpretace textu
PT-DS3
» dokaze vysvétlit pojmy oficialni literatura, 5. | Ceska literatura 2. poloviny 20. stoleti 10

samizdatova a exilova
¢ jednotlivé autory zafadi Casové i z hlediska
umeleckého sméru

¢ Charakteristika obdobi — literatura samizdatova,
exilova
* Valecna tematika — Lustig, OtéenaSek, Drda
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e ziskané védomosti aplikuje pii rozboru  Velikani ¢eské literatury — Skvorecky, Vaculik,
uméleckych textd Kundera, Fuks, Pavel, Paral, Hrabal, Kohout
¢ charakterizuje umélecké texty e Literatura 90. let 20. stoleti — Viewegh, Urban
¢ Vyvoj divadla — Semafor, Husa na provazku,
Sklep
+ Cetba a interpretace textu
PT-DS3,4
Obor vzdélani: 18-20-M/01, Informaéni technologie Platnost: od 1. 9. 2026
Nazev SVP: Vyvoj aplikaci a her Forma vzdélani: denni

Pocet hodin celkem: 321

Pojeti predmétu

Ucebni osnova predmétu

Anglicky jazyk

Cil predmétu:

Vyucovaci predmét anglicky jazyk vede Zaky k osvojovani komunikativnich jazykovych
kompetenci pottebnych pro dorozuméni v osobnim, pracovnim i vefejném zivoté v multikulturni
spole¢nosti. Cilem vzdélavani je rozvoj receptivnich, produktivnich i interaktivnich fecovych
dovednosti v mluvené i pisemné podob& a schopnost pouzivat anglicky jazyk v b&znych i
profesné zamétenych situacich.

Vyuka podporuje samostatnou praci zakl s cizojazy¢nymi zdroji, digitalnimi technologiemi,
internetem, médii a modernimi nastroji véetné AL Zaci jsou vedeni ke kritickému vyhodnocovani
informaci a k efektivnimu vyuzivani anglického jazyka pfti ziskavani poznatkti o svété i pii
profesni komunikaci.

Soucasti vzdélavani je také rozvoj porozumeéni kulturnim odli§nostem, tolerance a respektu k
jingym narodtim a kulturam v souladu s principy demokracie a evropské spoluprace. Vyuka
motivuje zaky k celozivotnimu uceni jazykt a k vyuzivani moznosti mezinarodni spoluprace a
evropskych vzdélavacich programi.

Charakteristika
uciva:

Obsah vyucovaciho predmétu vychazi z obsahového okruhu RVP Jazykové vzdélavani. Ucivo
je ¢lenéno do oblasti Re¢ové dovednosti, Jazykové prostiedky, Komunikaéni situace a jazykové
funkce a Poznatky o zemich.

Vyuka je zaméfena na rozvoj komunikaénich kompetenci v anglickém jazyce v béznych i
profesné orientovanych situacich. Soucasti uciva je osvojovani slovni zasoby, gramatickych
struktur, prace s odbornym textem a rozvoj dovednosti poslechu, ¢teni, psani a mluveného
projevu.

Tematické celky propojuji obecny i odborny jazyk a zohlediiuji zaméfeni oboru vzdélavani.
UcCebni plany jsou koncipovany s ohledem na dosazeni vystupni jazykové trovné Bl podle
Spoleéného evropského referenéniho rdmcee pro jazyky (SERRJ).

Vyukové strategie:

Ve vyuce jsou vyuzivany uéebnice schvalené MSMT a dali doplitkové materialy odpovidajici
zaméfeni oboru a jazykové urovni zakd. Vyuka je zaloZena na komunikativnim pfistupu a
propojuje klasické vyukové metody s aktivizaénimi a interaktivnimi formami préace.

Ucitel vyuziva metody vykladu, prace s textem, fizeného rozhovoru, samostatné i skupinové
prace, projektové vyuky a prace s autentickymi materialy. Soucasti vyuky je vyuzivani
digitalnich technologii, online zdrojl, vyukového softwaru a modernich nastroji véetné Al.

Ve vyuce jsou pouzivany podpirné materidly, napfiklad casopis Bridge, pracovni listy,
autentické texty, formulafe, videa, deskové hry a dalsi multimedialni zdroje podporujici rozvoj
jazykovych dovednosti.

Vyuka zohlediiuje individudlni vzd€lavaci potieby zakl, vcetné zakd se specialnimi
vzdélavacimi potfebami a 74k nadanych. Diraz je kladen na motivaci zakd, podporu
samostatnosti a rozvoj schopnosti celozivotniho uceni skrze diferencovanou vyuku.
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Hodnoceni Zakii:

Z4ci jsou hodnoceni prabézné slovné i klasifikaci, individualné i skupinové. Hodnoceni vychazi
z Urovné osvojeni jazykovych prostiedkl (slovni zasoba, gramatika, vyslovnost, pravopis) a
feCovych dovednosti (poslech, ¢teni, psani a mluveny projev) v souladu se Spole¢nym
evropskym referenénim ramcem pro jazyky (SERRJ) a pozadovanou vystupni urovni B1.

Pti hodnoceni je sledovana mira porozuméni, schopnost praktického pouziti jazyka, komunikacni
pohotovost, samostatnost a aktivita zakti. Ovéfovani znalosti probiha formou pribéznych testu,
pisemnych praci, ustniho zkouseni, poslechovych cviceni, prezentaci, projektovych ukolt a prace
s autentickymi materialy.

Zpusob oveétovani znalosti a dovednosti koresponduje s pozadavky maturitni zkousky z
anglického jazyka. Ve vyssich ro¢nicich jsou do hodnoceni zarazovany komplexni testy a tlohy
odpovidajici formatu a hodnoceni maturitni zkousky.

Soucésti hodnoceni je také pristup zaka k praci, plnéni studijnich povinnosti a aktivita ve vyuce.
Z4ci jsou vedeni k sebehodnoceni a k odpovédnosti za vlastni vzd&lavani. Kritéria hodnoceni
vychdzeji z pravidel hodnoceni vysledkli vzdélavani zak skoly.

Prinos predmétu
pro rozvoj
kli¢ovych
kompetenci

a prufiezovych
témat:

Kli¢ové kompetence:

a) Kompetence k celozivotnimu uceni:

Vzdélavani smétuje k tomu, aby absolventi byli schopni samostatné se vénovat uceni

a realné si stanovovat potieby a cile svého dalsiho vzdélavani, tzn. Ze absolventi by méli:

— znat moznosti svého dalsiho vzdélavani, zejména v oboru a povolani;

— ovladat riizné metody uceni a uzivat osobni strategie uceni, umét si vytvotit vhodny
studijni rezim a podminky;

— byt motivovani k celoZivotnimu uceni, pfekonavat prekazky a byt vytrvali v zajmu
uspésnosti ucent;,

— ziskavat, zpracovavat a osvojovat si nové znalosti a dovednosti, vyhledavat a vyuzivat
dostupné moznosti a prostfedky k uceni, pomoc a podporu;

— vyuzivat ke svému uceni rizné informacni zdroje, umeét systematizovat a aplikovat ziskané
znalosti a zkuSenosti v praci i v zivotg;

— sledovat a hodnotit pokrok pii dosahovani cili svého uceni, pfijimat hodnoceni vysledki
svého uceni od jinych lidi.

b) Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikani:

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi byli schopni uspésné budovat svoji profesni kariéru
a byli pfipraveni zvladat podnikatelské ¢innosti, tzn. Ze absolventi by méli:

— mit odpoveédny postoj k vlastni profesni kariéfe, byt pfipraveni pfizptisobovat se ménicim se
pracovnim podminkam a celozivotné se vzdélavat;

— mit pfehled o moznostech uplatnéni na trhu prace v daném oboru, pozadavcich na vykon
odborné kvalifikace a o zakladnich pracovnépravnich vztazich;

— mit pfehled o zdrojich informaci a poradenskych sluzbach tykajicich se vzdélavani a trhu
prace;

— jednat aktivné pti hledani zaméstnani, vhodné komunikovat s potencialnimi
zameéstnavateli, prezentovat sebe i svoji odbornost;

— rozumét podstaté a principim podnikani, mit pfedstavu o pravnich, ekonomickych,
administrativnich, osobnostnich a etickych aspektech soukromého podnikani.

¢) Persondlni a socidalni kompetence:

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi byli schopni rozvijet svoji osobnost, udrzovat
vhodné mezilidské vztahy a dbat o své zdravi, tzn. zZe absolventi by méli:

— stanovovat si cile a priority podle svych osobnich schopnosti, zdjmové a pracovni
orientace a zivotnich podminek;

— adaptovat se na ménici se zivotni a pracovni podminky a podle svych moznosti je pozitivné
ovliviiovat;

— podporovat nekonfliktni souziti s druhymi lidmi, nepodléhat pfedsudkiim a stereotypiim v
piistupu k lidem z riiznych socidlnich prostiedi;

— spolupracovat s ostatnimi lidmi, odpovédné se podilet na realizaci spolecnych pracovnich i
jinych ¢innosti, usilovat o integritu a prosperitu pracovniho tymu;

— byt pfipraveni vyrovnévat se se stresem v osobnim i pracovnim Zivoté a uvédomovat si
vyznam zdravého zivotniho stylu.

d) Digitalni kompetence:

Vzdélavani smétuje k tomu, aby absolventi byli schopni se orientovat v digitalnim prostiedi a
vyuzivat digitalni technologie bezpecné, sebejiste, kriticky a tvofivé pfi praci, pfi uceni, ve
volném case i pfi svém zapojeni do spolec¢enského zivota, tzn. ze absolvent:
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— ovlada potiebnou sadu digitalnich zafizeni, aplikaci a sluzeb, vCetné nastrojli z oblasti umélé

inteligence, vyuziva je ve Skolnim a pracovnim prostiedi i pfi zapojeni do vetejného Zivota;

digitalni technologie a zplsob jejich pouZiti nastavuje a méni podle toho, jak se vyvijeji

dostupné moznosti a jak se méni jeho vlastni potfeby nebo pracovni prostiedi a nastroje;

— ziskava, posuzuje, spravuje, sdili a sdéluje data, informace a digitalni obsah v riznych

formatech v osobni ¢i profesni komunité; k tomu voli efektivni postupy, strategie a zptisoby,

které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu;

— vytvati, vylepsSuje a propojuje digitalni obsah v riznych formatech; vyjadiuje se za pomoci

digitalnich prostredki;

— navrhuje prostiednictvim digitalnich technologii takova feSeni, kterd mu pomohou vylepsit

postupy ¢i technologie €i jejich ¢asti; dokaze poradit ostatnim s béznymi technickymi

problémy;

— vyrovnava se s promenlivosti digitalnich technologii a posuzuje, jak vyvoj technologii

ovliviiuje spolecnost, osobni a pracovni zZivot jedince a zivotni prostiedi, zvazuje rizika a

piinosy;

— predchazi situacim ohrozujicim bezpe€nost zatizeni i dat, situacim ohrozujicim jeho télesné a

dusSevni zdravi i zdravi ostatnich; pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim

prostiedi jedna eticky, s ohleduplnosti a respektem k druhym.

e) Kompetence k reseni problémii:

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi byli schopni samostatné nebo v tymu fesit

pracovni i jiné problémy, tzn. ze absolventi by méli:

— pojmenovat a analyzovat vznikly problém (problematickou situaci) v celém jeho kontextu;

— urcit priciny problému, ziskat informace potfebné k jeho feseni, navrhnout zpiisob feSent,

popf. varianty feSeni, zvazit mozné pozitivni i negativni dopady;

— zvolit optimalni postup feSeni, zdlivodnit jej a vysvétlit postup feSeni jinym lidem,

vyhodnotit vysledek;

— uplatiovat pii feSeni problémi riizné metody mysleni, volit prostiedky vhodné pro splnéni

jednotlivych aktivit, vyuzivat zkusenosti a védomosti nabyté diive;

— spolupracovat pfi feSeni problému s jinymi lidmi (tymové feSeni);

- 74k prostiednictvim jednoduchych media¢nich ¢innosti v anglickém jazyce pomaha druhym
porozumét sdéleni, shrnuje a pfedava podstatné informace a prispiva k feSeni komunikaénich
1 praktickych situaci.

) Komunikativni kompetence:

Vzdéelavani smétuje k tomu, aby absolventi byli schopni souvisle se vyjadfovat v pisemné i

ustni formé a volit komunikacni strategie a prostiedky adekvatné situaci, tzn. Ze absolventi by

méli:

— vyjadrovat se pfimétené ticelu jednani a komunikacni situaci v projevech mluvenych

— vést konstruktivni dialog, formulovat a obhajovat své nazory a postoje Gstné i pisemné a

zpusobem odpovidajicim dané situaci, adekvatné reagovat na projevy druhych lidi;

— zaznamenavat pisemn¢ podstatné myslenky a udaje z textti a projeva jinych lidi

(pfednasek, diskusi, porad apod.);

— zvladat komunikaci nejméné v jednom v cizim jazyce pii bézné komunikaci

v cizojazy¢ném prostiedi;

— vyuzivat cizi jazyk pro zakladni pracovni komunikaci (napft. zvladat odbornou terminologii a

pracovni pokyny, orientovat se v jednodus$im odborném textu).

g) Matematicka a financni gramotnost:

Vzdélavani sméfuje k tomu, aby absolventi byli schopni pouzivat matematické mysleni za

ucelem funkéniho zvladani riznych situaci, tzn. Ze absolventi by méli:

— aplikovat matematické postupy a znalosti pii feSeni riznych tkolt v béZznych situacich véetné

pracovnich a pro dal$i, zejména odborné vzdélavani;

— rozumét matematicky vyjadfenym informacim, umeét interpretovat statistické

a ekonomické tdaje;

— zvladat feSeni svych socidlnich i ekonomickych zalezitosti s ohledem na ménici se zivotni

situace, byt finanéné gramotni;

— orientovat se v problematice penéz a cen, byt schopni vést pracovni, rodinny i osobni

rozpocet véetné spravy financnich aktiv i zavazka.

h) Obcanské kompetence a kulturni povédomi:

Vzdélavani smétuje k tomu, aby absolventi zili v souladu s hodnotami a principy humanity,

demokracie a udrzitelného rozvoje a uznavali kulturni hodnoty, tzn. Ze absolventi by méli:
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— dodrzovat zakony, respektovat prava a osobnost druhych lidi, pfispivat k uplatiovani

hodnot demokracie;

— jednat odpovédné, samostatné a iniciativné nejen ve vlastnim, ale i ve vefejném zajmu;

— uznavat rozdily mezi hodnotovymi systémy rtiznych nabozenskych nebo etnickych skupin a
potiebu vzajemné kritické tolerance v multikulturnim souziti;

— zajimat se o politické a spolecenské déni u nas i ve svété a byt schopni kriticky pfistupovat k
realité, vytvaret si nazor podloZeny vlastnimi argumenty;

— chapat vyznam kvalitniho Zivotniho prostfedi pro ¢loveka a jednat v duchu udrzitelného
rozvoje; uvédomovat si odpoveédnost za vlastni Zivot a spoluodpovédnost pii zabezpeCovani
ochrany Zivota a zdravi ostatnich;

— vazit si kulturnich hodnot a tradic vlastniho naroda, Evropy a ostatnich svétovych

civilizaci.

Priifezova témata:

a) Obcan v demokratické spolecnosti:

Vychova k demokratickému ob¢anstvi a humanité se zaméfuje na vytvareni a upeviiovani
takovych postoji a hodnotové orientace zaku, které jsou potfebné pro fungovani a
zdokonalovani demokracie a pro multikulturni souziti. Nejde vSak pouze o postoje, hodnoty a
jejich preference, ale také o budovani ob¢anské gramotnosti zak, tj. osvojeni si faktické, vécné
a normativni stranky jednani odpovédného aktivniho ob&ana. Zak dovede diskutovat

v anglickém jazyce a hledat kompromisni feseni, dovede se orientovat v masovych médiich a
dokaze je vhodné vyuzivat pro svoji potiebu.

b) Clovék a Zivotni prostiedi:

Environmentalni vzdélavani a vychova poskytuje Zaktim znalosti a dovednosti potiebné pro
mysleni a jednani v souladu s principy udrzitelného rozvoje. Vede k odpovédnosti za udrzeni
kvality zivotniho prostiedi a jeho jednotlivych slozek i k ucté k zivotu ve vSech jeho forméach.
V souvislosti s odbornym vzdélavanim poukazuje na vlivy pracovnich ¢innosti na prostredi a
zdravi a vyuzivani moderni techniky a technologie v zdjmu udrZitelnosti rozvoje. Zak pozna a
navrhne feseni soucasnych globalnich, regionalnich a lokalnich problému Zivotniho prostfedi
a jejich vyznam pro zdravi lidi. Jde pfedevs§im o klimatické zmény, ni¢eni ovzdusi, vody, pudy,
ekosystémii a biosféry lidskou &innosti. Zak chape piinos udrzitelného rozvoje v daném oboru
vzdé€lani a v obanském zivoté. VSe dokaze vyjadrit v cizim jazyce.

¢) Clovék a svét prace — Zak vytvati osobni portfolio dovednosti a orientuje se na trhu prace,
véetné zptsobl aktivniho hledani zaméstnani & dalsiho studia v CR i v zahraniéi. Zpracovava
zadost o zamé&stnani, zivotopis a motivacni dopis a pfipravuje se na jednani s potencialnim
zaméstnavatelem. Rozumi pribéhu piijimaciho pohovoru a vybérového fizeni a dokaze se na
n¢j cilené ptipravit. Vyhledava pracovni pfilezitosti, pracuje s informacnimi zdroji a planuje
svou profesni kariéru.

d) Clovék a digitdlni svét:

Zéci jsou schopni bezpeéng, sebejisté, kriticky a tvofivé vyuzivat digitalni technologie pro
uceni, vzdélavani se a zvySovani vlastni kvalifikace, stejné¢ jako pfi praci, obcanskych
aktivitach i ve volném cCase je nezbytna pro schopnost celozivotniho uceni i zapojeni absolventt
do spolecenského a pracovniho Zivota. V jazykovém vzdélavani a komunikaci jsou Zaci vedeni
zejména k tomu, aby byli schopni vyuzit digitalni technologie k vyjadfeni, formulaci a
obhajobé svych nazort, k ziskavani informaci z riznych zdroji i k jejich sdileni, kritickému
zhodnoceni a posouzeni jejich spolehlivosti a Gplnosti, pfedavani a prezentaci zptisobem
vhodnym pro danou (komunikacni) situaci a s ohledem na zamysleného pfijemce, chranili
osobni Udaje a vytvareni vlastniho obsahu.

Roc¢nik: 1.

Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

Pocet hodin celkem: 66

maturitni zkousky

Zak:

* vyjmenuje a popiSe rizné kulturni a umélecké
akce a jejich vyznam

Tematické okruhy:
¢ kultura a uméni
¢ meésto a venkov

* nakupovani a sluzby

>

=

Vysledky vzdélavani Rozpis udiva S

==

74k je seznamen s néleZitostmi a hodnocenim Introduction 15
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* charakterizuje zivot ve mést¢ a na venkove

¢ vyjmenuje rizné obchody, sluzby a zbozi

e simuluje rozhovor v dané situaci

e popisuje osoby, jejich vzhled, vlastnosti a
chovani

* rozpozna, spravné pouZzije, vysvétli a aplikuje
osvojené gramatické jevy

 aplikuje osvojené ucivo v didaktickém testu /
ustni zkousce / pisemné praci

* popis osoby
Jazykové prostredky:

e piitomné Casy

* predpfitomny cas

e (Cleny

¢ there was / there were

Aplikace dosud probranych poznatkt
v didaktickém testu / Gistni zkouSce / pisemné praci

e pouziva odbornou slovni zasobu k tématim

e vyjmenuje zakladni komponenty PC

e vyjmenuje a zhodnoti rizné operacni systémy

 analyzuje kybernetické hrozby a navrhuje
vhodna opatfeni

* aplikuje osvojené ucivo pii ustni zkousce /
pisemné préci

e Zakladni architektura a komponenty PC
* Operacni systémy

* Kyberneticka bezpecnost

e Zakladni graficka terminologie

Aplikace dosud probranych poznatkll pfi ustni
zkousce / pisemné praci

DS-3
2. Going Places 15
e rozumi autentickym textliim a rozhovortim, Tematické okruhy:
e popise zazitky z cestovani e cestovani, doprava a dopravni prostiedky
¢ sestavi jednoduchy itinerar e prazdniny, dovolena
* vede rozhovor o cestovani e turistika
¢ napiSe neformalni text e regiony a atrakce
* rozpozna, spravné pouzije, vysvétli a aplikuje Jazykové prostredky:
osvojené gramatické jevy ¢ minuly ¢as prosty
e otazky v minulém case
e used to / get used to / be used to
 aplikuje osvojené ucivo v didaktickém testu / Aplikace dosud probranych poznatkt
ustni zkousce / pisemné praci v didaktickém testu / Gistni zkouSce / pisemné praci
ZP-3
3. Home Sweet Home 15
e popisuje situace v minulosti Tematické okruhy:
e popisuje rizné typy bydleni a Zivotni podminky ¢ bydleni
e vyjadiuje se k domacim pracim a jejich e domaci prace
organizaci * sousedské vztahy
¢ charakterizuje sousedské vztahy a mezilidské  aplikace a technologie
souziti ¢ vyjadieni zadosti a reakce na zadost
* rozpozna, spravné pouzije, vysvétli a aplikuje Jazykové prostiedky:
osvojené gramatické jevy e minuly ¢as pribéhovy,
* napiSe neformdlni text e minuly ¢as prosty x prubéhovy,
e while / when
* kolokace s make a do a get
 aplikuje osvojené ucivo v didaktickém testu / Aplikace dosud probranych poznatkd
ustni zkousce / pisemné praci v didaktickém testu / Gstni zkouSce / pisemné praci
DS-2,7
4. English for Specific Purpose 21
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Ro¢nik: 2.

Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

SVP Vyvoj aplikaci a her

Pocet hodin celkem: 66

e pouziva odbornou slovni zasobu k tématim
e vyjmenuje typy hract

* popisuje proces tvorby hernich postav

* kriticky analyzuje vyuziti VR / AR v praxi
* popise pravidla hry

* zhodnoti vyznam barev v hrach

 aplikuje osvojené ucivo pii Gstni zkousce /
pisemné praci

* Psychologie hrace a motivace

* Design hernich postav
* VR/AR

» Kompozice a vizualni styl (pravidla,
psychologie barev, art style)

Aplikace dosud probranych poznatkd pfi ustni
zkouSce / pisemné praci

>
=
Vysledky vzdélavani Rozpis udiva ]
==
Zak: 1. |Staying Healthy 20
¢ diskutuje o zdravém Zivotnim stylu Tematické okruhy:
e vyjadiuje radu a nazor, e stravovani
* popisuje sportovni aktivity e sport
e vyjmenuje rizné nemoci a navrhne 1é¢bu e zdravy Zivotni styl
* pracuje s informacemi z médii * nemoci a lécba
* rozpozna, spravné pouzije, vysvétli a aplikuje * rady a doporuceni
osvojené gramatické jevy Jazykové prostiedky:
* napise formalni text * modalni slovesa
¢ vyjadfeni mnozstvi
e neurcita a vztazna zajmena
 cach (other), every, all, both, whole
e cither / neither
* 3o, such
 aplikuje osvojené ucivo v didaktickém testu / Aplikace dosud probranych poznatkt
ustni zkousce / pisemné praci v didaktickém testu / Gistni zkouSce / pisemné praci
2. | The World Around Us 20
e popisuje pocasi Tematické okruhy:
 diskutuje o ekologickych problémech e pocasi
e popisuje pocasi a jeho vliv na kazdodenni Zivot e piirodni katastrofy
* charakterizuje pfirodni katastrofy a jejich * zivotni prostiedi
dopady e feSeni problémi
¢ vyjadiuje se k ochrang Zivotniho prostredi a Jazykové prostredky:
ekologickym problémtiim e stupnovani pfidavnych jmen a pfislovci
* rozpozna, spravné pouZzije, vysvétli a aplikuje e pfidavna jména koncici -ed X -ing
osvojené gramatické jevy e too/enough,
e napiSe formalni text e predlozky a piedlozkové vazby
Aplikace dosud probranych poznatkd
 aplikuje osvojené ucivo v didaktickém testu / v didaktickém testu / Gistni zkouSce / pisemné praci
ustni zkousce / pisemné praci
ZP-1,2,3
3. | English for Specific Purposes 26
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Roc¢nik: 3.

Rozpis vysledkii vzdélavani a udiva

SVP Vyvoj aplikaci a her

Pocet hodin celkem: 99

* pouziva odbornou slovni zasobu k tématim

e vysvétli termin crowdfunding, rozlisi rizné
typy, sestavi vlastni projekt

* aplikuje kli¢ové pojmy z marketingu a reklamy;
vysvétli AIDA model a pouzije ho,
marketingovy mix, cile reklamy

e vyjmenuje rizné grafické programy a zhodnoti
jejich vyuziti, popise jejich nastroje; hovofi o
vlastnich zkuSenostech

 strucné popise historicky vyvoj pisma a pouziva
odbornou terminologii

* popise historicky vyvoj her

* sestavi vlastni rozpocet

e popise cyklus softwaru

* aplikuje osvojené ucivo pfi ustni zkousce /
pisemné praci

e Crowdfunding

* Marketing a reklama

* Grafické programy

* Typografie a pismo

¢ Historie her

* Financ¢ni gramotnost
* Zivotni cyklus software

Aplikace dosud probranych poznatki pii Gstni
zkousSce / pisemné praci

=
=
Vysledky vzdélavani Rozpis uéiva g
==
Z4k: 1. | Time for School 37
* komunikuje o budoucnosti Tematické okruhy:
e vyjmenuje v§eobecné a odborné predméty e vzdélavani
* zhodnoti své u¢ebni metody a doporuci vhodné e skola
vyukové zdroje ¢ ucebni styly a metody
e posoudi a doporuci vhodné ucebni styly e volnocasové aktivity
¢ navrhne a diskutuje o volnoc¢asovych aktivitach Jazykové prostredky:
* rozpozna, spravné pouZzije, vysvétli a aplikuje e will
osvojené gramatické jevy e Dbe going to
¢ napiSe semiformalni text e podminkové veéty
* tazaci dovétky
e spojovaci vyrazy
 aplikuje osvojené ucivo v didaktickém testu /
ustni zkousSce / pisemné praci Aplikace dosud probranych poznatkt
v didaktickém testu / Gstni zkouSce / pisemné praci
SP-2
2. | Living Your Own Life 27
¢ popisuje vztahy a zkusenosti Tematické okruhy:
e popise a porovnava fotografie ¢ rodina
e pise neformalni text e pravidla chovani
 diskutuje o kulturnich odlisnostech ¢ mezilidské vztahy
* rozpozna, spravné pouZzije, vysvétli a aplikuje ¢ kulturni rozdily
osvojené gramatické jevy Jazykové prostiedky:
* predpfitomny Cas
* minuly ¢as x predpiitomny Cas
* slovesné vzorce
 aplikuje osvojené ucivo v didaktickém testu / Aplikace dosud probranych poznatkd
ustni zkousce / pisemné praci v didaktickém testu / Gstni zkousce / pisemné praci
DS-1,2,3,7
3. | English for Specific Purposes 35
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Roc¢nik: 4.

Rozpis vysledkii vzdélavani a udiva

SVP Vyvoj aplikaci a her

Pocet hodin celkem: 90

e porozumi poslechovym a ¢tenym textim

* souvisle vyjadfuje nazory a zkuSenosti
k vSeobecnym i odbornym tématim

e pouziva odpovidajici slovni zasobu a
gramatické struktury

 uplatiuje strategie a postupy pro tspésné
zvladnuti maturitni zkousky

* komunikuje v modelovych situacich ustni ¢asti
maturitni zkousky

* vytvari pisemné prace podle pozadavki
maturitni zkousky

* pracuje s ulohami didaktického testu a uplatiiuje
strategie jeho feSeni

» 7ak samostatné planuje a organizuje vlastni
jazykové uceni, prubézné hodnoti své pokroky a
identifikuje oblasti pro dalsi rozvoj

ovéfovani jazykovych kompetenci

¢ poslech s porozuménim

* (teni s porozuménim

e pisemny projev

¢ Ustni projev a komunikace

 aplikace a upeviovani gramatickych jevi

* vyuzivani slovni zdsoby obecné i odborné
povahy

* strategie a nacvik maturitni zkousky v jejim
plném rozsahu

* prace s autentickymi materialy a testovymi
ulohami

* sebehodnoceni

>
=
Vysledky vzdélavani Rozpis uéiva g
=
Zik: 1. | Out of This World 15
* diskutuje o védeckych tématech Tematické okruhy:
* hovofi o vyznamnych vynalezech a vynalezcich e vesmir
e poskytuje instrukce e véda a vynalezy
* napisSe semi-formalni text  technologie
* rozpozna, spravné pouZzije, vysvétli a aplikuje Jazykové prostredky:
osvojené gramatické jevy ¢ kondicional 2
e trpny rod
e have/ get sth done
e imperativ
* aplikuje osvojené ucivo v didaktickém testu / Aplikace dosud probranych poznatkt
ustni zkousce / pisemné praci v didaktickém testu / Gistni zkouSce / pisemné praci
2. | Making Money 25
e vyjmenuje typy praci Tematické okruhy:
e vyjadiuje zkuSenosti e brigady
e vytvari formalni text ¢ zaméstnani
* napiSe Zivotopis a motivacéni dopis e pracovni prostiedi
e reaguje v pracovnich situacich e pracovni komunikace
¢ diskutuje o pracovnim prostiedi Jazykové prostredky:
* rozpozna, spravné pouZzije, vysvétli a aplikuje e predminuly ¢as
osvojené gramatické jevy e nepiima fec
» frazova slovesa
e Casové véty
* praci véty
 aplikuje osvojené ucivo v didaktickém testu / Aplikace dosud probranych poznatkd
ustni zkousSce / pisemné praci v didaktickém testu / Gstni zkouSce / pisemné praci
SP-—1-4
3. | English for specific purposes 25
* pouziva odbornou slovni zasobu k tématim * UX/UI/GUI design
e vysvétli odborné pojmy * Herni design, herni Zanry
* hovoii o své oblibené hte / aplikaci * Moje oblibena hra / aplikace
* navrhne vlastni hru / aplikaci / software e Navrh mé vlastni hry / aplikace
a projekt prezentuje e Navrh vlastniho softwaru / aplikace
 aplikuje osvojené ucivo pfi ustni zkousce / Aplikace dosud probranych poznatkll pfi ustni
pisemné praci zkousce / pisemné praci
4. | Komplexni jazykova praxe — souhrnné 25
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Obor vzdélani: 18-20-M/01, Informac¢ni technologie Platnost: od 1. 9. 2026
Nazev SVP: Vyvoj aplikaci a her Forma vzdélavani: denni
Pocet hodin celkem: 114

Pojeti predmétu

Ucebni osnova predmétu

Obc¢anska nauka

Cil pfedmétu:

Vyucovaci pfedmét obcanska nauka smeéfuje predevSim k pozitivnimu ovlivnéni hodnotové
orientace zaku tak, aby byli ve svém Zzivot€ slusnymi lidmi a informovanymi aktivnimi ob¢any
svého demokratického statu. Dale aby jednali uvazlivé a odpovédné vuci sobé i obcanské
komunité. Obc¢anska nauka uci zaky kriticky myslet, nenechat se manipulovat a co nejvice
rozumét svétu, v némz ziji. Z4ci si uvédomi vlastni identitu, budou hodnotit realitu, kterd je
obklopuje. Za¢nou zaujimat stanovisko na zakladé objektivnich argumentd. Budou ziskavat

informace z riiznych zdroju a kriticky je pfijimat.

Charakteristika
udiva:

Obsah predmétu vychazi ze vzdelavaci oblasti RVP — Spolecenskovédni vzdeélavani, Estetické
vzdélavani a Vzdélavani pro zdravi.

Té&zisté udiva 1. roéniku bude v tematickém celku Clovék v lidském spolecenstvi. Diraz bude
kladen na chovani jednotlivee ve spole¢nosti, na zafazovani do socialnich skupin a na pohyb
v nich. Zaky upozornime na nebezpeéi nékterych nédbozenskych sekt. V souladu s Estetickym
vzdélavanim se zaméfime na kulturni zivot nas, ale i celé spoleCnosti. Oblast Vzdeélavani pro
zdravi zahrnuje ucivo potfebné k bezpecnému jednani v krizovych situacich a poskytnuti
neodkladné prvni pomoci. Soucasti vyuky bude exkurze do nékterych kulturnich ¢i prirodnich
kladen na pochopeni udalosti 20. stoleti v kontextu stfedni Evropy.

Ve 3. ro¢niku je stéZejnim tematickym celkem Clovék jako obcan a Clovék a pravo. Diraz bude
kladen na postaveni jednotlivce ve spolecnosti jako ob¢ana demokratického statu, na pochopeni
lidskych prav a povinnosti. Zaci by méli také pochopit podstatu pravniho statu a méli by ziskat
prehled o soustavé pravnich instituci v CR. Téisté uéiva 4. roéniku je v tematickém celku Clovék
a svét (prakticka filosofie) a Soudoby svet. Duraz je kladen na feSeni praktickych otazek
pii filozoficko-etickém rozhodovani, hodnoceni a jednani. Zaci by méli také pochopit postaveni
Ceské republiky v Evropé a soudobém svété.

Cile vzdélavani
v oblasti citi,
postoji, hodnot
a preferenci:

Vyuka obcanské nauky sméfuje k tomu, aby zaci méli vhodnou miru sebevédomi a byli schopni
sebehodnoceni. Jednali odpovédné a ptijimali odpovédnost za sva rozhodnuti a jednani. Vazili si
demokracie a svobody, hledali hranice mezi osobni svobodou a spole¢enskou odpovédnosti.
Oprostili se od stereotypu, predsudki a pfedsudeéného jednani ve vztahu k lidem jiné viry,
etnického ptivodu nebo socialniho zafazeni. Byli ochotni klast si existenéni a etické otazky a ucit
se je fesit. Vazili si zivota, zdravi, materialnich a duchovnich hodnot.

Vyukové strategie:

Zakladem vyuky budou metody monologické, a z nich zvlasté vyklad, ale i dialogické — v nich
bude prevazovat diskuse. Zaci se teoreticky vybavi uréitymi znalostmi a védomostmi, které pak
budou formou tizené diskuse aplikovat do praktického Zivota. Dale budou pouzivany metody
pisemnych praci — samostatné prace a pisemné testy. Z nazornych a demonstracnich metod vyuzit
exkurze. Po kazdém teoretickém celku bude nasledovat fizena beseda, ve které se zaci budou
vyjadfovat k dané problematice. Soucasti vyuky i domaci pfipravy bude prace s ucebnici
i s ostatnimi odbornymi texty.

Hodnoceni zaku:

Zaci budou hodnoceni priib&zné po cely rok, a to slovné i numericky. Hodnocena je prace
jednotlived i skupinové prace a piistup k plnéni studijnich povinnosti. Zaky hodnotime na
zékladé hloubky porozumeéni poznatkiim, schopnosti je aplikovat pii feSeni problémd, schopnosti
kritického mysleni, dovednosti prace s texty, samostatnosti usudku a dovednosti vystizné
formulovat myslenky, argumentovat a diskutovat. Nedilnou soucasti je hodnoceni jednani
achovani zakt vsouladu sosvojenymi principy a zasadami spolecenského chovani
a mezilidskych vztahii. Probrané ucivo zkouseno Ustné i pisemné. Na konci tematického celku
zaci absolvuji didakticky test. Kritéria hodnoceni vychazeji z pravidel pro hodnoceni vysledka
vzdelavani zakt ve Stfedni Skole Horazd’ovice.
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Prinos predmétu
pro rozvoj
kli¢ovych
kompetenci

a pruiezovych
témat:

Kli¢ové kompetence:

Kompetence k uceni — Zéci se budou schopni efektivné ucit, nabydou pozitivni vztah k uceni
avzdélani. Vytvofi si vhodny studijni rezim, budou vyhledévat a zpracovéavat informace
v rlznych informacnich zdrojich. Nauci se pfijimat hodnoceni od jinych lidi.

Personalni a socialni kompetence — Zéaci se umi ucit, vyhodnocovat vlastni vysledky, odhalovat
vlastni nedostatky a napravovat je. Dokazi pracovat ve skuping, spoleéné se podilet na realizaci
ukold, zodpovédné plnit dané ukoly, odstranovat diskriminaci a fesit problémy.

Obcanska kompetence a kulturni povédomi — zaci uznavaji hodnoty a postoje podstatné pro Zivot
v demokratické spole¢nosti a dodrzuji je. Jednaji v souladu s moradlnimi principy a zdsadami
spolecenského chovani. Uznavaji tradice a hodnoty svého naroda, chipou jeho minulost
i soucasnost v evropském a svétovém kontextu.

Digitalni kompetence - zaci se zamétuji na porozuméni pravim a povinnostem v digitalnim
prostoru, etickému chovani v on-line prostfedi a vlivu digitalnich technologii na spolecnost,
demokracii a vefejny prostor. U¢i se jednat odpovédné a bezpecné v digitalnim prostredi, chranit
své osobni udaje, respektovat autorska prava a chapat pravni ramec digitalni komunikace.
Rozvijeji schopnost reflektovat dopady digitalnich technologii na mezilidské vztahy, kulturu,
obcanskou angazovanost i kazdodenni Zivot. Jsou vedeni k praktickému vyuZzivani digitalni
technologii — pfi komunikaci s lidmi a institucemi, pii feSeni osobnich, pravnich a socidlnich
situaci, i pfi informovaném rozhodovani v politickém a obcanském kontextu. U¢i se ziskavat,
oveéfovat a hodnotit informace z riznych digitalnich zdroju, véetné¢ médii a socidlnich siti,
a vyuzivat je k formulaci a obhajobé vlastnich nazort. Diraz je kladen na kritické mysleni,
medialni gramotnost a schopnost orientovat se v digitaln¢ zprostitedkovaném svété jako aktivni
a odpovédni obcané.

Prifezova témata:

Obcan v demokratické spolecnosti — zaci znaji zasady spravného jednani s lidmi, dokazi se
orientovat v nabidce médii. Vazi si materialnich i duchovnich hodnot, dobrého Zivotniho
prostiedi a snazi se je chranit a zachovat pro budouci generace. Dovedou jednat s lidmi, diskutuji
o citlivych nebo kontroverznich otazkach, hledaji kompromisni feseni.

Clovék a Zivotni prostiedi — 7aci se seznami s kulturnimi hodnotami v regionu véetné p¥irodnich
pamatek a jsou vedeni k péci o jejich zachovani. Jsou vedeni k ochrané zivotniho prostiedi, a tim
i k ochran¢ vlastniho zdravi.

Clovek a svét prace — 7aci jsou vedeni k tomu, aby byli schopni zodpovédné rozhodovat o svém

vzdélani, uvédoméle dodrzovat pracovni povinnosti a vychazet s budoucimi kolegy
a nadfizenymi, aktivné se podilet na fungovani demokratickych zasad na pracovisti.
Rocnik 1.
Rozpis vysledki vzdélavani a uciva Pocet hodin celkem: 33
=
Vysledky vzdélavani Rozpis uéiva g
==
Zik: 1. |Kultura a uméni 16
e vysvétli vyznam péce o kulturni hodnoty, ¢ Hmotn4 kultura, duchovni kultura EV
vyznam védy a uméni * Kulturni instituce v CR a v regionu
¢ orientuje se v nabidce kulturnich instituci + Kultura narodnosti na naSem tzemi

vysvétli poslani riznych kulturnich instituci

¢ porovna typické znaky kultur hlavnich
narodnosti na nasem uzemi

* popiSe vhodné spolecenské chovani v dané
situaci

* aplikuje zasady spolecenského chovani

+ popise troven uméleckych pamatek
v jednotlivych historickych obdobich

e zaradi typicka dila do jednotlivych uméleckych

smért a piislusnych historickych obdobi

Spolecenska kultura — principy a normy
kulturniho chovani, spolecenska vychova
Kulturni a pfirodni pamatky v regionu
Kultura bydleni a odivani

Ochrana a uzivani kulturnich hodnot
Uméni jako specificka vypovéd o skutecnosti
Aktivni poznavani riiznych druhti uméni
Lidové a uzité¢ uméni

Estetické a funkéni normy pfi tvorbé

a vyrob¢ predmétl pouzivanych

v bézném Zivote

Kvalita mezilidskych vztaht
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zhodnoti vyznam daného autora i dila pro dobu,
v niz tvofil, pro pfislusny umélecky smér i pro
dalsi generace

vyjadii vlastni prozitky z recepce danych
uméleckych dél

orientuje se ve zvycich nasich predkd /Vanoce,
Velikonoce, pranostiky/

popise lidové tradice v regionu

charakterizuje vytvory uzitého uméni od obdobi
Egypta po realismus

orientuje se v historii svého oboru

vysvétli pfinos svého oboru pro zivot lidi

PT-DS2,3

Komunikace a zvladani konfliktt

Funkce reklamy a propagacnich prostiedkt
a jeji vliv na zivotni styl

D¢jiny studovaného oboru

uplatituje ve svém jednani zakladni znalosti o
stavbé a funkci lidského organismu jako celku
zdtvodni vyznam zdravého Zivotniho stylu a
dokaze posoudit vliv pracovnich podminek na
své zdravi a vi, jak kompenzovat jejich
nezadouci ucinky

popise, jak faktory zivotniho prostfedi ovliviiuji
zdravi lidi

dovede posoudit psychické, estetické a socidlni
ucinky pohybovych ¢innosti

popise vliv fyzického a psychického zatizeni na
lidsky organismus

orientuje se v zasadach zdravé vyzivy a v jejich
alternativnich smérech

objasni dusledky socialné patologickych
zavislosti na zivot jedince, rodiny a spolecnosti
a vysvétli, jak aktivn€ chranit svoje zdravi
kriticky hodnoti medialni obraz lidského téla a
komeréni reklamu

dovede posoudit prospésné moznosti kultivace a
estetizace svého vzhledu

Zivotni styl, zdravi

PT - DS1

Dusevni zdravi a rozvoj osobnosti

Faktory ovlivijici zdravi

Zodpovédnost za zdravi své i druhych

Prevence traztl a nemoci
Mediélni obraz krasy lidského téla

VPZ

uplatiiuje nau¢ené modelové situace k feSeni
stresovych a konfliktnich situaci

popise tlohu statu pti ochrané¢ zdravi a zivoti
obyvatel

rozpozna hrozici nebezpeci a vi, jak se
doporucuje na né reagovat

prokaze dovednosti poskytnuti prvni pomoci
sobé a jinym

Mimoradné situace, prvni pomoc

Osobni zivot a zdravi ohrozujici situace
Mimotadné udalosti (zivelné pohromy, havarie,
krizové situace)

Zakladni ukoly ochrany obyvatelstva (varovani,
evakuace)

Urazy a nahlé zdravotni piihody

Poranéni pii hromadném zasazeni obyvatel
Stavy bezprostiedné ohrozujici Zivot

VPZ
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charakterizuje souc¢asnou ¢eskou spolecnost

Clovék v lidském spolecenstvi

charakterizuje spolecenské vrstvy, elity a jejich 4. | Lidska spolecnost a spole¢enské skupiny 2
ulohu * Spolec¢nost tradi¢ni a moderni SV
charakterizuje jeji etnické a socialni sloZeni ¢ Soucasna ¢eska spolecnost
popise socialni nerovnost a chudobu ve ¢ Socialni nerovnost a chudoba v soucasné
vyspélych demokraciich spole¢nosti
uvede postupy, jimiz lze do jisté miry fesit ¢ Institucionalni pomoc pfi feSeni problému
socialni problémy PT-DS2,3
vysvétli, kam se mtize obratit, kdyz se dostane
do slozité socidlni situace
objasni funkci a vyznam rodiny pro jednotlivce 5. | Malé socidlni skupiny a vztahy v nich 2
i pro spolecnost * Rodina a jeji vyznam, vztahy mezi generacemi SV
vysvétli pojem Sikana, posoudi jeji dasledky e Trtida a vrstevnici
vymezi vyznam dobrych mezilidskych vztahi ¢ Problémy, zdroje a feSeni konflikti

¢ Komunita, sousedstvi

PT-DS2,3
vysvétli jednotlivé pojmy a objasni rozdily mezi | 6. | Velké socidlni skupiny 2
nimi ¢ Dav, publikum, populace, vefejnost SV
objasni vyznam solidarity a dobrych vztahi * Rasy, etnika, narody a narodnosti
v komunité * Majorita a minority ve spolecnosti
debatuje o pozitivech i problémech e Multikulturni souziti
multikulturniho souziti e Migranti, azylanti, emigranti
objasni pfic¢iny migrace lidi PT-DS 3,7
objasni zplsoby ovliviiovani vefejnosti
vysvétli rovnopravnost mezi Zenami a muzi 7. | Vztahy mezi pohlavimi 3
vyjmenuje piiklady poruSovani rovnopravnosti * Postaveni muzil a Zen ve spolec¢nosti SV
mezi muzi a Zenami * Genderové problémy
posoudi, kdy je v praktickém Zivoté rovnost e Partnerské vztahy a sexualita VPZ
pohlavi porusovana PT-DS 3,7
diskutuje a argumentuje o partnerskych
vztazich, vhodnych partnerech a odpovédnému
ptistupu k pohlavnimu Zivotu
objasni postaveni cirkvi a véficich v CR 8. | NabozZenstvi a cirkve v sou¢asném svété 2
popise specifika zakladnich nabozenstvi e Vira a ateismus SV
vysvétli nebezpeci sekt a nabozenského * Nabozenstvi, cirkve a hnuti
fundamentalismu * Nabozenstvi a cirkve

* Nabozenska hnuti a sekty, nabozensky

fundamentalismus

PT-DS3, 7
rozlisi pravidelné a nepravidelné piijmy 9. | Majetek a jeho nabyvani 2
sestavi rozpocet domacnosti ¢ Finanéni zalezitosti jedince a rodiny SV

navrhne, jak fesit schodkovy rozpocet a jak
nalozit s pfebytkovym rozpoctem domacnosti,
vcetné zajisténi na stafi

vybere nejvyhodnéjsi uvérovy produkt,
zddvodni své rozhodnuti a posoudi zplisoby
zajisténi uveru

vysvétli, jak se vyvarovat piredluzeni a jaké jsou
jeho dusledky

vysvétli, jak fesit tizivou finan¢ni situaci
dovede posoudit sluzby nabizené penéznimi
ustavy a jinymi subjekty a jejich mozna rizika

* Rozpocet domacnosti

e Zodpovédné hospodareni

 Reseni krizovych finanénich situaci
¢ Socialni zajisténi obcanli
PT-DS7
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Roc¢nik: 2.
Rozpis vysledki vzdélavani a uéiva
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Pocet hodin celkem: 33

>
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva %
=
Z4k: Clovék jako obéan
* rozumi pojmu statni ob&anstvi CR 1. | Ceska statnost 5
* popise statni symboly CR a nékteré Eeské + Cesky stat, statni obéanstvi CR SV
narodni tradice * Statni a narodni symboly
» vysvétli vyznam udalosti, které se poji se * Narodni tradice
statnimi svatky a vyznamnymi dny CR nebo * Statni svatky a vyznamné dny CR
Ceskoslovenska PT-DS4,5
e vysvétli na zakladé znalosti o demokracii, ve 2. | Vyznamné mezniky v modernich déjinach ceské | 6
kterych obdobich od vzniku CSR r. 1918 do statnosti SV
soucasnosti lze rezim, jez u nas vladl, oznacit za + Vznik CSR, obdobi prvni republiky
demokraticky e Vyznamné osobnosti Ceskych mezivalecnych
d&jin
* Mezivalecna kultura
» vysvétli nacistické snahy o likvidaci ¢eského 3. | Ztrita samostatnosti Ceskoslovenské republiky 8
naroda v letech 1939 - 1945 e 2.svétova valka SV
¢ objasni formy a zplsoby boje ¢eskoslovenskych ¢ Obdobi okupace
obcant za svobodu a vlast ¢ Druhy odboj — formy a vyznam, vybrané
¢ vyjmenuje nékteré vyznamné osobnosti odboje osobnosti odboje
a vysvétli vyznam jejich Cinnosti * Holocaust a nacismus
* popiSe holocaust PT-DS4
* popiSe zptsoby persekuce ob¢and, které 4. | Ceska statnost po r. 1945 7
komunisticky rezim u nas oznacil za své e Povale¢né zmény SV
nepratele * Nastoleni komunistické diktatury v r. 1948
¢ uvede konkrétni piiklady boje proti komunismu e Vyznamné mezniky 50. a 60. let
a osobnosti, které se dokazaly v tomto boji PT-DS4
ucinné angazovat
* vysvétli pojem ,,Prazské jaro“ a jeho podstatu 5. | Historické mezniky v boji za svobodu 7
o predstavi n¢které osobnosti Prazského jara e Prazské jaro 1968 — pokusy o reformu rezimu SV
* vysvétli pojem ,,sametova revoluce* ¢ Obdobi normalizace
e objasni priciny, prubéh a nasledky rozpadu e Treti odboj
Ceskoslovenska ¢ Osobnosti Prazského jara a téetiho odboje
¢ popiSe kontext statniho uspotradani v Evropé na ¢ Listopad 1989
pocatku 21. stoleti + Rozpad Ceskoslovenska v r. 1992
 CR a staty na po¢atku 21. stoleti
PT-DS4
Roénik: 3.
Rozpis vysledku vzdélavani a uéiva Pocet hodin celkem: 33
=
Vysledky vzdélavani Rozpis udiva :'g
=
Z4k: Clovék jako obéan
 charakterizuje demokracii 1. | Demokracie 4
* objasni, jak funguje a jaké ma problémy e Zakladni hodnoty a principy demokracie Sv

(korupce, kriminalita)

e vysvétli vyznam lidskych prav a svobod, které
jsou zakotveny v ¢eskych zakonech

* popise, zplisoby, jak 1ze ohrozena lidska prava
obhajovat

» Lidska a obcanska prava,

e Prava deéti

* Obcanska spolecnost, obcanska participace

e Obcanské ctnosti potiebné pro demokracii a
multikulturni souziti
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¢ popiSe, kam se obrati, kdyz jsou lidska prava

e  Multikulturni sloZeni

ohrozena PT-DS3,8
* popiSe vlastnosti idedlniho obcana
demokratického statu
¢ vysvétli, pro€ je neptijatelné propagovat hnuti
omezujici prava a svobody jinych lidi
¢ uvede priklady obcanské aktivity ve svém
regionu
* vysvétli, co se rozumi obCanskou spole¢nosti
* debatuje o vlastnostech, které by mél mit obcan
demokratického statu
¢ vymezi funkci hromadnych sdélovacich 2. | Média 5
prostiedkad ¢ Svobodny pfistup k informacim SV
e popiSe zptsoby ovliviiovani vefejnosti a najde e Masova média a jejich funkce
jejich konkrétni soucasné ptiklady e Zpravodajstvi, objektivni zpravodajstvi
¢ dovede kriticky pfistupovat k medialnim e Kriticky pfistup k médiim
obsahlim a pozitivn€ vyuzivat nabidky PT-DS6, PT-SP2
masovych médii
* popiSe Cesky politicky systém 3. | Politicky systém v CR 4
* zna a vysvétli strukturu vefejné spravy + Ceska tistava SV
a samospravy e Struktura vefejné spravy, obecni a krajska
¢ popise priklady funkci obecni a krajské samosprava
samospravy * Politika, politicka ideologie
¢ objasni ulohu politickych stran a svobodnych ¢ Politické strany, volebni systém a volby
voleb PT-DS5
* Vyvodi na ptikladech z aktualniho déni , jaké 4. | Hrozby demokracie 4
projevy je mozné nazvat politickym * Politicky radikalismus a extremismus SV
radikalismem nebo extremismem a proc¢ e Soucasna cCeska extremistickd scéna a jeji
* posoudi, jaké maji tyto negativni jevy dusledky symbolika
¢ vysvétli, pro¢ je nevhodné propagovat hnuti e Miladez a extremismus
omezujici lidska prava a svobodu jinych lidi e Teror, terorismus
PT-DSS5, 7
¢ objasni podstatu prava, pravniho statu Clovék a pravo 4
* uvede ptiklady pravnich vztahti a pravni 5. | Pravo a spravedlnost SV
ochrany e Préavni stat
e Préavni fad, pravni ochrana obc¢aniti
e Pravni vztahy
PT-DSS, PT-SP3
¢ popiSe ¢innost policie, soudu, advokacie, 6. |Soustava pravnich instituci v CR 4
notafstvi, Skolstvi * Soustava soudd v Ceské republice SV
¢ vyhleda ptislu§nou pravni instituci a pomoci pii ¢ Soudy, statni zastupitelstvi, advokati, notafi
feSeni konkrétniho problému * Soustava kolniho vzdélani v CR
¢ Probacni a mediacni sluzba
e Veftejny ochrance lidskych prav
PT-SP3, SP2
¢ objasni, kdy je ¢lovek zpUsobily k pravnim 7. | Pravni minimum 4
ukontim a ma trestni odpovédnost ¢ Obcansky zakonik SV

* popiSe zékladni zavazky vyplyvajici
z vlastnického prava

» vysvétli prava a povinnosti vyplyvajici ze
vztahu mezi détmi a rodi¢i, mezi manzeli

* popiSe, kde mize hledat informace o této oblasti
nebo ziskat pomoc pfi feSeni svych problému

» vysvétli pojem vyzivovaci povinnost

¢ Pravo vlastnické
¢ Pravo rodinné

¢ Pravo pracovni
PT-DS8, PT-SP3
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na piikladu ukaze mozné dusledky vyplyvajici
z neznalosti smlouvy veetné jejich vSeobecnych
podminek

dovede hajit své spotiebitelské zajmy, napf.
podanim reklamace

popise, co ma obsahovat pracovni smlouva
vysvétli prava a povinnosti zaméstnance

Predmét etiky

definuje vyznam trestu 8. |Pravo trestni 4
vysvétli tkoly organti ¢innych v trestnim fizeni * Spravni fizeni SV
zna a na piikladech vysvétli prava a povinnosti e Trestni odpovédnost a ochranna opatieni
obcantl v trestnim fizeni e Organy ¢inné v trestnim fizeni
aplikuje postupy vhodného jednani, stane-li se ¢ Prava a povinnosti ob¢anil v trestnim fizeni
svédkem nebo obéti kriminalniho jednani, jako ¢ Kriminalita pachana na détech a mladistvych
je Sikana, lichva, korupce, nasili, vydirani... ¢ Kriminalita pachand mladistvymi
PT-DS8
Ro¢nik: 4.
Rozpis vysledku vzdélavani a uéiva Pocet hodin celkem: 15
g
Vysledky vzdélavani Rozpis uéiva '"g
=
Zak: Soudoby svét
popise roz¢lenéni soudobého svéta na 1. | Rozmanitost soudobého svéta 3
civilizaéni sféry a civilizace * Civiliza¢ni sféry a kultury SV
pojmenuje globalni problémy a konflikty * Nabozenské konflikty jako hrozba miru ve svété
soudobého svéta, vysvétli jejich podstatu * Velmoci, vyspélé staty, rozvojové zeme a jejich
debatuje o feseni konfliktli a jejich moznych problémy
perspektivach * Ohniska konflikti v soudobém svéte, pticiny,
vyjmenuje pfiklady velmoci, vyspélych stati a moznosti feseni
rozvojovych zemi PT-DS5
charakterizuje hlavni svétova nabozenstvi
vysvétli pojem globalizace 2. | Globalizace 2
diskutuje o nékterych nazorech na jeji disledky * Priciny a dusledky globalizace SV
uvede priklady projevt globalizace a debatuje o ¢ Globalni problémy
jejich duasledcich PT-ZP2
vysvétli zapojeni CR do mezinarodnich struktur | 3. | Ceska republika a svét 2
a podil CR na jejich aktivitach ¢ Integrace a dezintegrace SV
popise skladbu a cile EU, zna organy EU, ¢ Skladba a cile EU, organy EU
posoudi jeji politiku e Zapojeni CR do mezinarodnich struktur,
objasni postaveni CR v Evropé a soudobém zahraniéni politika
svét&, posoudi klady a zapory ¢lenstvi CR v EU ¢ Bezpecnost na pocatku 21. stoleti
vysvétli funkei OSN a NATO * OSN, NATO
uvede konkrétni priklady ¢innosti OSN ve svété « Cinnost OSN a NATO ve svété, cile a poslani
pfi ochrané miru PT-DS5
vysvétli pojem filosofie 4. | Clovék a svét (praktickd filosofie)
vymezi fesitelnost zakladni filosofické otazky Filosofie 3
objasni vyznam filosofie v zivoté Clovéka a jeji ¢ Vznik a podstata filosofie SV
smysl pro feSeni Zivotnich situaci » Zékladni filosoficka otazka
dovede pracovat s obsahové a formalne * Filosofie diive a dnes
dostupnymi texty e Vyznam filozofie v zivoté ¢loveéka
PT-DS7
pouziva vybrany pojmovy aparat, ktery byl 5. | Etika 3
soucasti uciva * Vznik a vyvoj etiky SV
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¢ debatuje o praktickych filosofickych a etickych e Zakladni pojmy etiky (moralka, mravni hodnoty
otazkach (ze zivota kolem sebe, z kauz a normy, mravni rozhodovani a odpovédnost)
znamych z médii, z krasné literatury a jinych e Vyznam etiky v zZivot¢ ¢loveka
druhl uméni) PT-DS7

¢ objasni vyznam etiky v Zivoté ¢loveka a jeji
smysl pro feseni zivotnich situaci

* vysvétli, jaké otazky fesi filosoficka etika

» vysvétli, pro€ jsou lidé za své ndzory, postoje a 6. | Zivotni postoje a hodnotovi orientace 2
jednani odpovédni jinym lidem ¢ Touha ¢loveka po vlastnim $tésti SV

* Angazovanost pro obecné dobro
* Pomoc jinym lidem
PT-DS7

Obor vzdélani: 18-20-M/01, Informacni technologie Platnost: od 1. 9. 2026
Nazev SVP: Vyvoj aplikaci a her Forma vzdélavani: denni
Pocet hodin celkem: 66

Pojeti predmétu

Ucebni osnova piredmétu

Déjepis

Cil pfedmétu:

Cilem piedmétu je rozvijet schopnost zakl chapat historické jevy, procesy a udalosti v SirSich
souvislostech a porozumét jejich vlivu na sou¢asnou spole¢nost. Zaci si osvoji zakladni orientaci
v historickém Case a prostoru a nauci se kriticky pracovat s informacemi z riznych zdroju.
Predmét vede k pochopeni vyvoje védy a techniky v kontextu dé€jin a k uvédomeéni si jejich
dopadu na zpisob zivota a mysleni lidi. Umoziuje zakiim utvofit si vlastni nazor na historicky
vyvoj a smysl d&jin, aby byli schopni odolavat myslenkové manipulaci a byli ochotni se
angazovat nejen pro vlastni prospéch, ale i pro vefejné zajmy.

Charakteristika
udiva:

Obsah pfedmétu vychazi ze vzdélavaci oblasti RVP— Spolecenskovedni vzdelavani. Prispiva
k formovani ob¢anskych postoji, k respektu k demokratickym hodnotam a k pochopeni kulturni
rozmanitosti. Rozviji toleranci, odpovédnost a schopnost empatie pii posuzovani historickych
udalosti a jednani lidi v minulosti. Zaci jsou vedeni k uvédoméni si vyznamu historické paméti,
k odmitani extremismu a k odpovédnému vyuzivani informaci a médii v digitdlnim prostiedi.
Uc¢ivo tvoii vybér zobecnych (hlavné evropskych) a ¢&eskych dé&jin. Je respektovan
chronologicky postup. Hodinova dotace ¢ini 1 hodinu tydné v 1. ro¢niku a 1 hodinu tydné ve 2.
ro¢niku. Upfednostiuji se ¢eské déjiny, které jsou zasazovany do celkového historického ramce.
Dutiraz je kladen na zatazeni udalosti a jevt do Sir§ich a dlouhodobych souvislosti, na zaujimani
nazord a postoji k minulosti. Do vyuky je zaclenéna i regiondlni historie.

Cile vzdélavani
v oblasti citi,
postoji, hodnot
a preferenci:

Predmét prispiva k formovani obcanskych postoji, k respektu k demokratickym hodnotdm
a k pochopeni kulturni rozmanitosti. Rozviji toleranci, odpovédnost a schopnost empatie
pfi posuzovani historickych udélosti a jednani lidi v minulosti. Zaci jsou vedeni k uvédoméni si
vyznamu historické paméti, k odmitani extremismu a k odpovédnému vyuzivani informaci
a médii v digitalnim prostiedi. Vede k uvédoméni kladt i zaport lidského pokroku a vyvoje.

Vyukové strategie:

Ve vyuce jsou uplatiiovany metody podporujici aktivni uceni, zejména vyklad doplnény diskusi,
prace s historickymi prameny, texty, obrazovymi a audiovizualnimi materidly. Vyuzivaji se
digitalni zdroje, online archivy, interaktivni mapy a ¢asové osy. Duraz je kladen na samostatnou
a skupinovou praci, projektové vyucovani a mezipiedmetové vazby, zejména s informacnimi
technologiemi a medialni vychovou.

Hodnoceni Zaku:

7aky budeme hodnotit na zakladé hloubky porozuméni poznatkiéim, schopnosti je aplikovat
pfifeseni problémt, schopnosti kritického mysleni, dovednosti prace s texty, samostatnosti
usudku a dovednosti vystizné formulovat myslenky, argumentovat a diskutovat. Nejcasteji
pouzijeme Ustni zkouSeni, pisemné zkouseni dil¢i, pisemné zkouSeni souhrnné, pisemné
doplnovaci testy, samostatné prace, referaty. Kritéria hodnoceni vychazeji z pravidel
pro hodnoceni vysledki vzdélavani zaku ve Stfedni Skole Horazdovice.
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Prinos predmétu
Pro rozvoj
kli¢ovych
kompetenci

a pruiezovych
témat:

Kli¢ové kompetence:

Kompetence k uceni - Zaci utvareji svlj pozitivni vztah k uceni a vzdélavani, uplatnuji rizné
zpasoby prace s textem, vyhledavaji a zpracovavaji informace, s porozuménim poslouchaji
mluvené projevy, pofizuji si poznamky, vyuzivaji ke svému uceni rizné informacéni zdroje
a zkuSenosti jinych lidi.

Obcanské kompetence a kulturni povédomi — Zaci si uvédomuji na zakladé narodni historie
vlastni identitu, zajimaji se aktivné o politické a spoleCenské déni u nés a ve svété, uznavaji
tradice a hodnoty svého naroda, chapou jeho minulost i soucasnost v evropském a svétovém
kontextu.

Priifezova témata :

Obcan v demokratické spolecnosti - zaci buduji uctu k duchovnim i materidlnim hodnotdm
a snazi se je zachovat pro budouci generace. Orientuji se v historickych udalostech 19. a 20.
stoleti a na zaklad¢ ziskanych objektivnich informaci si formuji svoje vlastni nazory a postoje,
které dokazi vyuzit i v dalSich sférach spolecenského Zivota.

Ro¢nik: 1.

Rozpis vysledku vzdélavani a uéiva

Pocéet hodin celkem: 33

Vysledky vzdélavani

Rozpis udiva

Z4k:

jejich vyklada

objasni smysl poznavani dé&jin a variabilitu

= | Hodiny

1. | Clovék v déjinach

¢ Smysl poznavani dé&jin

e Variabilita vykladd dé&jin

¢ Pochopeni d&jinnych souvislosti

uvede priklady kulturniho pfinosu starovékych 2.

Starovék - 4. tis. pi.n.l. — konec 5. st. n.l. 8

nasSem Uzemi

stfedovéku

¢ charakterizuje pocatky pfemyslovského statu .
 ziska prehled v kultufe romanského slohu .
 predstavi situaci v Evropé v obdobi raného

civilizaci e Vychodni starovékeé civilizace
e vysvétli etapy osidleni nasich zemi * Starovéké Recko
* Starovéky Rim
* Osidleni nasich zemi
¢ popise existenci prvnich statnich ttvarti na 3. | Rany stfedovék - 6. st. — polovina 12. st. 8

e Séamova fiSe

Velkomoravska fise

Cesky piemyslovsky stit do vlady Premysla
Otakara 1.

* Romansky sloh

» Situace v Evrop¢ v obdobi raného stfedovéku

¢ dokaze rozpoznat dé&jinny zvrat po nastupu
Habsburkd na ¢esky triin

* interpretuje vyznam objevl vyznamnych
mofteplavel pro spolec¢nost

¢ Humanismus a renesance

e Jifi z Podébrad

» Jagellonci, nastup Habsburkt
¢ Reformace v Némecku

e Zamoiské objevy

* nachazi souvislosti mezi vladou poslednich 4. | Vrcholny stifedovék 10
Premyslovct a Lucemburkd 2. pol. 12.st. — konec 14. st.
¢ vyhodnoti vyznam husitského hnuti o Cesky stat za vlady poslednich Premyslovci
» provadi analyzu slozitych vztahi stoleté valky o Cesky stat za vlady Lucemburki
¢ popiSe charakteristiku gotického slohu ¢ Goticka kultura
¢ popiSe zakladni — revolu¢ni zmény ve ¢ Husitské hnuti
sttedoveéku e Napjaté vztahy mezi Anglii a Francii, stoleta
valka
PT - DS3
¢ vysvétli pfinos humanismu a renesance 5. | Pozdni stfedovék - 15. st. — konec 16.st. 6
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Pocet hodin celkem: 33

velmocemi

e popise 1. sv. valku a objasni vyznamné zmény
ve svete po valce

* charakterizuje prvni Ceskoslovenskou
republiku a srovna jeji demokracii se situaci
za tzv. druhé republiky (1938-39), objasni
vyvoj ¢esko-némeckych vztahl vysveétli
projevy a disledky velké hospodaiské krize

¢ pojmenuje fatalni disledky fasismu a nacismu

¢ popiSe pribéh 2. sv. valky, jeji vysledky,
valeéné zloc¢iny, holocaust

¢ objasni usporadani svéta po 2. sv. valce

» zdGvodni nefunk¢énost a komunistického
rezimu u nas

* uvede projevy studené valky

e porovna vyvoj ve vyspelych demokraciich
a unas

* definuje rozpad sovétského bloku

e Vztahy mezi velmocemi — 1. sv. valka ve svété
i v ¢eskych zemi, vyvoj v Rusku

» Vznik CSR a vyvoj v letech 1918 — 39

¢ Autoritativni a totalitni rezimy, velka
hospodaiska krize, cesta k valce

* Ceskoslovensko za 2. sv. valky, vale¢né
zloCiny v&etné holocaustu, disledky valky

¢ Povale¢né usporadani v Evropé€ a ve svéte,
povaleéné Ceskoslovensko, komunisticka
diktatura v Ceskoslovensku a jeji vyvoj

¢ Studena valka

¢ Demokraticky svét, USA — svétova
supervelmoc, sovétsky blok, treti svét, konec
bipolarity Vychod — Zapad

PT-DS4

>
=
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva 3
==
Z4k: 1. | Rany novovék - 17. st.— 18.st. 6
* nastini nabozenské problémy v Evropé, které e Tticetileta valka
vyusti v tficetiletou valku ¢ Barokni kultura
¢ odhali pokrokovost reforem Marie Terezie a e Osvicenstvi
Josefa II. * Terezianské a josefinské reformy
2. | Vrcholny novovék — 19. stoleti 11
¢ vysvétli na prikladu americké a francouzské ¢ Velké obcanské revoluce — americka,
revoluce boj za obc¢anska i narodni prava francouzska
¢ objasni vznik novodobého ¢eského naroda ¢ Narodni obrozeni
¢ vystihuje ¢esko- némecké vztahy ¢ Revoluce 1848 — 9 v Evropé a v ¢eskych zemi
¢ charakterizuje proces modernizace spolecnosti * Ceskonémecké vztahy, vznik narodniho statu
a evropskou kolonialni expanzi v Némecku
¢ Modernizace spole¢nosti - technicka
a prumyslova revoluce, socialni struktura
spole¢nosti, postaveni Zen
* Evropska kolonialni expanze
PT-DS4
* dokaze vysvétlit rozdéleni svéta a vztahy mezi 3.. | Novovek 20. st. — moderni déjiny 16

Obor vzdélani: 18-20-M/01, Informacni technologie

Nazev SVP: Vyvoj aplikaci a her
Pocet hodin celkem: 66

Platnost: od 1. 9. 2026
Forma vzdélavani: denni

Pojeti predmétu

Uc¢ebni osnova piredmétu

Ekologie

Cil predmétu:

Cilem predmétu je rozvijet u zakid porozumeéni zakladnim ekologickym vztahiim a zdkonitostem
v piirode¢ a jejich propojeni s lidskou ¢innosti, zejména s ohledem na soucasnou technologickou
spole¢nost a obor informacnich technologii. Vede zaky k odpovédnému postoji k zivotnimu
prostiedi a k uplatiiovani principi udrzitelného rozvoje v osobnim i profesnim zivote.

Charakteristika
uciva:

Obsah pfedmétu vychazi z obsahového okruhu RVP — Pfirodovédné vzdélavani. Ucivo je
zaméteno na zakladni ekologické pojmy, vztahy a zdkonitosti v pfirodé a na pochopeni
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souvislosti mezi pfirodnimi systémy a lidskou ¢innosti. Pozornost je vénovéana biologickym
a environmentalnim aspektim fungovani pfirody. Ucivo zahrnuje fungovani ekosystému,
vyznam biodiverzity a dopady lidské Cinnosti na zivotni prostfedi v lokdlnim i globalnim
méfitku. Zabyva se aktudlnimi environmentalnimi problémy, ochranou pfirody a principy
udrzitelného rozvoje. V navaznosti na obor informacni technologie se ucivo dotyka
environmentalnich dopada vyuZzivani digitalnich technologii, zejména odpovédného vyuzivani
zdrojii a problematiky elektronického odpadu. Diraz je kladen na rozvoj environmentalni
gramotnosti a schopnost kriticky posuzovat informace o Zivotnim prostiedi v souvislosti
s kazdodennim i profesnim zivotem zak.

Cile vzdélavani
v oblasti citd,
postoji, hodnot
a preferenci:

Vyuka sméfuje k vytvafeni pozitivniho a odpovédného vztahu k pfirode a zivotnimu prostiedi,
k uvédomeéni si hodnoty pfirodnich systémi a jejich vyznamu pro kvalitu lidského Zzivota.
Prfedmét podporuje rozvoj environmentalni citlivosti, respektu k pfirodé a ochoty chovat se
Setrn€ k zivotnimu prostfedi v kazdodennim i profesnim Zivote, véetné odpovédného vyuzivani
digitélnich technologii. Zaci jsou vedeni k pfijeti principti udrzitelného rozvoje jako osobni
hodnoty, k odmitani neSetrného jednani vuéi zivotnimu prostiedi a k utvafeni postoji
zaloZenych na informovaném, kritickém a dlouhodob¢ udrzitelném rozhodovani.

Vyukové
strategie:

Predmét je vyucovan v 1. a 2. ro¢niku a je ¢lenén do tematickych celkt, které na sebe logicky
navazuji. Vyuka nového uciva probihd pfevazné ¢innostnim zpisobem s aktivnim zapojenim
zakl, vyuzivanim fizené diskuse, feSenim problémovych uloh a spolupraci v mensich tymech.
Ucitel vystupuje v roli privodce a koordinatora vyukovych aktivit. Ve vyuce jsou vyuzivana
vyvojova prostfedi, moderni informacni technologie, projekéni technika a odborné zdroje.
Ziskané poznatky si zaci osvojuji a upeviuji prostiednictvim praktickych cviceni, tymovych
ukold a jednodussich projektt zamétenych na navrh a tvorbu aplikaci. Duraz je kladen na rozvoj
samostatnosti, analytického mysleni a schopnosti spoluprace.

Hodnoceni zZaku:

Kritéria hodnoceni vychazi z pravidel pro hodnoceni vysledkt vzdélavani zaku ve Stredni
Skole Horazd’ovice. Hodnoceni je numerické i slovni. Hodnoceni je zaméfeno na porozuméni
ekologickym pojmiim a souvislostem, schopnost aplikovat ziskané poznatky pii posuzovani
environmentalnich problémt a na aktivni pfistup k vyuce. Sleduje se také schopnost prace
s informacemi, argumentace, vyuzivani digitdlnich nastroji a spoluprace pii feSeni ukolu.
Uplatiiuje se pribézné i souhrnné hodnoceni, pisemné a ustni ovéfovani znalosti, samostatné
prace a projekty.

Ptinos predmétu
Pro rozvoj
kli¢ovych
kompetenci

a prufezovych
témat:

Klicové kompetence:

Komunikativni kompetence — zék je schopen se vyjadfovat pisemné¢ i ustné, formulovat
myslenky srozumitelné a souvisle. U¢i se obhajit své nazory a postoje. Vhodné se prezentuje, je
schopen odborné¢ komunikovat a porozumét terminologii v prostfedi pfislusném jeho oboru.
Vyuziva informac¢ni technologie, pracuje s informacemi.

Persondalni a socialni kompetence — Zak rozviji kritické mysleni a celkovou funkéni gramotnost,
reaguje adekvatné na kritiku ze strany ostatnich v diskusi.

Obcanské kompetence a kulturni povedomi — zak si uvédomuje vlastni kulturni narodni
a osobnostni identitu, pfistupuje s aktivni toleranci k identité¢ druhych, uznava a odporuje tradice
a hodnoty svého naroda.

Priifezova témata:

Obcan v demokratické spolecnosti — zak cilevédomé usiluje o dobré znalosti, pfijima
odpovédnost za vlastni rozhodnuti. Uvédomuje si rozli$na postaveni jednotlivce, spolecenské
skupiny, kultury a nabozenstvi ve spolecnosti a zaujima k nim tolerantni pfistup. Rozeznava
ptinosy i rizika masovych médii v zivoté spolecnosti.

Clovék a Zivotni prostiedi — 74k se uéi rozumét ménicimu se vztahu &lovéka a p¥irody béhem
historického vyvoje, chape jeho vliv na technologické a technické postupy a vyznam zivotniho
prostredi pro ¢loveka, jedna v duchu udrzitelného rozvoje

Clovék a svét prace — zak je pripraven aktivné vyhledavat nové informace ze svého oboru,
aplikovat ziskané poznatky, péstovat kladny vztah k oboru.

Roénik: 1.

Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

Pocet hodin celkem: 33
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>
=
VysledKky vzdélavani Rozpis uéiva g
=
Z4k: Ekologie a technologie
e vysvétli a spravné pouziva pojem ekologie ¢ Pojem ekologie
¢ pouziva zakladni ekologické pojmy e Zakladni ekologické pojmy — populace, biotop,
¢ objasni vyznam piirody pro Zivot ¢loveéka biodiverzita, antropogenni vliv, globalni zména
a jeho ¢innosti klimatu, revitalizace, ekologicka stopa
 charakterizuje zakladni vztahy mezi lidskou e Vyznam pfirody pro Zivot a ¢innost ¢loveka
¢innosti a Zivotnim prostfedim, » Lidska ¢innost a zivotni prostredi
¢ popiSe historii vzajemného ovliviiovani
¢loveka a ptirody
¢ popise vlivy praimyslové vyroby a technologii
na slozky zivotniho prostiedi, ¢ Kladné a zaporné vlivy primyslu a technologii
¢ hodnoti vliv riiznych ¢innosti clovéka na na piirodu
jednotlivé slozky Zivotniho prostiedi PT-ZP1
¢ rozlisi pozitivni a negativni dopady technologii
na zivotni prostredi
Energie
* rozlisi obnovitelné a neobnovitelné zdroje ¢ Obnovitelné a neobnovitelné zdroje energii
energie a uvede jejich priklady * Energie a udrzitelny rozvoj
¢ vysvétli princip udrzitelného rozvoje v oblasti
vyuzivani energie
¢ posoudi energetickou naro¢nost vybranych ¢ Energeticka u¢innost v IT
informacnich technologii ¢ Spotieba energie, datova centra
PT - ZP3
Odpady
¢ vysvétli pojem elektronicky odpad ¢ Elektronicky odpad, jeho vznik a rizika
¢ popisSe dopady elektronického odpadu na
zivotni prostiedi
¢ popiSe zpusoby tfidéni a recyklace odpadii ¢ Tridéni odpadu, recyklace
¢ navrhne mozZnosti snizovani mnozstvi odpadu ¢ Prevence vzniku odpadu
v béZném Zivoté ¢ Redukce odpadu
PT - 7P
Roc¢nik: 2.
Rozpis vysledku vzdélavani a uéiva Pocet hodin celkem: 33
£
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva ]
==
1. | Zivotni cyklus technického vyrobku 20

Zik:
¢ vysvétli pojem Zivotni cyklus vyrobku

* popise jednotlivé faze zivotniho cyklu
technického vyrobku

* porovna ekologické dopady vybranych
informacnich technologii

e Pojem Zivotni cyklus vyrobku (LCA — Life

Cycle Assessment)
e Faze zivotniho cyklu technického vyrobku:
tézba surovin
vyroba
distribuce
pouzivani

o recyklace / likvidace

e Zivotni cyklus IT zafizeni (PC, mobil, server)
e Environmentalni dopady jednotlivych fazi
PT - 7P23

o 0 0 O
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e objasni vyznam ekoznaceni e  Vyznam ekoznaceni vyrobka
a environmentalnich certifikaci vyrobkt e Typy ekoznacek (napi. EU Ecolabel, Energy

Ekoznaceni a environmentalni certifikace

Star, TCO Certified)

e Environmentalni certifikace v oblasti IT
a elektroniky

e Role certifikaci pfi vybéru technologii
a zarizeni

PT—-7P23
e se orientuje v zékladnich ekologickych Ekologické nastroje a pristupy v informacénich
nastrojich vyuzivanych v oblasti informacnich technologiich
technologii e  Zakladni ekologické nastroje v IT
o Green IT
o Green Software Engineering
o virtualizace a cloud computing
* popiSe energetickou narocnost digitalni e  Energeticka naro¢nost IT infrastruktury
infrastruktury e  Ekologicka stopa softwaru a hardwaru
¢ na piikladech popise ekologickou stopu HW PT - CDS, ZP2.,3
aSW
Energeticky efektivni software
¢ pouziva jednoduché softwarové nastroje e  Vztah mezi softwarem a spotfebou energi
ke sledovani spotieby energie e Principy optimalizace softwaru:
o efektivni algoritmy
e vysvétli principy optimalizace softwaru o optimalizace datovych pienost
z hlediska energetické uc¢innosti o  snizeni vypocletni naro¢nosti
¢ spolupracuje pii feSeni environmentalniho
projektu
* analyzgje ekologickou stopu vybraneho e  Vliv programatorskych rozhodnuti
pracoviste na ekologickou stopu aplikaci
» navrhne konkrétni opatfeni ke sniZzeni PT - CDS

ekologické zatéze
e vysvétli zasady udrzitelného zivotniho stylu

Obor vzdélani: 18-20-M/01, Informa¢ni technologie Platnost: od 1. 9. 2026
Nazev SVP: Vyvoj aplikaci a her Forma vzdélavani: denni
Pocet hodin celkem: 132

Pojeti predmétu

Uc¢ebni osnova piredmétu

Ziaklady prirodnich véd

Cil piedmétu: Obecnym cilem pfedmétu je hlubsi pochopeni ptirodovédnych jevi, pojmt a zakont, proniknuti
do d¢ju, které probihaji v zivé a nezivé prirodé, schopnost umét vysvétlit zakladni ptirodni jevy,
znat zakladni ekologické souvislosti a postaveni cloveka v pfirode.

Charakteristika Obsah predmétu vychazi z obsahového okruhu RVP — Prirodovedné vzdélavani.

udiva: Z4ci navazuji na znalosti ze zakladni §koly, rozsiii a doplni si je. Ugivo kazdého roéniku je

rozdéleno do tii casti — fyzika, chemie, ekologie se zietelem na jejich provazanost. 1. ro¢nik:
Fyzika — mechanika, termika, elektfina a magnetismus. Chemie — obecna chemie, anorganicka
chemie. Ekologie — zéklady biologie, ekologie. 2. ro¢nik: Fyzika — vInéni a optika, fyzika atomu,
vesmir. Chemie — organickd chemie, biochemie. Ekologie — ¢loveék a Zivotni prostiedi.
Nejdulezit€jsi jsou u obou rocnikl tematické celky tykajici se ekologie. Vyuka je vhodné
doplnéna tematickymi exkurzemi. Poznatky z pfedmétu jsou vyuzivany a aplikovany v jinych
piredmétech a také v praktickém vyucovani.

Cile vzdélavani
v oblasti citu,
postoji, hodnot
a preferenci:

Vyuka sméfuje k tomu, aby Zak formoval Zadouci vztah k Zivotnimu prostredi, vyuzival
ptirodovédné poznatky v profesnim a obcanském Zzivoté, byl schopen pfispét k dodrzovani
zasad udrzitelného rozvoje, posoudil chemické latky z hlediska nebezpecnosti a vlivu na zivé
organismy a aktivné se podilel na ochrané a tvorb¢ Zivotniho prostredi.
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Vyukové
strategie:

Je pouzivana metoda vykladu, popisu, vysvétleni, referatu a také fizeného rozhovoru, skupinové
diskuse, vyvozeni poznatkll. Také je kladen velky diiraz na samostatnou praci zakd, prevazné
praci stextem. Z nazornych a demonstratnich metod je uplatiiovana exkurze a staticka
a dynamicka projekce. Je vyuzivana audiovizudlni technika.

Hodnoceni Zaku:

Hodnoceni zakt je provadéno Ustn€ i numericky. Slovné je zak hodnocen v pribéhu hodiny,
znamkou za pisemné i ustni opakovani jednotlivych ucebnich celkli a jednotlivych témat
a za samostatnou praci. Pisemné opakovani je provadéno formou testu, popisovanim nakresu,
feSeni Ukoll zoblasti aplikace uéiva v predmétu. Je sledovana pribézné aktivita zaka
pfi vyucovani, jeho zapojovani do diskuse, prace se zdroji informaci, pfistup k feSeni
konkrétniho ukolu a samoziejmé celkovy zdjem o studijni pfedmét. Kritéria hodnoceni
vychézeji z pravidel pro hodnoceni vysledkli vzdélavani zakid ve Stfedni Skole Horazdovice.

Prinos predmétu
Pro rozvoj
klicovych
kompetenci

a prifezovych
témat:

Kli¢ové kompetence:

Kompetence k uceni — zaci ziskavaji pozitivni vztah k uéeni a vzdélavani. Sleduji a hodnoti
pokrok pii dosahovani cilti svého uceni, pfijimaji hodnoceni vysledkti svého uceni od jinych
lidi.

Komunikativni kompetence — zaci formuluji své myslenky srozumitelné, pouzivaji odbornou
terminologii. Vécné spravné a srozumitelné zpracovavaji pfiméfené narocné texty na odborna
témata.

Obcanské kompetence a kulturni povédomi — Zéci chapou vyznam Zivotniho prostiedi

pro ¢lovéka a jednaji v duchu udrzitelného rozvoje, uznavaji hodnotu zivota, uvédomuji si
odpovédnost za vlastni Zivot a spoluodpovédnost pti zabezpeCovani ochrany Zivota a zdravi
ostatnich.

Matematické kompetence — Zzaci spravné pouzivaji a prevadéji bézné jednotky, efektivné
aplikuji matematické postupy pfi feSeni rtiiznych praktickych ukolti v béznych situacich.
Prifezova témata:

Clovék a Zivotni prostiedi — Zaci ziskaji znalosti o abiotickych a biotickych podminkach
zivota, o ekologické pfizplsobivosti, o vzajemnych vztazich organismi a prostfedi, o struktute
a funkci ekosystéml, o vyznamu biodiverzity a ochrany pfirody a krajiny. Znaji soucasné
globalni, regionalni a lokalni problémy rozvoje a vztahy ¢loveka k prostiedi (klimatické
zmény, ohrozovani ovzdusi, vody, pudy, ekosystémd i biosféry z rtiznych hledisek rozvoje
lidské populace, vliv prostfedi na lidské zdravi). Znaji moZnosti a zplisoby feseni
environmentalnich problémi a udrzitelnosti rozvoje v daném oboru a v ob¢anském Zzivoté
(napf. nastroje pravni, prevence negativnich jevl, principy udrzitelnosti rozvoje).

Ro¢nik: 1.

Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

Pocet hodin celkem: 66

>
=
Vysledky vzdélavani Rozpis udiva ;g
==
Zak: FYZIKA
e prevede zakladni jednotky 1. | Mechanika 13

rozlis$i druhy pohybi a fesi jednoduché ulohy
na pohyb hmotného bodu

reprodukuje Newtonovy pohybové zékony,
popisuje sily, které puisobi na télesa a popise,
jaky druh pohybu tyto sily vyvolaji

ur¢i mechanickou praci, vykon a energii pii
pohybu télesa plisobenim stalé sily

vysvétli na ptikladech platnost zakona
zachovani mechanické energie

popise posuvny a otacivy pohyb a principy
skladani sil

aplikuje Pascaltiv a Archimédtv zékon

pfi feseni tloh

Jednotky SI, pfevody zakladnich jednotek,
Ptimocary pohyb, pohyb rovnomérny

po kruznici,

Newtonovy pohybové zakony, sily v pfirod¢,
gravitace

Mechanicka prace, kineticka a potencialni
energie

Posuvny a otacivy pohyb, skladani sil
Tlakové sily a tlak v tekutinach, Pascaltiv

a Archiméduv zakon, jeho vyuziti v praxi
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vysvétli vyznam teplotni roztaznosti latek 2. | Termika 6

v pfirodé a v technické praxi ¢ Teplota, teplotni roztaznost latek, vyuziti

vysvétli pojem vnitini energie soustavy (télesa) Vv praxi

a zplsoby jeji pfemény * Teplo a prace, pfemény vnitini energie télesa

popise principy ¢innosti nejdulezitéjSich ¢ Tepelné motory

tepelnych motora » Struktura pevnych latek a kapalin, pfemény

popise premény skupenstvi latek a jejich skupenstvi latek

vyznam v piirod¢ a v technické praxi

popise elektrické pole z hlediska jeho ptisobeni | 3. | Elektfina a magnetismus 5

na bodovy elektricky naboj ¢ Elektricky naboj t¢lesa, elektricka sila,

fesi ulohy s elektrickymi obvody s pouzitim elektrické pole, kapacita vodice

Ohmova zakona ¢ Elektricky proud v latkach, zakony

popise princip a praktické pouziti elektrického proudu, polovodice

polovodicovych soucastek s pfechodem PN ¢ Magnetické pole, magnetické pole elektrického

urci magnetickou silu v magnetickém poli proudu, elektromagnetickd indukce

vodice s proudem e Vznik stfidavého proudu, pfenos elektrické

popise princip generovani stiidavych proudt a energie stfidavym proudem

jejich vyuziti v energetice

porovna fyzikalni a chemické vlastnosti CHEMIE

riznych latek 4. | Obecna chemie 14

popise stavbu atomu, vznik chemické vazby ¢ Klasifikace latek, chemicky ¢ista latka,

zna nazvy, znacky a vzorce vybranych vlastnosti latek

chemickych prvku a sloucenin e Zakladni Castice latek: atomy, molekuly, ionty

popise charakteristické vlastnosti kovii, nekovi ¢ Chemicka vazba

a jejich umisténi v periodické soustaveé prvkia ¢ Chemické prvky a slouceniny

popise zakladni metody odd€lovani slozek ze ¢ Chemicka symbolika, znacky a nazvy prvku,

smesi a jejich vyuziti v praxi oxidacni ¢islo, vzorce a ndzvy jednoduchych

vyjadii slozeni roztoku slouc¢enin

vysvétli podstatu chemickych reakei a zapiSe ¢ Periodicka soustava prvkl

jednoduchou chemickou reakci chemickou ¢ Smési, druhy smési, roztoky

rovnici ¢ Chemické reakce a jejich zapisy, zakladni typy

provadi jednoduché chemické vypocty, které chemickych reakci, chemické rovnice

lze vyuzit v odborné praxi ¢ Jednoduché vypocty v chemii — z chemickych
vzorcl, chemickych rovnic a slozeni roztokl

popise vlastnosti anorganickych latek 5. | Anorganicka chemie 12

tvoti chemické vzorce a nazvy vybranych * Anorganické latky, oxidy, kyseliny, hydroxidy,

anorganickych sloucenin soli

charakterizuje vybrané prvky a anorganické e Zéaklady nazvoslovi anorganickych sloucenin

slouc¢eniny a zhodnoti jejich vyuziti v odborné * Vybrané prvky a anorganické slouceniny

praxi a v bézném Zzivoté€, posoudi je z hlediska v b&Zném Zivotd a v odborné praxi

vlivu na zdravi a Zivotni prostiedi

charakterizuje nazory na vznik a vyvoj Zivota Zaklady biologie

na Zemi 6. | * Vznik a vyvoj zivota na Zemi 10

vyjadii vlastnimi slovy zakladni vlastnosti
zivych soustav

popise buiku jako zakladni stavebni a funk¢ni
jednotku zivota

vysvétli rozdil mezi prokaryotickou

a eukaryotickou bunkou

charakterizuje rostlinnou a zZivo¢isnou buiku
a uvede rozdily

uvede zakladni skupiny organisml a porovna
je

objasni vyznam genetiky

popise stavbu lidského téla a vysvétli funkei
orgénd a organovych soustav

vysvétli vyznam zdravé vyzivy a uvede
principy zdravého zivotniho stylu

PT-ZP1

Vlastnosti Zivych soustav

Typy bunék

Rozmanitost organismi a jejich charakteristika
Dédi¢nost a proménlivost

Biologie ¢loveka

Zdravi a nemoc
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e vysvétli pojmy zdravi a nemoc, uvede piiklady
bakterialnich, virovych a jinych onemocnéni
a moznosti prevence

o vysvétli zakladni ekologické pojmy 7. | Ekologie 6
 charakterizuje abiotické (slune¢ni zafeni, e Zakladni ekologické pojmy
atmosféra, pedosféra, hydrosféra) a biotické * Ekologické faktory prostredi
faktory prostiedi (populace, spolecenstva, e Potravni fetézce
ekosystémy) * Kolob¢h latek v prirod¢ a tok energie
¢ charakterizuje zakladni vztahy mezi organismy « Typy krajiny
ve spoleCenstvu PT-ZP1
e uvede priklad potravniho fetézce
¢ popise podstatu kolobéhu latek v ptirodé
z latkového a energetického hlediska
¢ charakterizuje riizné typy krajiny a jeji
vyuzivani ¢lovékem
Roénik: 2.
Rozpis vysledku vzdélavani a uéiva Pocet hodin celkem: 66
=
Vysledky vzdélavani Rozpis utiva g
=
Zak: FYZIKA
* rozlisi zakladni druhy mechanického vinéni 1. | VInéni a optika 9
a popise jejich Sifeni ¢ Mechanické kmitani a vinéni
¢ charakterizuje zakladni vlastnosti zvuku e Zvukové vInéni, vlastnosti zvuku, ultrazvuk,
e vysvétli negativni vliv hluku na lidské zdravi a ochrana proti hluku
zna zpusob ochrany pied nim ¢ Svétlo a jeho Sifeni, odraz a lom
¢ charakterizuje svétlo a jeho rychlost Sifeni e Zrcadla a ¢ocky, oko
v riiznych prostiedich » Elektromagnetické zafeni, druhy, vyuziti
e fesitlohy na odraz a lom svétla
e tesi tlohy na zobrazeni zrcadly a ¢ockami
¢ vysvétli optickou funkci oka a korekei jeho vad
¢ popiSe vyznam riznych druhti
elektromagnetického zareni
¢ popiSe strukturu obalu atomu z hlediska 2. | Fyzika atomu 4
energie elektronu * Model atomu, laser
¢ popiSe vyuziti laseru v praktickém Zivoté ¢ Nukleony, radioaktivita, jaderné zareni
¢loveka e Jaderna energie a jeji vyuziti
¢ popiSe stavbu atomového jadra a charakterizuje
zakladni nukleony
* vysvétli podstatu radioaktivity a popise
zpusoby ochrany pfed jadernym zatfenim
* popiSe princip ziskavani energie v jaderném
reaktoru
 charakterizuje Slunce jako hvézdu 3. | Vesmir 4
* popiSe objekty ve slunecni soustaveé ¢ Slunce, planety a jejich pohyb, komety
» zné piiklady zékladnich typt hvézd e Hvézdy a galaxie
¢ vyjmenuje prvkové slozeni a vlastnosti CHEMIE
organickych sloucenin, charakterizuje 4. | Organicka chemie 20

vlastnosti atomu uhliku

* rozlisi druhy uhlikovych fetézct, tvoii
chemické vzorce a ndzvy vybranych
organickych sloucenin

* charakterizuje zakladni skupiny uhlovodikt
a jejich vybrané derivaty, tvoii jednoduché
chemické vzorce a nazvy

* uvede vyznamné zastupce jednoduchych
organickych sloucenin a zhodnoti jejich vyuziti

» Slozeni a vlastnosti organickych sloucenin,
vlastnosti atomu uhliku,

¢ Druhy uhlikovych fetézcii, typy vzorca
organickych sloucenin, zaklad nazvoslovi
organickych sloucenin

* Uhlovodiky a jejich charakteristika, rozdéleni
a nazvoslovi, vybrané derivaty
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v odborné praxi a v bézném Zzivote, posoudi je
z hlediska vlivu na zdravi a zivotni prostredi

popise chemické sloZeni zivych organismi 5. | Biochemie 12
charakterizuje biogenni prvky a jejich ¢ Chemické sloZeni Zivych organismi

slouceniny ¢ Pfirodni latky, charakteristika a rozd¢leni,
charakterizuje sloZeni, vyskyt a vyznam bilkoviny, sacharidy, lipidy, nukleové
nejdilezitéjSich prirodnich latek kyseliny, biokatalyzatory

popise vybrané biochemické déje * Biochemické déje

popise historii vzajemného ovliviiovani Clovék a Zivotni prostiedi

Cloveéka a ptirody 6. | * Vzijemné vztahy mezi ¢lovékem a zivotnim 17

hodnoti vliv riznych ¢innosti ¢loveka

na zivotni prostredi

charakterizuje plisobeni zivotniho prostiedi
na ¢lovéka a jeho zdravi

popise prirodni zdroje surovin a energie

z hlediska obnovitelnosti

orientuje se ve zpuisobech nakladani s odpady
a moznostech sniZeni jejich produkce
charakterizuje globalni problémy na Zemi
uvede zakladni znecistujici latky v ovzdusi,
vodé, pude a vyhleda informace o aktualni
situaci

uvede priklady chranénych tizemi v regionu
a CR

uvede zakladni ekonomické, pravni

a informac¢ni nastroje spole¢nosti na ochranu
ptirody a prostiedi

vysvétli udrzitelny rozvoj jako integraci
environmentalnich, ekonomickych,
technologickych a socidlnich pristupti

k ochran€ Zivotniho prostredi

zdvodni odpovédnost kazdého jedince

za ochranu pfirody, krajiny a Zivotniho
prostiedi

na konkrétnim pfikladu z ob¢anského Zivota
a odborné praxe navrhne feseni vybraného
environmentalniho problému

prostiedim

¢ Dopady ¢innosti ¢lovéka na zivotni prostiedi

¢ Pfirodni zdroje energie a surovin

¢ Odpady

¢ Globalni problémy

¢ Ochrana pfirody a krajiny

¢ Nastroje spolecnosti na ochranu zivotniho
prostiedi

e Zasady udrzitelného rozvoje

¢ Odpovédnost jedince za ochranu ptirody
a zivotniho prostredi

PT-ZP2, PT-ZP3

Obor vzdélani: 18-20-M/01, Informacni technologie
Nazev SVP: Vyvoj aplikaci a her

Platnost: od 1. 9. 2026
Forma vzdélavani: denni

Pocet hodin celkem: 387

Pojeti predmétu

Uc¢ebni osnova piredmétu

Matematika

Cil predmétu:

Cilem predmeétu je rozvijet logické, analytické a abstraktni mysleni zakt a osvojit si matematické
pojmy, vztahy a postupy vyuZitelné v informatice a vyvoji softwaru a her. Zaci se nauéi aplikovat
matematické metody pfi feSeni praktickych a odbornych probléml a rozvijet schopnost
algoritmického mysleni a prace s proménnymi, funkcemi a daty. Predmét také vede k ptesnosti,
systematicnosti a kritickému vyhodnocovani vysledkd.
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Charakteristika
uciva:

Obsah predmeétu vychazi z obsahového okruhu RVP — Matematické vzdélavani.

Ucivo je zaméfeno na oblasti vyuzitelné v informacnich technologiich a hernim vyvoji, a to
véetné ¢iselnych obort, algebraickych vyrazii a rovnic a jejich soustav, funkei a jejich vlastnosti,
zakladli matematické logiky, linearni algebry, kombinatoriky, pravdépodobnosti a statistiky,
analytické geometrie, geometrie v roving a prostoru s dirazem na aplikace v pocitacové grafice
a numerickych vypoétil. Zaci vyuzivaji digitalni nastroje k vizualizaci matematickych objektt,
analyze dat, modelovani situaci a ovétovani vysledkt. Duraz je kladen na vyuziti matematického
softwaru, tabulkovych procesori a néastrojii um¢lé inteligence v kontextu informacnich
technologii, pocitacové grafiky a vyvoje aplikaci.. ¢ivo je prubézné propojeno s praktickymi
ulohami z oblasti programovani, modelovani a hernich mechanismu.

Cile vzdélavani
v oblasti citd,
postoji, hodnot
a preferenci:

Vzdélavani smétuje k tomu, aby zaci ziskali pozitivni vztah k matematice jako nastroji feSeni
realnych problémt. Rozviji vytrvalost, samostatnost a odpovédnost pii feSeni tloh a uci pfijimat
chybu jako piirozenou soudast ueni a hledani feSeni. Zaci respektuji rizné postupy feseni
a dokazi je porovnavat a chapou vyznam matematiky pro technicky a spolecensky rozvoj.

Vyukové strategie:

Ve vyuce jsou uplatiiovany riizné strategie, vcetné vykladu s diirazem na pochopeni principti
a souvislosti, feSeni problémovych a aplikacnich uloh z oblasti IT a herniho vyvoje a prace
s digitalnimi technologiemi a matematickym softwarem. Déle se vyuZziva samostatna a skupinova
prace, projektové vyuCovani a mezipredmétové vazby, stejné jako diferenciace iloh podle
schopnosti a tempa z4kd. Zak vyhledava informace z riiznych zdroji. V ptipadé prospéchové
slabsich 74kl volime individualni vyuku — konzultace nebo dou¢ovani.

Hodnoceni Zaku:

Kritéria hodnoceni vychazi z pravidel pro hodnoceni vysledkd vzdélavani zakd ve Stiedni
Skole Horazd’ovice. Zaméfuje se na miru porozuméni matematickym pojmim a vztahim,
spravnost a logickou nédvaznost feSeni uciva v praktickych a odbornych ulohach, aktivitu
v hodinach a pfistup k praci, na rozvoj samostatnosti a schopnosti argumentace. Posuzuje se
schopnost zvolit a pouzit odpovidajici matematické postupy pii feSeni jednotlivych ukold,
spravnost a ucelenost ustniho i pisemného projevu. Pii ustnim zkouSeni hodnotime Zaka jak
slovné tak i numericky. Pisemné zkouseni rozdélujeme na: pisemné zkouseni dil¢i — po kratkych
tematickych celcich (pisemny test v rozsahu 10-20 minut, samostatna prace) a pisemné zkouseni
souhrnné — 2 kontrolni pisemné prace za pololeti.

Piinos predmétu
pro rozvoj
kli¢ovych
kompetenci

a prufezovych
témat:

Klicové kompetence:

Kompetence k uceni — vzd€lavani smétuje k tomu, aby Zaci byli schopni efektivné se ucit,
vyhodnocovat dosazené vysledky, umét vyhledavat a zpracovavat informace, vyuzivat ke svému
uceni rizné informacni zdroje, vede Zaky k systemati¢nost, praci s chybou a sebereflexi.,
kompetence k feseni problémi, kompetence komunikativni, pracovni a digitalni. Dale podporuje
prifezova témata, véetné osobnostni a socialni vychovy (rozvoj samostatnosti, spoluprace
a sebedtivéry), medialni vychovy (prace s daty, grafy a informacemi) a vychovy k mysleni
v evropskych a globalnich souvislostech (chapani univerzalnosti matematickych principti).
Kompetence k reseni problémii — zak by mél porozumét zadani tkolu, ziskat informace potfebné
k feSeni problému, navrhnout zptisoby feseni a zdivodnit jej, vhodné zvoli pomtcky, studijni
literaturu a metody vhodné pro splnéni zadaného tikolu.

Komunikativni kompetence — zék se vyjadiuje pfiméfené v mluvenych i psanych projevech,
formuluje své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé& pichledné a jazykové
spravne.

Matematické kompetence - Zak je schopen vyuzivat matematické dovednosti v riiznych zivotnich
situacich, spravné pouzivat a prevadét bézné jednotky, provadét realny odhad vysledku feseni
dané ulohy, umét Cist a vytvafet ruzné formy grafického znézornéni, aplikovat znalosti
o zékladnich tvarech pfedmétli v rovin€ i v prostoru.

Digitalni kompetence — 7ak se uci sbirat, zpracovavat a vyhodnocovat data pomoci digitalnich
technologii, umélé inteligence nebo specializovaného matematického softwaru. Vyuziva grafy,
diagramy a statistické néastroje k vizualizaci a interpretaci dat. Pracuje s kalkulackami,
grafickymi nastroji a aplikacemi, vCetné on-line platforem a umélé inteligence. UCi se kriticky
posuzovat kvantitativni informace z médii a internetu. Rozviji schopnost rozpoznat
manipulativni prezentaci dat a chybné interpretace statistickych udaji. Seznamuje se se zaklady
algoritmizace, logického uvazovani a strukturovaného feseni problémd. Pfi praci s digitalnimi
nastroji se zak uci respektovat autorska prava, spravné citovat zdroje dat a zachazet s osobnimi
udaji v souladu s pravidly digitalni bezpecnosti.

Priifezova témata:

Clovéek a digitalni svét

Zaci jsou vedeni k tomu, aby samostatné pracovali s digitdlnimi technologiemi a sluzbami,
véetné umélé inteligence, pri feseni béznych situaci vyzadujicich efektivni zptisoby vypoctu,
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pii praci s matematickym modelem a pfi vyhodnocovani a interpretaci vysledku feSeni vzhledem
k realité, pfi feSeni problémil, véetné diskuse a prezentace vysledki téchto feseni.

Roénik: 1.
Rozpis vysledki vzdélavani a uéiva

Pocet hodin celkem: 99

provadi zakladni pocetni operace ve dvojkové
soustavé

vysvétli vyznam dvojkové soustavy pro
ukladani a zpracovani dat v pocitaci

prevadi ¢isla mezi desitkovou, dvojkovou a
Sestnactkovou soustavou

zapisuje Cisla v riznych c¢iselnych soustavach
interpretuje zapis Cisel pouzivany v informatice
a programovani

fesi praktické tlohy souvisejici s reprezentaci
dat v digitalnich technologiich

¢ Pozi¢ni Ciselné soustavy
¢ Dvojkova soustava
¢ Sestnactkova soustava

* Desitkova soustava
* Pfevody mezi soustavami

¢ Pocetni operace ve dvojkové soustaveé
PT - CDS

>
=
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva ]
=
Z4k: 1. | Operace s realnymi ¢isly 26
» provadi aritmetické operace v mnozin¢ realnych * Pfirozena ¢isla, délitelnost ptirozenych ¢isel
Cisel, pouziva rizné zapisy realného Cisla ¢ Cela cisla a pocetni operace s nimi, ¢iselna osa
¢ pouziva absolutni hodnotu * Racionalni ¢isla - pocetni operace se zlomky
e zapiSe a znazorni interval, provadi operace a s desetinnymi Cisly, zaokrouhlovani
s intervaly (sjednoceni, prinik) ¢ Reélna ¢isla - pocetni operace, absolutni
¢ fesi praktické ulohy s vyuzitim procentového hodnota ¢isla, intervaly
poctu ¢ Procentovy pocet
e pouziva troj¢lenku pro vypocet pifimé ¢ Pfima a nepfima imérnost (trojclenka)
a nepfimé tmernosti e Pomér
» provadi pocetni operace s mocninami * Reseni slovnich tloh z praxe
s pfirozenym a s celo¢iselnym exponentem ¢ Mocnina s pfirozenym exponentem - véty
¢ ur¢i druhou mocninu a odmocninu pomoci o pocitani s mocninami
kalkulacky * Mocnina s celo¢iselnym mocnitelem
* zapiSe ¢islo ve zkraceném tvaru ¢ Druha odmocnina - véty o pocitani
s odmocninami
e Zapis Cisla ve tvaru a.10"
PT - CDS
e vypocita hodnotu vyrazu 2. | Vyrazy a jejich apravy 16
e provadi operace s vyrazy e Vyrazy, hodnota vyrazu
e pouziva rozkladové vzorce (druhou mocninu ¢ Pocetni operace s vyrazy - s¢itani, odcitani,
dvojclenu a rozdil druhych mocnin) nasobeni, déleni
¢ ur¢i podminky, kdy ma lomeny vyraz smysl « Uprava vyrazii (vytykani, rozkladové vzorce)
¢ provadi pocetni operace s lomenymi vyrazy ¢ Lomené vyrazy (podminky feSeni),
zjednodusovani lomenych vyrazi a poéetni
operace s nimi
¢ fesi tlohy na polohové a metrické vlastnosti 3. |Planimetrie 16
rovinnych Gtvara e Zakladni planimetrické pojmy - bod, pfimka,
¢ pouziva véty o shodnosti a podobnosti rovina, oznaceni a vztahy mezi nimi
trojuhelnikt v ptikladech ¢ Trojuhelnik - vlastnosti, rozdéleni, pravothly
e sestroji trojuhelnik a dalsi rovinné obrazce trojuhelnik (goniometrické funkce)
podle zadani * Konstrukce trojuhelnikt
* rozliSuje zakladni druhy rovinnych obrazcti a ¢ Shodnost a podobnost trojuhelnikl
pouziva vzorce pro vypocet obvodl a obsahti e Pythagorova véta, Euklidovy véty
v piikladech z praxe (s vyuzitim tabulek a ¢ Obvody a obsahy rovinnych obrazcii —
kalkulacky) trojuhelniky, ¢tyithelniky, lichob&zniky, kruh
¢ pouziva poziéni ¢iselné soustavy 4. | Matematika digitalnich technologii 10
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e pfi feSeni uloh uceln€ vyuziva digitalni
technologie a zdroje informaci

* pouziva zakladni pojmy teorie mnozin 5. | MnoZiny, vyrokova logika, algoritmizace 12
e zapisuje mnoziny riznymi zpisoby e Zékladni pojmy teorie mnozin
e urcuje vztahy mezi mnozinami e Zapis mnozin, podmnoZina
e provadi operace s mnozinami (sjednocent, ¢ Operace s mnozinami
pranik, rozdil) ¢ Vennovy diagramy
e znazoriiuje mnoziny pomoci Vennovych
diagramu
e Vyrok a pravdivostni hodnota
e pouziva pojmy vyrok a pravdivostni hodnota ¢ Logické spojky
vyroku ¢ Pravdivostni tabulky
¢ uréuje pravdivost slozenych vyroki ¢ Logické operatory
¢ sestavuje a interpretuje pravdivostni tabulky
* pouziva logické operatory a chape jejich vyuziti
Vv programovani
¢ analyzuje jednoduché logické podminky
¢ navrhuje jednoduché algoritmy pro feseni uloh e Algoritmus
e zapisuje algoritmy pomoci vyvojovych e Vyvojové diagramy
diagrami ¢ Podminky a vétveni algoritmut
¢ rozliSuje posloupnost krokd, vétveni ¢ Jednoduché algoritmy z praxe
a opakovani algoritmu PT - CDS
¢ aplikuje logické a algoritmické postupy
pfi feseni praktickych problému
* pfi feSeni tloh ucelné vyuziva digitalni
technologie a zdroje informaci
¢ pouziva kartézskou soustavu soufadnic v roviné Analyticka geometrie v roviné 11
¢ uréuje soufadnice bodid v roviné e Kartézska soustava soufadnic
¢ zakresluje body a jednoduché geometrické ¢ Soufadnice bodil v roviné
utvary do soufadnicové soustavy e Vzdélenost bodu
e vypocita vzdalenost dvou boda
¢ urci souradnice stiedu usecky ¢ Stied tsecky
e urci zakladni vlastnosti pfimky v roviné
¢ sestroji pfimku zadanou riiznymi zptisoby
* fesi jednoduché tlohy vyuzivajici ¢ Pfimka v roviné
soufadnicovou geometrii
¢ aplikuje soufadnicovou geometrii
pii modelovani polohy a pohybu objekti ¢ Praktické ulohy
¢ vyuzivé analytickou geometrii pfi feSeni tiloh
z oblasti pocitacové grafiky
e pfi feseni tloh uceln¢ vyuziva digitalni
technologie a zdroje informaci
Pisemné prace a jejich opravy 8
Roc¢nik: 2.
Rozpis vysledku vzdélavani a uéiva Pocet hodin celkem: 99
£
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva s
==
Z4k: 1. |Funkce, linearni funkce, linearni rovnice 14
. a nerovnice, soustavy

popise funkci, urcuje vlastnosti funkeci
 charakterizuje funkce linearni, konstantni,
pfimou imérnost

* fesi linedrni rovnice o jedné nezndmé

Funkce- zakladni pojmy, vlastnosti
Linearni funkce - vlastnosti
Konstantni funkce, pfima umérnost

Linearni rovnice o jedné neznamé
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¢ tfidi ekvivalentni a neekvivalentni upravy
rovnic

* fesi linearni nerovnice o jedné neznamé a je
schopen feSeni zapsat na Ciselnou osu a pomoci
intervalu

 fesi soustavy linearnich rovnic pomoci
dosazovaci a s¢itaci metody

¢ Linearni nerovnice o jedné neznamé
¢ Soustavy linearnich rovnic a nerovnic

¢ Slovni tlohy vedouci k sestaveni linearnich
rovnic a soustav rovnic

¢ fesi jednoduché slovni ulohy rovnici PT- CDS

¢ uréi defini¢ni obor, obor hodnot, monotonii, 2. |Kvadratické funkce, kvadraticka rovnice 10
praseciky grafu funkce s osami soufadnic e Kvadraticka funkce, defini¢ni obor, obor hodnot,

¢ popise vlastnosti funkce, ur¢i souradnice graf funkce
vrcholu paraboly

¢ fesi kvadratické rovnice uplné i neuplné e Kvadratickd rovnice, diskriminant, feSitelnost

¢ urcuje podminky fesitelnosti v oboru redlnych ¢isel

e vyuziva vztahy mezi kofeny a koeficienty e Vztahy mezi kofeny a koeficienty kvadratické
kvadratické rovnice rovnice, rozklady kvadratickych trojélenii

¢ rozlisi jednotlivé druhy funkei, doplni tabulku 3. | Exponencialni a logaritmicka funkce, 14
funkénich hodnot, nacrtne jejich grafy a urci exponencialni a logaritmické rovnice
jejich vlastnosti ¢ Exponencialni funkce - vlastnosti, tabulka, graf

e ur¢i defini¢ni obory a obory hodnot, ¢ Logaritmicka funkce — vlastnosti, tabulka, graf
monoténnost, pruseciky funkci s osami
soufadnic

e vypocita logaritmy uzitim vét o logaritmech

e pouziva vlastnosti mocnin a logaritma ¢ Logaritmus Cisla
pii Gpravach vyrazi ¢ Opakovani vlastnosti mocnin

e V¢éty o logaritmech

* fesi jednoduché exponencialni rovnice

* fesi jednoduché logaritmické rovnice; * Exponencialni rovnice

* ur¢i podminky fesitelnosti logaritmickych ¢ Logaritmické rovnice
rovnic; ¢ Podminky fesitelnosti

¢ ovéfuje spravnost feseni

* interpretuje vysledky v praktickych Glohach

* vyuziva digitalni technologie ke kontrole feSeni ¢ Praktické aplikacni ulohy

 urci velikost orientovaného uhlu s uzitim 4. | Goniometrické funkce a trigonometrie 24

jednotkové kruznice

* nacrtne prubéh grafii goniometrickych funkci
a popiSe jejich zakladni vlastnosti

o fesi ptiklady s pravouhlym a obecnym
trojuhelnikem, je schopen zmatematizovat
realnou situaci do ptislusnych vzorctu

 fesi zakladni goniometrické rovnice

e vyuziva goniometrické funkce pfi feseni
praktickych uloh

¢ uréuje soutradnice bodu na jednotkové kruznici;

* vypocita slozky vektoru pomoci
goniometrickych funkei

¢ modeluje pohyb objektu v roviné

e urcuje smér a orientaci objektu pomoci
uhlovych veli¢in

* aplikuje goniometrické funkce pfi feSeni uloh
z pocitaCové grafiky

* interpretuje periodické d€je pomoci grafi
goniometrickych funkci

» fesi praktické tlohy souvisejici s animaci
a pohybem objektl

¢ Orientovany uhel

e Zéakladni velikost thlu

* Stupiiova a obloukova mira, prevody

¢ Jednotkova kruznice

* Goniometrické funkce - vlastnosti, graf

e Zakladni goniometrické vzorce

* Reseni pravothlého trojiuhelniku

* Reseni obecného trojuhelniku - sinové
a kosinova véta

¢ Goniometrické rovnice

* Soufadnice bodu na kruznici

¢ Rozklad vektoru do os

¢ Smér pohybu objektu
¢ Orientace a rotace v roviné
¢ Periodické d&je

¢ Aplikace v pocitaCové grafice a animaci
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e urci a zndzorni vzajemnou polohu piimek, 5. | Stereometrie 14
rovin, pfimky a roviny ¢ Vzajemna poloha dvou pfimek, pfimky a roviny,
dvou rovin, tfi rovin
 urcuje odchylku dvou pfimek, pfimky a roviny, ¢ Odchylka dvou ptimek, pfimky a roviny, dvou
dvou rovin rovin
¢ Vzdalenost bodu od roviny
e urdi druh télesa, popise jeho zakladni vlastnosti ¢ Krychle, kvadr, jehlan - povrch, objem
¢ vypocitad objem a povrch téles e Vilec, kuzel, koule - povrch, objem
e pfi vypoctech vyuziva vzorce
* fesi slovni ulohy z praxe * Reseni slovnich tloh z praxe
PT-SP2
6. | Analyticka geometrie v roviné — vektory 15
e pouziva pojem vektor a jeho zakladni vlastnosti e Vektor
¢ urcuje soufadnice vektoru ¢ Soufadnice vektoru
¢ vypocita velikost vektoru e Velikost vektoru
¢ provadi soucet a rozdil vektort ¢ Operace s vektory
* nasobi vektor realnym cislem * Nasobeni vektoru ¢islem
* pouziva grafickou interpretaci operaci s vektory
¢ uréuje skalarni soucin vektort ¢ Skalarni sou¢in
¢ urcuje velikost thlu dvou vektori ¢ Odchylka dvou vektort
¢ rozliSuje kolmé a rovnobézné vektory ¢ Kolmost a rovnobé&znost vektora
¢ fesi jednoduché ulohy analytické geometrie
pomoci vektort
¢ aplikuje vektory pfi modelovani pohybu objektt
v roving. ¢ Aplikace v pocitaCové grafice
Pisemné prace a jejich opravy 8
Roc¢nik: 3.
Rozpis vysledku vzdélavani a uéiva Pocet hodin celkem: 99
£
Vysledky vzdélavani Rozpis udiva s
==
Z4k: 1. | Funkce, rovnice a nerovnice 30

rozli$i jednotlivé druhy funkci (nepfima

umérnost, linearni lomend, mocninna), nacrtne

jejich grafy a uréi jejich vlastnosti véetné

monotonie a extrémui

¢ urdi pruseciky grafu funkce s osami soufadnic

¢ ur¢i hodnoty proménné pro dané funk¢ni
hodnoty

e pritadi ptedpis funkce ke grafu a naopak

* sestroji graf funkce dané pfedpisem pro zadané
hodnoty

 ur¢i predpis linearni lomené funkce na zakladé
tabulky nebo soufadnic bodu grafu

¢ uréi asymptoty, soufadnice stfedu hyperboly

¢ pracuje s matematickym modelem a vysledek
vyhodnoti vzhledem k realité

 aplikuje v tlohach poznatky o funkcich pfi
upravach vyrazl a rovnic

¢ fesi rovnice v soué¢inovém a podilovém tvaru

* fesinerovnice v souc¢inovém a podilovém tvaru

* fesirovnice s neznamou ve jmenovateli
zlomku

e fesi iracionalni rovnice

 fesi rovnice s absolutni hodnotou

» fesi kvadratické nerovnice (grafickda metoda)

¢ Nepiima umérnost
¢ Mocninna funkce

¢ Linearni lomena funkce

* Rovnice a nerovnice v soucinovém tvaru
* Rovnice a nerovnice v podilovém tvaru

* Rovnice s neznamou ve jmenovateli
¢ Rovnice s neznamou pod odmocninou

¢ Rovnice s absolutni hodnotou
e GQrafické teSeni rovnice, nerovnice a jejich

soustav
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vyjadii neznamou ze vzorce

uziva rovnic, nerovnic a jejich soustav k feseni
realnych problémi zejména ve vztahu k
danému oboru vzdélani

* Kvadratické nerovnice
¢ Vyjadieni nezname ze vzorce

e Slovni ulohy fesitelné rovnici nebo soustavou
rovnic

pfi feseni tloh ucelné vyuziva digitalni PT- CDS
technologie a zdroje informaci

2. | Kombinatorika 18
fesi jednoduché kombinatorické ulohy tivahou ¢ Kombinatorické pravidlo soucinu
pouziva zékladni kombinatoricka pravidla ¢ Kombinatorické pravidlo souctu
pocita s faktorialy ¢ Faktorial
urcuje pocet variaci e Permutace
urcuje pocet permutaci ¢ Variace a kombinace bez opakovani
urcuje pocet kombinaci e Variace a kombinace s opakovanim
pouziva kombinacni ¢isla
fesi kombinatorické ulohy z praxe
aplikuje kombinatorické postupy pfi feSeni * Pocitani s faktorialy a kombina¢nimi Cisly
problému
pfti feseni tloh uceln€ vyuziva digitalni
technologie a zdroje

4. | Pravdépodobnost 16
pouziva zakladni pojmy teorie ¢ Nahodny pokus
pravdépodobnosti e Vysledek ndhodného pokusu
ur¢i mnozinu v§ech moznych vysledkt pokusu ¢ Nahodny jev
vypocita pravdépodobnost ndhodného jevu ¢ Opacny jev
urci pravdépodobnost sjednoceni a priniku ¢ Jev nemozny
jevu e Jev jisty
rozliSuje zavislé a nezavislé jevy ¢ Mnozina vysledk ndhodného pokusu
vyuziva klasickou a statistickou definici ¢ Nezavislost jevi
pravdépodobnosti
vyuziva kombinatorické postupy pii vypoctu
pravdépodobnosti ¢ Pravdépodobnost
fesi jednoduché ulohy z pravdépodobnosti e Vypocty pravdépodobnosti
interpretuje vysledky pravdépodobnostnich
vypoctl
fesi ulohy z praxe, zejména ve vztahu k
danému oboru vzdélani ¢ Simulace ndhodnych d¢ji
vyuziva digitalni technologie pii simulaci e Aplikaéni ulohy
nahodnych pokus

Posloupnosti a finan¢ni matematika 27

chape posloupnost jako zvlastni piipad funkce
ur¢i posloupnost: vzorcem pro n-ty ¢len,
vy¢tem prvku, graficky, rekurentné

uréi n-ty ¢len posloupnosti

pozna aritmetickou posloupnost a urci jeji
vlastnosti

pozné geometrickou posloupnost a urci jeji
vlastnosti

rozlisi aritmetickou a geometrickou
posloupnost

vypocita soucet ¢lent aritmetické

a geometrické posloupnosti;

fesi praktické ulohy vyuzivajici posloupnosti;
aplikuje geometrickou posloupnost pfi
modelovéni ristu a poklesu

e Zakladni pojmy

¢ Urc€eni posloupnosti vzorcem, vyctem prvkd,
graficky, rekurentné

¢ N- ty ¢len posloupnost

¢ Defini¢ni obor a obor hodnot, graf
posloupnosti, vlastnosti posloupnosti

* Aritmeticka posloupnost — n-ty ¢len, diference,
vztah mezi ¢leny, soucet prvnich n ¢lent,
feSeni slovnich uloh

* Geometricka posloupnost-n-ty ¢len, kvocient,
vztah mezi ¢leny, soucet prvnich n ¢lent,
feSeni slovnich uloh
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fesi ulohy finan¢ni matematiky

vyuziva digitalni technologie pfi feSeni uloh
pouziva pojmy finan¢ni matematiky — dané,
urok, uroceni, jednoduché urokovani, spofeni,
uvéry, splatky aveéra

provadi vypocty finanénich zalezitosti: zmény
cen zbozi, sména penéz, danéni, urok,
jednoduché trokovani, spofeni, ivery, splatky
aveéra

pii feSeni loh ucelné vyuziva digitalni
technologie a zdroje informaci

¢ Pouziti posloupnosti pro feSeni uloh z praxe

* Finan¢ni matematika — zakladni pojmy
¢ Jednoduché urokovani

¢ Slozené trokovani

¢ Vklady, spofeni

¢ Pujcky, hypotéky, RPSN

PT - CDS
Pisemné prace a jejich opravy 8
Roc¢nik: 4.
Rozpis vysledku vzdélavani a uéiva Pocet hodin celkem: 90
£
Vysledky vzdélavani Rozpis udiva 2
=
Z4k: 1. | Statistika a prace s daty 18
 rozliSuje zékladni statistické pojmy  Statisticky soubor a statisticka jednotka
e uréi statisticky soubor, statistickou jednotku e Kwvalitativni a kvantitativni statisticky znak
a statisticky znak « Cetnost a relativni Eetnost
 tfidi a zpracovava statisticka data
e sestavi tabulku ¢etnosti e Tabulky Cetnosti
e graficky znazorni statistickd data vhodnym e Grafické znazornéni statistickych dat
typem diagramu (sloupcové diagramy, spojnicové diagramy,
e vypocita absolutni a relativni ¢etnost kruhové diagramy, histogramy)
* Charakteristiky polohy
e urdi aritmeticky primér, median a modus e Aritmeticky pramér
e Median
*  Modus
e Percentil
 ur¢i zakladni charakteristiky variability * Charakteristiky variability
*  Varia¢ni rozpéti
*  Rozptyl
* interpretuje statistické ukazatele *  Smérodatna odchylka
e porovnava statistické soubory * Interpretace statistickych tidaja
* analyzuje a kriticky hodnoti statistické udaje * Kiritické vyhodnocovani dat z médii a internetu
e vyuziva digitalni technologie pfi zpracovani  Statisticka data v oblasti informac¢nich
a prezentaci dat technologii a digitalnich sluzeb
interpretuje data souvisejici s informaénimi e Zpracovani dat pomoci digitalnich technologii
technologiemi a digitalnimi sluzbami PT - CDS
2. | Analyticka geometrie v prostoru 16

pouziva pravouhlou soustavu soufadnic

v prostoru

urcuje souradnice bodl v prostoru
vypocita vzdalenost dvou bodi v prostoru
urci souradnice stfedu tsecky

pouziva vektor v prostoru a jeho zakladni
vlastnosti

urc¢i soufadnice a velikost vektoru

provadi zékladni operace s vektory

Pravouhla soustava soutadnic v prostoru
Soutadnice bodu v prostoru

Vzdalenost dvou bodu v prostoru

Stied usecky v prostoru

Vektor v prostoru

Soutadnice vektoru

Velikost vektoru

Operace s vektory
Soucet a rozdil vektoril
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vypocita skalarni soucin vektorti

urci velikost tthlu dvou vektora

uréuje vzajemnou polohu geometrickych
utvard v prostoru

pouziva parametrické vyjadreni pfimky

fesi jednoduché lohy analytické geometrie

v prostoru

aplikuje analytickou geometrii pii modelovani
prostorovych objektd

vyuziva digitalni technologie pfi feSeni
geometrickych tloh

* Nasobeni vektoru realnym c¢islem
» Skalarni soucin vektorti

+ Uhel dvou vektorti

e Parametrické vyjadfeni ptfimky v prostoru
e Vzajemna poloha bodu, pfimek a rovin

* Jednoduché ulohy analytické geometrie

v prostoru

* Aplikace v pocitacové grafice a 3d modelovani

3. | Digitalni nastroje v matematice a analyze dat 12
vyuziva digitalni technologie pfi feSeni e Matematicky software a jeho vyuziti
matematickych uloh (Geogebra, tabulkovy procesor)
vytvati grafy funkci pomoci matematického ¢ Grafické znazornéni funkci pomoci digitalnich
softwaru nastroji
interpretuje grafické vystupy digitalnich * Grafické feseni rovnic a soustav rovnic
nastroja e Modelovani geometrickych ttvart

e Vyuziti matematického softwaru pfi analytické

geometrii

ovétuje vysledky matematickych vypocti e Ovéfovani vysledkti matematickych tloh
pomoci digitalnich technologii pomoci digitalnich nastroji
vyuziva matematicky software pii feSeni
geometrickych uloh

e Tabulkové procesory pii matematickych
pouzivéa tabulkovy procesor ke statistickému vypoctech
zpracovani dat * Tvorba tabulek a grafa
vytvati a upravuje tabulky a grafy e Zpracovani statistickych dat
modeluje matematické situace pomoci ¢ Digitalni nastroje pro matematické modelovani
digitalnich néstroji .
ucelné vyuziva nastroje umelé inteligence pfi
feSeni matematickych problémut
vyhodnocuje ziskané vysledky * Vyuziti umélé inteligence pii feSeni
kriticky posuzuje spravnost vysledkt matematickych uloh
ziskanych digitalnimi nastroji » Kritické posuzovani vysledkd ziskanych

digitalnimi nastroji
PT - CDS
4. | Maturitni opakovani 30

pouziva matematické pojmy, vztahy a postupy
pfi feSeni tiloh

aplikuje poznatky z algebry pfi feseni
problému

fesi ulohy s funkcemi a interpretuje jejich grafy
fesi rovnice a nerovnice riznych typd

e Operace s Cisly a algebraické vyrazy
+  (Ciselné obory
e Procentovy pocet
*  Mocniny a odmocniny
e Algebraické vyrazy
e Lomené vyrazy
e Funkce
e Linearni funkce
*  Kvadraticka funkce
e Linearni lomena
*  Exponencialni funkce
*  Logaritmicka funkce
*  Vlastnosti funkci
* Rovnice a nerovnice
e Linearni rovnice a nerovnice
*  Soustavy rovnic
e Kvadratické rovnice a nerovnice
*  Exponenciélni rovnice
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¢ vyuziva poznatky z goniometrie ¢ Goniometrie a trigonometrie
a trigonometrie

e Logaritmické rovnice
e Rovnice s absolutni hodnotou

¢ Goniometrické funkce

»  Reseni pravothlého trojithelniku
»  Reseni obecného trojuhelniku

¢ Goniometrické rovnice

typu uloh

* fesi geometrické tlohy v roviné i prostoru * Geometrie
e pouzivéa analytickou geometrii pfi feSeni e Planimetrie, Stereometrie
problémi e Analyticka geometrie v rovingé
¢ aplikuje poznatky o posloupnostech; e Posloupnosti, kombinatorika,
¢ fesi ulohy z kombinatoriky a pravdépodobnosti pravdépodobnost, statistika
e vyuzivd matematické modely pfi feSeni e Aritmeticka posloupnost
praktickych uloh e Geometricka posloupnost
* samostatné fesi komplexni maturitni Glohy; *  Kombinatorické metody
* vyuziva digitalni technologie pii pfipravé *  Pravdépodobnost
na maturitni zkousku. e Statistika
* samostatné fesi komplexni ulohy odpovidajici 5. | ReSeni komplexnich maturitnich iiloh 6
pozadavkim maturitni zkousky » Didaktické testy z matematiky z pedchozich
¢ aplikuje poznatky ziskané v prab&hu studia let
pfi feSeni maturitnich uloh ¢ Komplexni maturitni lohy
¢ voli vhodné strategie feSeni testovych uloh; ¢ Rozbor feSeni
e cfektivné hospodafi s ¢asem pii feSeni e Strategie feSeni testovych tloh
rozsahlejsich zadani ¢ Prace s asovym limitem
¢ analyzuje vlastni chyby a navrhuje zpiisoby e Analyza chyb

jejich odstranéni

¢ vyhodnocuje uspés$nost feseni jednotlivych

* vyuziva digitalni technologie pii ovétovani a
rozboru feseni

* Sebehodnoceni vysledki

Pisemné prace a jejich opravy 8
Obor vzdélavani: 18-20-M/01, Informa¢ni technologie Platnost: od 1. 9. 2026
Nazev SVP: Vyvoj aplikaci a her Forma vzdélavani: denni

Pocet hodin celkem: 258

Pojeti predmétu

Uc¢ebni osnova piredmétu

Télesna vychova

Cil predmétu:

Cilem vyuky je ziskat kladny vztah ke zdravému zpisobu Zivota a pocit radosti z provadéné
télesné ¢innosti. Vést Zaky k dosazeni sportovni a pohybové gramotnosti. Vychovavat a smétovat
zaky k celozivotnimu provadéni pohybovych aktivit. Naucit zaky porozumét zvySovani
a kultivovani své fyzické zdatnosti a pohybového projevu. Uvédomit si vliv riznych pracovnich
podminek na sviij organizmus a dilezitost kompenzacnich aktivit. Vést zaky k ¢estnému jednani
i v civilnim zivoté. Zdtraznit nejenom fyzicky, ale i psychicky, esteticky a socialni vyznam
pohybovych ¢innosti. Prohlubovat hygienické, zdravotni zasady a navyky.

Naucit zéky, jak reagovat v situacich ohrozeni, peCovat o své vlastni zdravi, poskytnout
neodkladnou prvni pomoc, vést je kbezpecnému jednani v krizovych situacich
a za mimotadnych udalosti.

Charakteristika
udiva:

Obsah ptedmétu vychazi z obsahového okruhu RVP — Vzdeéldvani pro zdravi. Obsahem vyuky
télesné vychovy je teoreticka a praktickd priprava, nacvik vybranych atletickych disciplin,
sportovnich a micovych her, sportovni gymnastiky, upoli a dalSich aktivit. Nedilnou soucasti
jsou pohybové a drobné hry spolu s kondi¢nimi, protahovacimi, vyrovnavacimi, relaxacnimi
a pofadovymi cvi¢enimi. Dlraz klademe na dodrzovani zasad bezpecnosti, péce a ochrany
zdravi.

* Té¢lesna vychova je realizovana ve vyucovacim pfedmétu, sportovnich kurzech, dnech (napft.
plavani, brusleni, hry, turistika) a jinych organizacnich formach a podle moznosti a podminek.
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Cile vzdélavani
v oblasti citd,
postoji, hodnot
a preferenci:

Vyuka sméfuje k tomu, aby zaci byli ochotni se angazovat nejen pro vlastni prospéch, ale i
pro vetejny zajem (kolektiv), aby méli vhodnou miru sebevédomi a byli schopni sebehodnoceni.
Jednali odpovédné a piijimali odpovédnost za sva rozhodnuti a jednani. Vazili si Zivota, zdravi
a materialnich hodnot, dobrého zivotniho prostfedi a snazili se je zachovat pro pfisti generace.

Vyukové strategie:

Zakladem vyuky je vzajemna spoluprace uditele a zaka, pouzivani demonstra¢nich
na bezpecnost a dodrzovani hygienickych norem. Vyuka probiha formou individualniho
i skupinového uceni. Je mozno vyuzit sportovniho aredlu s umélou travou a plaveckého bazénu.
Soucasti vyuky jsou $kolni i mimoskolni soutéze, turistické pochody, pfednasky a besedy.

Hodnoceni Zaku:

Hodnoceni zakt vychazi z diagnostiky zaku, z poznani jejich predpokladd, aktualnich moznosti,
zdravotniho stavu a pohybovych z4jmu. Rozhodnuti pro hodnoceni zakt je ptistup k predmétu,
aktivita pfi jednotlivych ¢innostech a individualni zmény (dovednostni, vykonové, postojové).
Kritéria hodnoceni vychazeji z pravidel pro hodnoceni vysledkt vzdélavani zaka ve Stiedni Skole
Horazd’ovice.

Pf#inos predmétu
pro rozvoj
klicovych
kompetenci

a pruiezovych
témat:

Kli¢ové kompetence:

Kompetence kuceni — zaci jsou schopni vhodné se vyjadfovat a ovladat rizné techniky
pii atletice, gymnastice a pohybovych hrach. Zaci uplatiiuji znalost pravidel u spole¢enskych her
a vyuzivaji je pii praktickém nacviku.

Komunikativni kompetence — piiméfené se vyjadiovat k probranym komunikaénim situacim.
Srozumitelné a presné formulovat sviij nazor.

Persondlni a socidalni kompetence — spravné vyhodnotit své osobni dispozice, odhadnout
dtsledky svého jednani v rGznych situacich, peCovat o zdravi a télesny rozvoj, reagovat
adekvatné na hodnoceni své osoby, uznavat autoritu nadfizenych a spolupracovat v tymu.
Priifezové téma:

Obcan v demokratické spolecnosti — zak formuluje své nazory a postoje, je schopen vyslechnout
nazory druhych. Dokéze pracovat samostatn¢ i v tymu, plnit zodpovédné zadané tikoly.

Clovek a Zivotni prostiedi — vyuka sméfuje zéaky k odpovédnému vztahu k prostiedi ve kterém
ziji, aby chapali vliv prostfedi na jeho zdravi a snazili se poznavat a aktivn€ chranit ptirodu.
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Rozpis vysledki vzdélavani a udiva Pocet hodin celkem 66
=
Vysledky vzdélavani Rozpis uéiva §
=
Z4k: 1. | Télesna vychova 4
e dtsledné dodrzuje pravidla hygieny ¢ Hygiena a bezpecnost
a bezpecnosti a pokyny ucitele Plati pro vSechny tematické celky
¢ dovede posoudit riziko pti sportovnich ¢ Odborné nazvoslovi, zdroje informaci
aktivitach a ptislusné ukoly provadi e Vystroj, vyzbroj, udrzba
s ohleduplnosti e Vyznam pohybu pro zdravi; prostiedky
* dovede se zapojit do organizace turnajui ke zvySovani kondice
e pfi pohybovych ¢innostech dodrzuje smluvené e Rizikové faktory
signaly a pouziva odbornou terminologii * Osobni zivot a zdravi ohrozujici situace
¢ voli spravnou vystroj dle podminek e Pravidla her, zavodi a soutézi
klimatickych, sport. prostedi a tuto osetfuje ¢ Pohybové testy
e chodi fadné ustrojen na hodiny TV e Mg¢feni vykont
e zdvodni vyznam pohybu a Zivotospravy PT-DS2
pro zdravi, a je si védom nasledka
pfi piecenovani svych moznosti
¢ 0svoji si zakladni pravidla her a dodrzuje je
¢ dovede pripravit sportovisté
¢ ziska prehled o svém fyzickém stavu
¢ dokaze rozhodovat, zapisovat a sledovat vykony
jednotlivcl nebo tymu
e pozna chybné a spravné provadéné ¢innosti,
umi analyzovat a zhodnotit kvalitu pohybové
¢innosti nebo vykonu
* uplatiuje zasady sportovniho tréninku — 2. | Télesna cviceni 2
rozcviovaci a relaxa¢ni cviceni ¢ Potadova, vSestranné rozvijejici, koordinaéni,
* dovede o pohybovych ¢innostech diskutovat kondi¢ni a rekreacni cvieni — plati pro vSechny
a hodnotit je tematické celky
e dodrzuji spravné zasady a polohy PT-DS2
* ovlada kompenzacni cviceni k regeneraci
télesnych a dusevnich sil
* rozviji svalovou silu, rychlost, vytrvalost 3. | Atletika 12
a pohyblivost * Rychlostni beh
* uplatiuje zasady sportovniho tréninku e Vytrvalostni béh
* chova se ekologicky pfi béhu v prirodé * Nizky a vysoky start
¢ zvlada spravnou techniku béhu a startt * Hod granatem, vrh kouli
 rozli$uje hody a vrhy * Skoky do dalky a do vysky
 vrha kouli libovolnou technikou
* nacvicuje metodiku odrazu
» dokaze technicky spravné provést skok do dalky
e vyuziva pohybové ¢innosti pro vSestrannou 4. | Gymnastika 10
pohybovou piipravu * Akrobatické prvky — kotoul vpied a vzad, stoj
* rozlisi spravné a vadné drzeni téla na rukou, pfemet stranou
» zvlada preskok pies zvysené naradi * Cviceni s nacinim, cviceni na naradi (Svihadlo,
* zajistuje spoluzaky pfi cviceni Svédska bedna, $plh, lavicka, zebtiny, kruhy)
* cvi¢i na kruzich dle fyzickych moznosti * Pieskok pfes zvySené naradi
» dokaze sladit pohyb s hudbou * Rytmicka gymnastika
* umi sestavit pohybové vazby a vytvorit * Pohybové ¢innosti a kondi¢ni programy,
pohybovou sestavu cviceni s hudebnim a rytmickym doprovodem,
tanec
* 1idi se pravidly vybranych her a spolupracuje 5. | Pohybové hry 18

pii zapisech
* sleduje vykony jednotlivci a tymu
* rozli§uje nesportovni chovéni od fair play

» Fotbal — herni ¢innosti a pravidla, hra
* Basketbal — obranny systém, uto¢na kombinace
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SVP Vyvoj aplikaci a her

* spolupracuje pti hie se spoluzaky

* Florbal, piehazovana — kombinace, systémy

a vysledky jinych zaka
e ovéfi uroven té€lesné zdatnosti a svalové
nerovnovéahy

¢ Motorické testy

e chéape pii hie duilezitost kazdého ¢lena tymu a pravidla
e navazuje a zlepSuje sviij herni projev PT-DS7
ze zakladni Skoly
* nacvicuje zakladni prvky sebeobrany a prvni 6. | Upoly 4
pomoci » Zakladni a pfiméfena sebeobrana
e posuzuje vhodnost pouziti padovych technik ¢ Padové techniky, pretahy
s ohledem na bezpecnost » Zakladni prvky prvni pomoci
* nacvicCuje zakladni styly plavani, obratky 7. | Sportovni aktivity vyZadujici specialni
a skoky do vody podminky 10
e 0svoji si teoreticky a prakticky pravidla * Plavani
zéachrany tonouciho ¢ Dva plavecké zptsoby (kraul, prsa)
* je si védom nastrah vyplyvajicich z charakteru * Obratky a skoky do vody
tohoto prostiedi (zmény pocasi) e Pomoc unavenému a tonoucimu plavci
e dodrzuje pravidla silni¢niho provozu a chova se (zachrana)
podle nich * Brusleni
¢ zné zakladni pravidla manipulace s lodi, pohybu e Zaklady brusleni na led¢ nebo inline
na klidné a tekouci vodé, predvida nebezpeci * LyZovani a snowboarding
¢ dovede si osvojit zaklady riznych outdoorovych e Zaklady sjezdového a bézeckého lyZovani
aktivit * Snowboarding
» dokaze sladit pohyb s hudbou pfi step aerobiku, * Qutdoorové aktivity
cviceni na micich, aj. * Step aerobik, aerobic, joga, pilates, cviceni na
* dokaze odhadnou svoji silu a vytrvalost micich, tanec aj.
a rozvijet ji pfi posilovani * Vodni turistika
* Cykloturistika
* Posilovani
* Fitness
PT-ZP1
e chova se v prirod¢ ekologicky 8. | Turistika a sport v prirodé 4
e pomoci mapy se dokaze orientovat v neznamém e Seznameni se s prostfedim
prostiedi e P¢Si turistika
* ovlada pravidla orienta¢niho béhu * Orientacni b¢h
PT-ZPI
e porovna své vysledky s tabulkovymi hodnotami | 9. | Testovani télesné zdatnosti 2
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Rocénik: 2.
Rozpis vysledkii vzdélavani a udiva

SVP Vyvoj aplikaci a her

Pocet hodin celkem 66

>
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva ;g
=
Z4k: 1. | Télesna vychova 4
* dtsledné dodrzuje pravidla hygieny * Hygiena a bezpecnost
a bezpecnosti a pokyny ucitele Plati pro vSechny tematické celky
* dovede posoudit riziko pfi sportovnich * QOdborné nazvoslovi, zdroje informaci
aktivitach a ptislusné ukoly provadi e Vystroj, vyzbroj, udrzba
s ohleduplnosti * Vyznam pohybu pro zdravi; prostfedky
* dovede se zapojit do organizace turnaji ke zvySovani kondice
* pfi pohybovych ¢innostech dodrzuje smluvené * Rizikové faktory
signaly a pouziva odbornou terminologii * Osobni zivot a zdravi ohrozujici situace
* voli spravnou vystroj dle podminek * Pravidla her, zavodi a soutézi
klimatickych, sport. prostedi a tuto oSetfuje * Pohybové testy
¢ chodi fadn¢ ustrojen na hodiny TV * Meéfeni vykont
¢ zdGvodni vyznam pohybu a Zivotospravy pro PT-DS2
zdravi, a je si védom nasledku pfi pfecenovani
svych moznosti
* osvoji si zakladni pravidla her a dodrzuje je
* dovede pfipravit sportovisté
* ziska prehled o svém fyzickém stavu
» dokaze rozhodovat, zapisovat a sledovat vykony
jednotlivet nebo tymt
* pozna chybn¢ a spravn¢ provadéné ¢innosti,
umi analyzovat a zhodnotit kvalitu pohybové
¢innosti nebo vykonu
* uplatiuje zasady sportovniho tréninku — 2. | Télesna cviceni 2
rozcviovaci a relaxa¢ni cviceni e Potadova, vSestranné rozvijejici, koordinaéni,
* dovede o pohybovych ¢innostech diskutovat kondi¢ni a rekreacni cvieni — plati pro vSechny
a hodnotit je tematické celky
e dodrzuji spravné zasady a polohy PT-DS2
* ovlada kompenzacni cviceni k regeneraci
télesnych a dusevnich sil
 rozviji svalovou silu, rychlost, vytrvalost 3. | Atletika 12
a pohyblivost ¢ Rychlostni béh
 uplatiuje zasady sportovniho tréninku e Vytrvalostni béh
» chova se ekologicky pii béhu v ptirodé * Nizky a vysoky start
¢ zvlada spravnou techniku béhu a startt * Hod granatem, vrh kouli
 rozliSuje hody a vrhy * Skoky do dalky a do vysky
 vrha kouli libovolnou technikou
* nacvicuje metodiku odrazu
* dokaze technicky spravné provést skok do dalky
e vyuziva pohybové ¢innosti pro vSestrannou 4. | Gymnastika 10
pohybovou piipravu » Akrobatické prvky — kotoul vpied a vzad, stoj
 rozlisi spravné a vadné drzeni téla na rukou, pfemet stranou
» zvlada preskok pies zvysené naradi * Cviceni s nacinim, cviceni na naradi (Svihadlo,
* zajistuje spoluzaky pfi cviceni Svédska bedna, $plh, lavicka, zebtiny, kruhy)
* cvi¢i na kruzich dle fyzickych moznosti * Pieskok pfes zvySené naradi
» dokaze sladit pohyb s hudbou -umi sestavit * Rytmicka gymnastika
pohybové vazby a vytvorit pohybovou sestavu * Pohybové ¢innosti a kondi¢ni programy, cviceni
s hudebnim a rytmickym doprovodem, tanec
* Ttidi se pravidly vybranych her a spolupracuje 5. | Pohybové hry 18

pii zapisech

» Fotbal — herni ¢innosti a pravidla, hra
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sleduje vykony jednotlivcl a tymt

rozli§uje nesportovni chovani od fair play
spolupracuje pfi hite se spoluzaky

chape pfi hie dilezitost kazdého Clena tymu
navazuje a zlepsuje sviyj herni projev

* Basketbal — herni ¢innost jednotlivce,
kombinace, systémy a pravidla

e Ptehazovana — herni ¢innost a pravidla

¢ Florbal — herni ¢innost jednotlivce, kombinace,
hra

z prvniho ro¢niku PT-DS7
nacvicuje zakladni prvky sebeobrany a prvni 6. |Upoly 4
pomoci e Zakladni a pfiméfena sebeobrana
posuzuje vhodnost pouziti padovych technik * Padové techniky, pretahy
s ohledem na bezpec¢nost e Zakladni prvky prvni pomoci
7. | Sportovni aktivity vyZadujici specialni
nacvicuje zakladni styly plavani, podminky 10
provadi spravné zadrzovani dechu *Plavani
nacvicuje zakladni styly plavani, obratky * Dva plavecké zptsoby (kraul, prsa)
askoky do vody * Plavani pod vodou
je si védom nastrah vyplyvajicich z charakteru * Brusleni
tohoto prostfedi (zmény pocasi) e Zéklady brusleni na ledé nebo inline
dodrzuje pravidla silni¢niho provozu a chova se * LyZovani a snowboarding
podle nich e Zaklady sjezdového a bézeckého lyzovani
zna zakladni pravidla manipulace s lodi, pohybu ¢ Snowboarding
na klidné a tekouci vod¢, predvida nebezpeéi * Qutdoorové aktivity
dovede si osvojit zéklady riznych outdoorovych * Step aerobik, aerobic, joga, pilates, cvieni na
aktivit micich, tanec aj.
dokaze sladit pohyb s hudbou pfi step aerobiku, * Vodni turistika
cviceni na micich, aj. * Cykloturistika
dokaze odhadnou svoji silu a vytrvalost * Posilovani
a rozvijet ji pfi posilovani * Fitness
PT-ZP1
chova se v piirod¢ ekologicky 8. | Turistika a sport v pfirodé 4
pomoci mapy se dokaze orientovat v neznamém ¢ Seznameni se s prostfedim
prostiedi » Pé&si turistika
ovlada pravidla orienta¢niho b&éhu * Orientacni b¢h
PT-ZP1
porovna své vysledky s tabulkovymi hodnotami | 9. | Testovani télesné zdatnosti 2

a vysledky jinych zaka
overi uroven télesné zdatnosti a svalové
nerovnovahy

e Motorické testy
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Ro¢énik: 3.

Rozpis vysledki vzdélavani a uéiva

SVP Vyvoj aplikaci a her

Pocet hodin celkem 66

pohybovou ptipravu

 rozlisi spravné a vadné drzeni téla

» zvlada pieskok pies zvySené naradi

* zajiStuje spoluzéky pii cviceni

* cvi¢i na kruzich dle fyzickych moznosti

» dokaze sladit pohyb s hudbou

* umi sestavit pohybové vazby a vytvorit
pohybovou sestavu

¢ Akrobatické prvky — kotoul vpted a vzad, stoj
na rukou, pfemet stranou
* Cviceni s nacinim, cviceni na nafadi (Svihadlo,
$védska bedna, Splh, lavicka, zebfiny, kruhy)
* Pieskok pfes zvySené naradi
* Rytmicka gymnastika
* Pohybové Cinnosti a kondi¢ni programy,
cviceni s hudebnim a rytmickym doprovodem,
tanec

>
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva ;g
=
Z4k: 1. | Télesna vychova 4
e dtsledné dodrzuje pravidla hygieny ¢ Hygiena a bezpecnost
a bezpecnosti a pokyny ucitele Plati pro vSechny tematické celky
* dovede posoudit riziko pfi sportovnich * Odborné nazvoslovi, zdroje informaci
aktivitach a ptislusné ukoly provadi * Vystroj, vyzbroj, udrzba
s ohleduplnosti * Vyznam pohybu pro zdravi; prostiedky
* dovede se zapojit do organizace turnaji ke zvySovani kondice
* pfi pohybovych ¢innostech dodrzuje smluvené * Rizikové faktory
signaly a pouziva odbornou terminologii * Osobni zivot a zdravi ohrozujici situace
¢ voli spravnou vystroj dle podminek e Pravidla her, zavodi a soutézi
klimatickych, sport. prostiedi a tuto oSetfuje * Pohybové testy
¢ chodi fadn¢ ustrojen na hodiny TV * Me¢feni vykont
* zdGvodni vyznam pohybu a Zivotospravy PT-DS2
pro zdravi, a je si védom nasledk
pii pfecefiovani svych moznosti
* osvoji si zakladni pravidla her a dodrzuje je
* dovede pfipravit sportovisté
* ziska prehled o svém fyzickém stavu
» dokaze rozhodovat, zapisovat a sledovat vykony
jednotlivcl nebo tymi
* pozna chybn¢ a spravn¢ provadéné ¢innosti,
umi analyzovat a zhodnotit kvalitu pohybové
¢innosti nebo vykonu
* uplatiuje zasady sportovniho tréninku — 2. | Télesna cviceni 2
rozcviovaci a relaxa¢ni cviceni e Poradova, vSestranné rozvijejici, koordinaéni,
* dovede o pohybovych ¢innostech diskutovat kondi¢ni a rekreacni cviceni — plati pro vSechny
a hodnotit je tematické celky
e dodrzuji spravné zasady a polohy PT-DS2
* ovlada kompenzac¢ni cviceni k regeneraci
télesnych a dusevnich sil
* rozviji svalovou silu, rychlost, vytrvalost 3. | Atletika 12
a pohyblivost ¢ Rychlostni béh
 uplatiuje zasady sportovniho tréninku e Vytrvalostni béh
» chova se ekologicky pii béhu v ptirodé * Nizky a vysoky start
» zvlada spravnou techniku béhu a starti * Hod granatem, vrh kouli
 rozli$uje hody a vrhy * Skoky do dalky a do vysky
 vrha kouli libovolnou technikou
* nacvicuje metodiku odrazu
» dokaze technicky spravné provést skok do dalky
e vyuziva pohybové ¢innosti pro vSestrannou 4. | Gymnastika 10
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tidi se pravidly vybranych her a spolupracuje 5. | Pohybové hry 18
pii zapisech » Fotbal — herni ¢innosti a pravidla, hra
sleduje vykony jednotlivct a tymi » Basketbal — obranny systém, utocna kombinace,
rozliSuje nesportovni chovani od fair play hra
spolupracuje pfi hite se spoluzaky ¢ Florbal — kombinace, systémy
chape pfii hie dilezitost kazdého Clena tymu a pravidla
navazuje a zlepSuje sviyj herni projev ¢ Volejbal — herni ¢innost, obrana
z druhého ro¢niku a utok, hra
PT-DS7
nacvicuje zakladni prvky sebeobrany a prvni 6. |Upoly 4
pomoci » Zakladni a pfiméfena sebeobrana
posuzuje vhodnost pouziti padovych technik ¢ Padové techniky, pretahy
s ohledem na bezpec¢nost » Zakladni prvky prvni pomoci
nacvicuje zakladni styly plavani, 7. | Sportovni aktivity vyZadujici specialni
provadi spravné zadrzovani dechu podminky 10
nacvicuje zakladni styly plavani, obratky *Plavani
a skoky do vody * Dva plavecké zptsoby (znak, prsa)
je si védom nastrah vyplyvajicich z charakteru * Obratky a skoky do vody
tohoto prostredi (zmény pocasi) ¢ Pomoc unavenému a tonoucimu plavci
dodrzuje pravidla silni¢niho provozu a chova se (zachrana)
podle nich * Brusleni
zna zékladni pravidla manipulace s lodi, pohybu e Zaklady brusleni na led€ nebo in-line
na klidné a tekouci vodé¢, pfedvida nebezpeci * LyZovani a snowboarding
dovede si osvojit zéklady riznych outdoorovych e Zéklady sjezdového a bézeckého lyzovani
aktivit * Snowboarding
dokaze sladit pohyb s hudbou pfi step aerobiku, * Qutdoorové aktivity
cviceni na micich, aj. * Step aerobik, aerobic, joga, pilates, cvieni na
dokaze odhadnou svoji silu a vytrvalost micich, tanec aj.
a rozvijet ji pfi posilovani * Vodni turistika
* Cykloturistika
* Posilovani
* Fitness
PT-ZP1
chova se v pfirodé ekologicky 8. | Turistika a sport v prirodé 4
pomoci mapy se dokaze orientovat v neznamém e Seznameni se s prostfedim
prostiedi e Pé&Si turistika
ovlada pravidla orienta¢niho béhu ¢ Orienta¢ni béh
PT-ZP1
porovna své vysledky s tabulkovymi hodnotami | 9. | Testovani télesné zdatnosti 2

a vysledky jinych zakd
overi uroven télesné zdatnosti a svalové
nerovnovahy

* Motoricke testy
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Roc¢nik: 4.

Rozpis vysledkii vzdélavani a udiva

SVP Vyvoj aplikaci a her

Pocet hodin celkem 60

pohybovou ptipravu

 rozlisi spravné a vadné drzeni téla

» zvlada pieskok pies zvySené naradi

* zajiStuje spoluzéky pii cviceni

* cvi¢i na kruzich dle fyzickych moznosti

» dokaze sladit pohyb s hudbou

* umi sestavit pohybové vazby a vytvorit
pohybovou sestavu

¢ Akrobatické prvky — kotoul vpted a vzad, stoj
na rukou, pfemet stranou
* Cviceni s nacinim, cviceni na nafadi (Svihadlo,
$védska bedna, Splh, lavicka, zebfiny, kruhy)
* Pieskok pfes zvySené naradi
* Rytmicka gymnastika
* Pohybové Cinnosti a kondi¢ni programy,
cviceni s hudebnim a rytmickym doprovodem,
tanec

>
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva ;g
=
Z4k: 1. | Télesna vychova 4
e dtsledné dodrzuje pravidla hygieny ¢ Hygiena a bezpecnost
a bezpecnosti a pokyny ucitele Plati pro vSechny tematické celky
* dovede posoudit riziko pfi sportovnich * Odborné nazvoslovi, zdroje informaci
aktivitach a ptislusné ukoly provadi * Vystroj, vyzbroj, udrzba
s ohleduplnosti e Vyznam pohybu pro zdravi; prostfedky ke
* dovede se zapojit do organizace turnaji zvySovani kondice
* pfi pohybovych ¢innostech dodrzuje smluvené * Rizikové faktory
signaly a pouziva odbornou terminologii * Osobni zivot a zdravi ohrozujici situace
¢ voli spravnou vystroj dle podminek e Pravidla her, zavodi a soutézi
klimatickych, sport. prostiedi a tuto oSetfuje * Pohybové testy
¢ chodi fadn¢ ustrojen na hodiny TV * Me¢feni vykont
¢ zdGvodni vyznam pohybu a Zivotospravy pro PT-DS2
zdravi, a je si védom nasledku pfi pfecenovani
svych moznosti
* osvoji si zakladni pravidla her a dodrzuje je
* dovede pfipravit sportovisté
* ziska prehled o svém fyzickém stavu
» dokaze rozhodovat, zapisovat a sledovat vykony
jednotlivcl nebo tymi
* pozna chybn¢ a spravn¢ provadéné ¢innosti,
umi analyzovat a zhodnotit kvalitu pohybové
¢innosti nebo vykonu
* uplatiuje zasady sportovniho tréninku — 2. | Télesna cviceni 2
rozcviovaci a relaxa¢ni cviceni e Poradova, vSestranné rozvijejici, koordinaéni,
* dovede o pohybovych ¢innostech diskutovat kondi¢ni a rekreacni cviceni — plati pro vSechny
a hodnotit je tematické celky
e dodrzuji spravné zasady a polohy PT-DS2
* ovlada kompenzac¢ni cviceni k regeneraci
télesnych a dusevnich sil
 rozviji svalovou silu, rychlost, vytrvalost a 3. | Atletika 10
pohyblivost * Rychlostni béh
 uplatiuje zasady sportovniho tréninku e Vytrvalostni béh
» chova se ekologicky pfi béhu v ptirode, * Nizky a vysoky start
» zvlada spravnou techniku béhu a starti * Hod granatem, vrh kouli
 rozli$uje hody a vrhy * Skoky do dalky a do vysky
 vrha kouli libovolnou technikou
* nacvicuje metodiku odrazu
» dokaze technicky spravné provést skok do dalky
e vyuziva pohybové ¢innosti pro vSestrannou 4. | Gymnastika 10
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 Ttidi se pravidly vybranych her a spolupracuje 5. | Pohybové hry 16
pii zapisech » Fotbal — herni ¢innosti a pravidla, hra
* sleduje vykony jednotlivet a tymt » Basketbal — obranny systém, utocna kombinace,
* rozliSuje nesportovni chovani od fair play hra
 spolupracuje pfi hie se spoluzaky ¢ Florbal, volejbal — kombinace, systémy a
 chape pii hie dilezitost kazdého Clena tymu pravidla
e navazuje a zlepsSuje sviyj herni projev e Hézena — herni ¢innost a pravidla
z predchozich ro¢nikti PT-DS7
* nacvicuje zakladni prvky sebeobrany a prvni 6. |Upoly 4
pomoci e Zakladni a pfiméfena sebeobrana
e posuzuje vhodnost pouziti padovych technik e Padové techniky, pfetahy
s ohledem na bezpec¢nost » Zakladni prvky prvni pomoci
* nacvicCuje zékladni styly plavani, plavani 7. | Sportovni aktivity vyZadujici specialni
pod vodou provadi spravné zadrzovani dechu podminky 8
* je si védom nastrah vyplyvajicich z charakteru *Plavani
tohoto prostfedi (zmény pocasi) * Dva plavecké zptsoby (kraul, motylek)
* dodrzuje pravidla silni¢niho provozu a chova se * Plavani pod vodou
podle nich * Brusleni
* zna zékladni pravidla manipulace s lodi, pohybu e Zaklady brusleni na led€ nebo in-line
na klidné a tekouci vode¢, predvida nebezpeci * LyZovani a snowboarding
e dovede si osvojit zaklady riznych outdoorovych e Zaklady sjezdového a bézeckého lyzovani
aktivit * Snowboarding
* dokaze sladit pohyb s hudbou pfi step aerobiku, * Qutdoorové aktivity
cviceni na micich, aj. * Step aerobik, aerobic, joga, pilates, cvieni na
* dokaze odhadnou svoji silu a vytrvalost a micich, tanec aj.
rozvijet ji pfi posilovani * Vodni turistika
* Cykloturistika
* Posilovani
* Fitness
PT- ZP1
* chova se v pfirod¢ ekologicky 8. | Turistika a sport v prirodé 64
* pomoci mapy se dokaze orientovat v neznamém * Seznameni se s prostfedim
prostiedi » Pé&si turistika
* ovlada pravidla orienta¢niho béhu e Orientacni béh
PT-ZP1
e porovna své vysledky s tabulkovymi hodnotami | 9. | Testovani télesné zdatnosti 2
a vysledky jinych zaka e Motorické testy
* ovéfi troven télesné zdatnosti a svalové
nerovnovahy

Obor vzdélani: 18-20-M/01, Informacni technologie

Nazev SVP: Vyvoj aplikaci a her
Pocet hodin celkem: 129

Platnost: od 1. 9. 2026
Forma vzdélavani: denni

Uc¢ebni osnova piredmétu

Informacni a komunikaéni technologie

Pojeti predmétu

Cil piedmétu: Cilem pfedmétu je rozvijet digitdlni gramotnost zakd a piipravit je na efektivni, bezpecné
a tvofivé vyuzivani digitalnich technologii v osobnim i profesnim Zivoté. Zaci se uéi pracovat
s aplikacnim softwarem, organizovat a zpracovavat data, komunikovat a spolupracovat
v digitalnim prosttedi a fesit praktické ulohy s vyuzitim dostupnych nastrojt.. Pfedmét vede zaky
k samostatnosti pii praci s ICT, ke schopnosti volit vhodné nastroje pro feseni tloh a k pochopeni
souvislosti mezi jednotlivymi technologiemi.

Charakteristika
uciva:

Obsah pfedmétu vychazi z obsahového okruhu RVP — Informatické vzdeélavani, pticemz je
zaméteno na praktické vyuziti digitalnich technologii. Pfedmét doplituje ostatni odborné
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predméty a soustfedi se na uzivatelskou, aplikacni a integracni rovinu prace s ICT. Vyuka je
orientovana na praci s kancelarskym a aplikacnim softwarem, organizaci a zpracovani dat,
komunikaci v digitalnim prostiedi, sdileni informaci a bezpeéné vyuzivani technologii. Zaci se
uci efektivné pracovat s dokumenty, tabulkami, prezentacemi, databazemi a dalSimi nastroji
a propojit tyto prostiedky pfi feSeni komplexnich uloh. Duraz je kladen na praktické vyuZiti
znalosti, samostatnost, schopnost f'esit problémy a adaptaci na nové technologie.

Cile vzdélavani

v oblasti citt,
postoji, hodnot a
preferenci:

Predmét vede zaky k odpovédnému a bezpe¢nému chovani v digitalnim prostiedi, k respektovani
etickych a pravnich zasad pfi praci s informacemi a k ochrané osobnich udaji. Rozviji kriticky
pristup k informacim, schopnost posuzovat jejich kvalitu a divéryhodnost. Podporuje
samostatnost, peclivost, systemati¢nost a ochotu ucit se nové technologie. Vede zaky
ke spolupraci, sdileni informaci a odpovédnému ptistupu k praci.

Vyukové strategie:

Vyuka je zaloZena na prakticky orientovanych &innostech a feSeni realnych uloh. Zaci pracuji
samostatné i ve skupinach, fesi problémové situace a aplikuji ziskané znalosti v konkrétnich
ulohéach. Vyuzivany jsou metody projektové vyuky, problémového uceni a prace s piipadovymi
studiemi. Dturaz je kladen na aktivni praci zakt,, samostatné hledani feSeni a jejich prezentaci.

Hodnoceni Zaku:

K hodnoceni zaki vyuzijeme kombinaci ustni a numerické formy hodnoceni. Slovn€ budou Zaci
hodnoceni v pribéhu kazdé hodiny za plnéni zadanych tkold, znamkou bude hodnocena prace
rozsahlejsiho razu, kterou zék zpracovava na pocita¢i. Hodnoceni je prib&ézné a zaméfené
na praktické dovednosti, samostatnost a schopnost vyuzit ICT pii feSeni tloh. Posuzuje se
spravnost a efektivita feSeni, prace s nastroji, piehlednost vystupl a schopnost organizace prace.
Zohlednuje se také aktivita zaka, schopnost spoluprace, dodrzovani pracovnich postupt
a odpovédny piistup k praci. Hodnoceni probiha formou praktickych tikolt, projektl, prezentaci
a dil¢ich testu.

Kritéria hodnoceni vychdzi z pravidel pro hodnoceni vysledki vzdélavani zakt ve Stredni
Skole Horazd’ovice

Prinos predmétu
Pro rozvoj
klicovych
kompetenci

a prufezovych
témat:

Kli¢ové kompetence:

Komunikativni kompetence — 7ak se vyjadiuje piiméfené v mluvenych i psanych projevech,
formuluje své myslenky srozumitelné a souvisle, v pisemné podobé prehledné a jazykovée
spravné, vyuziva digitalni prostiedky pro komunikaci, prezentaci a sdileni informaci.
Kompetence k uceni — vzd€lavani smétuje k tomu, aby se Zaci byli schopni efektivné ucit,
vyhodnocovat dosazené vysledky, uméli samostatné vyhledavat a zpracovavat informace,
vyuzivat ke svému uceni rizné informacni zdroje, pfizpisobovali se novym technologiim.
Kompetence k reseni problémii — zak by mél porozumét zadani tkolu, ziskat informace potiebné
k feSeni problému, navrhnout zplisoby feSeni a zdtvodnit jej, vhodné zvolit néstroje a postupy
pottebné pro splnéni zadaného ukolu, posoudit jejich efektivitu

Digitalni kompetence — 7ak se orientuje v digitalnim prostfedi, uci se bezpec¢né, kriticky a tvoriveé
vyuzivat digitalni technologie pfi uceni, praci i v kazdodennim zivoteé. Osvojuje si dovednosti
pottebné k efektivnimu pouzivani digitalnich zatizeni, aplikaci a on-line sluzeb, véetné nastroji
umeélé inteligence. Reaguje na jejich vyvoj. Pracuje s informacemi v riznych formatech,
z riznych zdroji a médii, pficemz rozviji schopnost tyto informace vyhledavat, ovéfovat,
hodnotit jejich divéryhodnost a dale je zpracovavat a sdilet. Vytvafi, propojuje a sdili digitalni
obsah, vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostfedkd. Navrhuje feseni k vylepSeni postupt ¢i
technologii. Dokaze se vyrovnat s béznymi technickymi problémy. Je veden k medialni
gramotnosti, chape vliv digitalnich technologii na spole¢nost a sviij osobni i profesni Zivot. U¢i
se pii komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jednat eticky a zodpovédné, chranit
sva data a zdravi, a reflektovat dopady digitalnich technologii na zivotni prostiedi. Zvazuje rizika
a prinosy jejich vyuziti, pfedchazi situacim ohrozujicim vlastni bezpec¢nost, bezpecnost zafizeni
i dat.

Priifezova témata:

Obcan v demokratické spolecnosti — Zaci jsou vedeni k tomu, aby si uvédomovali vyhody a rizika
(autorska prava, viry) pfi praci s pocitaci. Uméli se orientovat v masmédiich a odolavat jejich
myslenkové manipulaci. Zak formuluje své nazory a postoje, je schopen vyslechnout nizory
druhych.

Clovek a Zivotni prostiedi — Zaci chapou zasadni vyznam Zivotniho prostiedi pro &lovéka, jsou
seznameni s negativnimi dopady piisobeni ¢lovéka na zivotni prostiedi (likvidace odpadu).
Clovek a digitalni svét — 7aci jsou piipraveni vyuzivat digitalni technologie pfi vlastnim
vzdelavani, osobnim rozvoji, komunikaci s Gfady, ve svém oboru. Vytvéieji a spravuji svoji
digitalni identitu, jsou schopni sledovat svoji digitalni stopu. Zvazuji piinosy a rizika vyuZzivani
technologii a umélé inteligence, chrani svoje osobni udaje pted zneuzitim v digitalnim prostredi.
Jsou seznameni s pravnimi normami v digitadlnim prostfedi, normami tykajicimi se ochrany
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citlivych a osobnich udaji, duSevniho vlastnictvi a kybernetické bezpecnosti. Respektuji je
ajednaji eticky. Navrhuji takova feSeni prostfednictvim digitalnich technologii, ktera jim
pomohou vylepsit postupy ¢i technologie. Rozeznaji bézny technicky problém a bézné provozni
zavady, odstrani je, popf. vyhledaji pomoc odbornika. Vytvareji, upravuji digitalni obsah,
vyjadiuji se za pomoci digitalnich prostiedkt. Ziskavaji data, informace a obsah z riznych zdroji
v digitalnim prostiedi, kriticky je hodnoti a posuzuji spolehlivost, hodnovérnost a plnost.
Komunikuji prostfednictvim riznych digitalnich technologii, sdili prostfednictvim digitalnich
technologii data, informace a obsah.

Rocénik: 1.

Rozpis vysledki vzdélavani a uéiva

Pocet hodin celkem: 33

>
=
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva ]
==
Z4k: 1. | Uvod do ICT, typy softwaru, licence 5
¢ se seznami s fadem ucebny ICT ¢ Druhy software (OS, aplikacni SW)
¢ rozliSuje zakladni druhy OS a aplikaéniho SW
¢ vysvétli pojem licence ¢ Freeware, shareware, open source
¢ popise rozdily mezi licencemi
¢ vysvétli pojem autorska prava, uvédomuje si
vyznam jejich dodrzovani ¢ Autorska prava
* ovéfuje si legdlnost pouzivaného SW ¢ Legalnost software
PT- CDS
¢ nainstaluje a nastavi software podle zadanych 2. | Instalace a konfigurace software 5
pozadavku ¢ Instalace programi
e provadi aktualizaci SW ¢ Aktualizace
e orientuje se v konfiguraci prostredi
» efektivné a bezpecné vyuziva vhodné aplikace e Zakladni konfigurace prostiedi
podle stanoveného cile PT - CDS
¢ orientuje se v nastaveni OS 3. | Opera¢ni systém a sprava souboru 6
e orientuje se v souborovém systému ¢ Souborovy systém
¢ organizuje data (stromova struktura, slozky,
cesta k soubortim) ¢ Organizace dat (slozky, struktura)
* pracuje se soubory ve slozkach, kopiruje je,
presouva e Prace se soubory (kopirovani, pfesun,
komprese)
PT - CDS
» zalozi a nastavi e-mailovy tcet (véetn€ podpisu 4. | Komunikaéni software 7
a zékladnich parametrti) ¢ E-mail (nastaveni, organizace)
 orientuje se v prostiedi e-mailového klienta
nebo webového rozhrani ¢ Pravidla komunikace
¢ prilozi ptilohu a zkontroluje jeji spravnost
pred odeslanim
¢ tfidi a archivuje zpravy
* rozpozna podezielé zpravy (phishing, spam) e Spam, phishing
» vysvétli zdkladni znaky podvodného e-mailu
* neotevira neznamé piilohy a odkazy
* bezpecné naklada s osobnimi udaji v
komunikaci
¢ uziva zakladni funkce chatovacich nebo
tymovych nastroji (odeslani zpravy, reakce,
sdileni souboru)
¢ dodrzuje pravidla komunikace v online ¢ Bezpecnost
prostiedi (napf. v chatu nebo pfi skupinové PT - DS2
komunikaci)
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¢ dodrzuje zasady bezpe¢ného chovani na
internetu

* orientuje se v prostiedi webového prohlizece

» uklada a organizuje zalozky

¢ stahne soubor z internetu a zvoli vhodné
umisteéni

* nastavi zakladni parametry prohlizece (

 rozliSuje adresu URL a chape jeji zakladni
strukturu

e vyuzivéa anonymni/reZim soukromého
prohliZeni a vysvétli jeho ucel

¢ rozpozna zabezpecCené pripojeni (HTTPS)
a vysvétli jeho vyznam

¢ identifikuje potencialné nebezpecné webové
stranky

e formuluje vhodny vyhledavaci dotaz

* vyuziva pokrocilejsi vyhledavani (napf.
uvozovky, klicova slova)

¢ porovnava vysledky z vice zdroji

¢ posoudi relevanci a davéryhodnost nalezenych
informaci

Webovy klient a internet

e Prace s prohlizeCem

¢ Bezpecné chovani na internetu

¢ Vyhledavani informaci
PT - DS2

e vysvétli vyznam silného hesla a rizika
pouzivani slabych nebo opakovanych hesel

e vytvori bezpecné heslo splnujici zakladni
kritéria (délka, kombinace znak, unikatnost)

¢ pouziva ruzné heslo pro rizné sluzby

e vysvétli princip spravy hesel

¢ vysvétli princip vicefaktorového ovéfovani

¢ uvede ptiklady raznych faktord (znalostni,
vlastnicky, biometricky)

¢ vysvétli pojem digitalni stopa (aktivni x
pasivni)

¢ posoudi dopady sdileni informaci na internetu
(osobni, studijni, pracovni)

* analyzuje vlastni digitalni stopu (na zékladni
arovni)

* rozliSuje osobni a citlivé udaje

¢ uvede ptiklady nevhodného nakladani
s osobnimi Gdaji

* bezpecné sdili osobni udaje v digitalnim
prostiedi

 nastavi zakladni soukromi u béznych online
sluzeb

Digitalni identita a bezpe¢nost
¢ Hesla

¢ Vicefaktorové ovéreni

* Digitalni stopa

¢ QOchrana osobnich udaji
PT - CDS

Roc¢nik: 2.

Rozpis vysledki vzdélavani a uciva

Pocet hodin celkem: 33

Vysledky vzdélavani

Rozpis udiva

N4
* &
53

vytvoii novy textovy dokument, upravi text

podle zadani

* strukturuje dokument (nadpis, odstavce)

e dodrzuje zakladni pravidla zapisu textu
(mezery, interpunkce)

* ulozi dokument do zvoleného umisténi

Zaklady prace s textem
* Jednoduchy dokument

w| Hodiny
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upravi pismo (typ, velikost, fez, barva)

nastavi format odstavce (zarovnani, radkovani,
odsazeni)

vytvori ¢islovany a odrazkovy seznam

a vhodné¢ jej pouzije

pouziva tabulatory pro zarovnani textu

rozd¢li text do sloupcti a upravi jejich
nastaveni

aplikuje formatovani piehledné a ticelné

vlozi tabulku do dokumentu

formatuje tabulku (ohrani¢eni, zarovnani, Sitka
bungk)

zapiSe a upravi data v tabulce

vlozi obrazek do dokumentu

nastavi obtékani textu kolem obrazku

zmeéni velikost a umisténi obrazku

vlozi zakladni tvary nebo grafické prvky
kombinuje text a grafiku pfehlednym
zptisobem

ulozi dokument v bézném formatu (napft. .docx
nebo ekvivalent)

exportuje dokument do jiného formatu (napf.
PDF)

pripravi dokument pro sdileni nebo tisk
vkladani hypertextovych odkazl

e Formatovani (pismo, odstavec, ¢islované
a odrazkové seznamy, tabulatory, sloupce)

e Tabulky v textu

* QGrafické prvky v textovém souboru

e Ukladani a export

e Projekt — plakat, letacek, menu

vytvorii strukturovany dokument s pouzitim
pokrocilejsich funkci pro zpracovani textu
vytvori Sablonu

zorganizuje dokument (indexovani, znacky,
kiizové odkazy);

zautomatizuje zpracovani textu

pouziva hromadné zpracovani textovych
dokumentt

aplikuje pfeddefinované styly (nadpisy, bézny
text)

upravi existujici styl podle pozadavki
vyuziva styly pro zajisténi jednotného
formatovani dokumentu

vytvoii dokument ze Sablony

upravi existujici $ablonu podle zadani
vytvoii jednoduchou vlastni $ablonu

rozdéli dokument na oddily

nastavi odlisné formatovani pro jednotlivé
oddily (napf. orientace stranky)

pracuje s odlisSnym zahlavim a zapatim

v oddilech

vygeneruje automaticky obsah dokumentu
aktualizuje obsah pfi zméné¢ struktury
vyuziva styly pro spravné generovani obsahu
vysvétli ucel rejstiiku, oznaci polozky

pro rejstiik, vlozi a aktualizuje rejstiik

vlozi kiizovy odkaz (napf. na obrazek, tabulku,
kapitolu) , aktualizuje odkazy pfi zménéch

v dokumentu

vhodné pouziva poznamky pod ¢arou

pro doplnéni informaci

vysvétli vyznam citovani zdroja

vloZi citaci pomoci nastroje textového editoru
vytvoii jednoduchy seznam pouzité literatury

IPokrocilé zpracovani textu

o Styly
 Sablony
e Oddily

e Obsah

* Rejstriky
» Kfizové odkazy

* Pozndmky pod ¢arou

* Citace dle norem (APA, ISO)
¢ Komentafe, revize

15
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¢ rozliSuje zakladni prvky citace
* vlozi komentat do dokumentu
¢ spolupracuje na Gipravach dokumentu s jinymi

uzivateli

e vyuziva kontrolu pravopisu a gramatiky

e pouziva automatické opravy

e vysvétli princip hromadné korespondence
e propoji dokument se zdrojem dat (napft.

tabulka)

e vytvoii jednoduchy hromadny dokument (napf-.

dopis)

e vyuziva ptredpfipravené prvky (pole,

automatické texty)

e vytvari opakované pouzitelné ¢asti dokumentu
¢ zjednodusi tvorbu dokumentu pomoci

automatizace

e zaznamend jednoduché makro (pokud nastroj

umoziuje)

¢ chape pfinosy a rizika pouzivani maker

Moznosti automatickych oprav

Hromadna korespondence

Automatizace dokumenti

e upravi jeho umisténi a vlastnosti e Makra
¢ vhodn¢€ kombinuje text a multimédia e Multimédia
e posoudi vhodnost pouziti multimédii v PT- CDS
dokumentu
3. |Prezentacni software 13
e vytvoii prezentaci pomoci odpovidajiciho e Tvorba prezentace
softwaru
e vytvoti Sablonu
¢ pouzije multimedidlni objekty e Multimédia
e pracuje s ovladacimi prvky
¢ nastavi parametry béhu prezentace (¢asovani,
ovladani) e Prezentace a vystup
e prezentuje vysledky své prace (projekt) PT- CDS, DS2
Rocnik: 3.
Rozpis vysledki vzdélavani a uciva Pocet hodin celkem: 33
£
Vysledky vzdélavani Rozpis udiva s
==
Z4k: 1. Zaklady prace s tabulkovym procesorem 10
. * Prostredi tabulkového procesoru

zpracovava data pomoci tabulkového procesoru
orientuje se v prostiedi tabulkového procesoru
(menu, panel nastrojti, pracovni plocha)
rozliSuje zékladni prvky (sesit, list, bunka)
vytvari, pfejmenovava, kopiruje, presouva

a maze listy

pouziva zakladni operace s buiikami (vybér,
oznaceni oblasti)

formatuje obsah bunék (Cisla, text, datum)
upravi vzhled tabulky (ohrani¢eni, barvy,
zarovnani)

dba na piehlednost a Citelnost tabulky
pouziva zékladni funkce, spravné je zapisuje
do bun¢k

interpretuje vysledky funkci

vyuziva privodce funkcemi

vybere vhodnou funkci pro dany problém

spravné nastavi argumenty funkce

Struktura seSitu, prace s listy

Struktura tabulky — operace s bunikami, fadky,
sloupci

Formatovani tabulky

Zakladni funkce — min, max, sum, kdyz, pocet,
Svyhledat
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upravi existujici vzorec, opravi chyby ve vzorci
identifikuje zakladni chyby (napft. Spatny odkaz)
vytvaii jednoduché vzorce s vyuzitim operatorti
(+’ ) *) / )

kombinuje vice operaci ve vzorci

aplikuje vzorce na praktické ulohy

rozliSuje relativni a absolutni adresu buiky
pouziva absolutni adresaci ve vzorcich (napf.
pii kopirovani)

vysvétli rozdil mezi typy adresovani

spravn¢ kopiruje vzorce s ohledem na
adresovani

¢ Tvorba vzorce pomoci privodce

¢ Uprava vzorce
e Tvorba vlastnich vzorcu

e Absolutni a relativni adresovani
PT- CDS

L] N(

vysvétli pojem datovy format a konverze dat
a uvede jejich vyznam

+ PDF, XML, CSV

Tabulkovy procesor — pokrocilé funkce 20
vytvoii Sablonu e QGrafy
vytvari rizné typy grafi ¢ Grafy matematickych funkci
pouziva slozitéjsi funkce * Funkce (matematické, databazové, statistické)
zorganizuje data e Tridéni dat
tfidi data * Filtrovani dat
filtruje data podle zadanych kritérii
¢ Definice fady
* QOvéfeni dat
¢ Podminéné formatovani
e Zamknuti bunék, lista, sesitu, ochrana dat v
e propoji data tabulce
e propoji data s externimi aplikacemi ¢ Propojeni dat
¢ seskupuje data ¢ Kontingenéni tabulka
¢ vytvafi formulafe a kontingenéni tabulky ¢ Formulare
. ¢ Import a export dat
e automatizuje zpracovani dat » Piedtiskova ptiprava a tisk
Zpracovani a interpretace dat 3
e organizuje a vizualizuje data e Préace s daty
e vysvétli principy zpracovani dat a vyznam
datové vizualizace pii interpretaci informaci
* popiSe zakladni typy grafii a vizualizaci
(sloupcovy, ¢arovy, kolacovy, bodovy) a jejich
vhodné pouziti
» zpracuje dataset v tabulkovém procesoru nebo e Zékladni analyza
jiném nastroji a provede jeho zakladni analyzu
(tfidéni, filtrovani, agregace). ¢ Vizualizace
¢ vytvofi pfehlednou vizualizaci dat s ohledem na
Citelnost, spravnost a ucel sdéleni
¢ interpretuje vysledky datové analyzy a
formuluje z nich zavéry pro konkrétni problém
* zvoli vhodny zpisob vizualizace pro dany typ
dat a zdtivodni své rozhodnuti
Roc¢nik: 4.
Rozpis vysledki vzdéliavani a uciva Pocet hodin celkem: 30
£
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva 2
==
ak: 1. | Datové formaty a konverze 4
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¢ rozlisi bézné datové formaty (napi. PDF,
XML, CSV) a popise jejich strukturu
a vlastnosti

» provede pfevod dat mezi riznymi formaty
pomoci vhodného nastroje nebo skriptu.

* identifikuje problémy pfi konverzi dat (napft.
ztrata informaci, rozdilna struktura, kodovani
znakil) a navrhne jejich feSeni.

e zpracuje data z jednoho formatu a pripravi je
pro pouziti v jiné aplikaci nebo systému

¢ zvoli vhodny datovy format pro konkrétni
situaci a zdivodni postup konverze z hlediska
efektivity a kompatibility

e Pievody dat

¢ Kompatibilita

e vysvétli princip cloudovych sluzeb a rozdil
mezi lokalnim a cloudovym ukladanim dat

¢ popise zékladni typy cloudovych sluzeb (napf.
ulozi$té, SaaS, PaaS, [aaS) a uvede priklady
jejich vyuziti

¢ vyuziva cloudové ulozisté pro sdileni
a synchronizaci dat v ramci tymové
spoluprace

e nastavuje piistupova prava ke sdilenym
soubortim a dba na bezpecnost a ochranu dat

e pracuje s verzovanim a historii zmén
dokument v cloudovém prostiedi a fesi
konflikty pii sdileni.

¢ zvoli vhodny cloudovy nastroj pro konkrétni
situaci v projektu a zdtivodni své rozhodnuti

Sdileni dat a cloudové sluzby
¢ Cloudova ulozisté

¢ Sdileni dokumentu

¢ Rizeni pfistupt

¢ vyuZziva nastroje pro kooperaci v tymu

¢ vysvétli princip kooperativnich nastroja
a jejich vyznam pro tymovou spolupraci
pii vyvoji software.

* popiSe rizné typy kooperativnich nastroju
(sdileni dokumentti, verzovaci systémy,
komunikacni platformy, nastroje pro fizeni
ukoll).

o efektivné vyuziva néstroje pro tymovou
komunikaci a spolupraci (napf. chat,
videokonference, sdilené pracovni prostory).

¢ pracuje se sdilenymi dokumenty a databazemi
a dodrzuje pravidla spoluprace (verzovani,
prava piistupu, Gpravy v redlném case).

* dodrzuje zasady bezpecné a efektivni tymové
prace v digitalnim prostiedi (organizace prace,
komunikace, odpovédnost za zmény).

Kooperativni nastroje
e Tymova spoluprace

¢ Sdilené dokumenty

e Verzovani (uzivatelsky)
PT - CDS, DSI

e vysvétli vyznam softwaru pro fizeni projektl
pfi vyvoji aplikaci a jeho roli v tymu vyvojari

* popise zakladni nastroje pro planovani vyvoje
(napt. backlog, sprinty, Ganttv diagram,
Kanban)

e vytvoii jednoduchy projektovy plan vyvoje
aplikace véetn¢€ rozdéleni ukolil a casového
harmonogramu

* pracuje s nastrojem pro fizeni ukold (napf.
Jira, Trello, Azure DevOps) a pfifazuje
a aktualizuje stav ukolt

Software pro planovani organizacnich ¢innosti
* Kalendare

¢ Rizeni ukold

o Zaklady projektového fizeni
PT - CDS
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¢ sleduje pritb¢h vyvoje projektu, identifikuje
zpozdeéni nebo problémy a navrhuje Upravy
planu

* aplikuje zasady tymové spoluprace a agilniho
fizeni pii planovani a organizaci vyvoje
aplikace.

¢ pouziva pokrocilé funkce planovaciho
softwaru

¢ rozliSuje v moznostech vybéru planovaciho
softwaru

e vysvétli princip propojeni aplikaci a vyznam
automatizace v modernich softwarovych
feSenich

e popiSe zplsoby integrace aplikaci (API,
webhooky, import/export dat, integracni
platformy)

¢ vyuzije jednoduché API pro ziskani nebo
odeslani dat mezi aplikacemi

* navrhne a realizuje jednoduchy
automatizovany pracovni tok pomoci
vhodného nastroje nebo skriptu

¢ identifikuje vhodné procesy pro automatizaci
a navrhne jejich zefektivnéni

¢ dodrzuje zasady bezpecnosti pii propojovani
aplikaci (autentizace, opravnéni, ochrana dat).

Propojovani aplikaci a automatizace
¢ Import/export

* Propojeni aplikaci

¢ Automatizace béznych uloh

¢ vysvétli rozdil mezi archivaci a zalohovanim
dat a uvede jejich vyznam v praxi

Archivace a zalohovani dat
¢ Metody zalohovani

a nevyhod

aplikaci.

souboru.

¢ popiSe zakladni zpisoby zalohovani dat
(lokalni, sitové, cloudové) a jejich vyhody

» provede jednoduché zalohovani dat na
vybrané médium

* nastavi a pouzije zdkladni automatické
zalohovani v bézném opera¢nim systému nebo e Archivace

* dodrzuje zasady bezpecné archivace dat ¢ Komprese
vcetné strukturovani a pojmenovavani

¢ vysvétli rizika ztraty dat a navrhne vhodnou
strategii zdlohovani pro konkrétni situaci .

Obor vzdélani: 18-20-M/01, Informacni technologie Platnost: od 1. 9. 2026
Nazev SVP: Vyvoj aplikaci a her Forma vzdélavani: denni
Pocet hodin celkem: 96

Pojeti predmétu

Uc¢ebni osnova piredmétu

Ekonomika

Cil pifedmétu:

Cilem ptedmétu je rozvijet ekonomické mysleni zaka a poskytnout jim piehled o fungovani
ekonomiky, trhu a finanénich vztahd. Zaci se uéi chapat zakladni ekonomické pojmy, principy
hospodareni a rozhodovani v podminkach omezenych zdroji. Pfedmét sméfuje k pochopeni
ekonomickych aspektti vyvoje aplikaci a her, véetné tvorby ceny, nakladt, pfijmd, podnikani,
zaméstnanosti a role digitdlnich technologii v souc¢asné ekonomice.

Charakteristika
udiva:

Obsah predmétu vychazi z obsahového okruhu RVP — Ekonomické vzdeélavani.
Ucivo je zaméteno na zakladni ekonomické pojmy a vztahy, potieby a statky, trh a jeho subjekty,
nabidku a poptavku, penize a finan¢ni systém. Soucasti uiva jsou zdklady hospodareni podniku,
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podnikatelsky zamér, ndklady, vynosy a zisk, dané a zékladni orientace v ucetnich a finan¢nich
dokladech. Vyznamna pozornost je vénovana specifikiim digitalni ekonomiky, trhu informacnich
technologii, softwarovych produkti a herniho primyslu, véetné licenci, autorskych prav,
monetizac¢nich modell a prace na volné noze. U¢ivo druhého ro¢niku je zaméfeno na porozumeéni
zakladnim ekonomickym pojmim, zdkladim trzni ekonomiky a podnikani. Tteti rocnik je
vénovan finanénimu vzdélavani, trhu prace a managementu. Ve ¢tvrtém rocniku Zaci pochopi
vyznam dani, osvoji si jejich vypocty, seznami se s ekonomikou statu, narodnim hospodaistvim
a marketingem.

Cile vzdélavani
v oblasti citd,
postoji, hodnot
a preferenci:

Predmét pfispiva k rozvoji odpovédného piistupu zakt k hospodateni s financnimi prostiedky
a k uvédomeni si hodnoty prace. Vede zaky k samostatnosti, odpovédnosti a etickému jednani
v ekonomickych vztazich. Podporuje realistické profesni a podnikatelské ambice a formuje
postoje k legalnimu a udrZitelnému podnikani v oblasti informaénich technologii. Zaci ziskaji
predpoklady k rozvoji vlastnich podnikatelskych aktivit, nau¢i se orientovat v pravni uprave
podnikéni, ziskané znalosti vyuziji pfi fizeni provozu hospodaiskych subjektti na rtiznych
urovnich.

Vyukové strategie:

Ve vyuce jsou uplatiovany metody propojujici teorii s praxi, zejména vyklad doplnény
praktickymi pfiklady, feSeni modelovych situaci a ptfipadovych studii. Vyuziva se samostatna
a skupinova prace, projektové vyucovani a mezipfedmétové vazby, predevsim s odbornymi IT
pfedméty. Diraz je kladen na praci s digitalnimi nastroji, online zdroji, simulacemi
podnikatelskych situaci a rozvoj finan¢ni gramotnosti.

Hodnoceni Zaku:

Kritéria hodnoceni vychazi z pravidel pro hodnoceni vysledkd vzdélavani zakd ve Stiedni
Skole Horazdovice. Hodnoceni je zaméfeno na porozuméni ekonomickym pojmim
a souvislostem, schopnost aplikovat ziskané poznatky v praktickych situacich a orientaci
v ekonomickych datech. Hodnoti se také aktivita zakd, samostatnost, prace s informacemi
a kvalita zpracovani zadanych ukolii a projektd. Uplatiuje se kombinace prubézného
a souhrnného hodnoceni, pisemné a Ustni ovéfovani znalosti a hodnoceni projektovych praci.
Hodnoceni je slovni a numerické.

Prinos predmétu
Pro rozvoj
kli¢ovych
kompetenci

a prufezovych
témat:

Kli¢ové kompetence:

Kompetence k uceni — zaci se vyjadiuji pfiméfené v projevech pisemnych i ustnich, uplatiu;ji
rizné zplsoby prace stextem, s porozuménim poslouchaji mluvené projevy, pofizuji si
poznamky a vhodné se prezentuji.

Kompetence k reseni problemit — Zaci porozumi zadanému ukolu, uré¢i jadro problému, navrhnou
zpusob feseni, pii kterém vyuziji rizné metody mysleni.

Personalni a socialni kompetence — Zaci plni odpovédné zadané tkoly, kriticky hodnoti vysledky
své prace, podnécuji praci v tymu vlastnimi navrhy na zlepSeni prace a feSeni ukoll, nezaujaté
zvazuji navrhy druhych, ptispivaji ke zlepSeni mezilidskych vztaht.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam — zaci maji piehled o uplatnéni
na trhu prace ve svém oboru, cilevédomé pracuji na své budouci profesni a vzdélavaci draze,
maji redlnou predstavu o pracovnich, platovych a jinych podminkach v oboru, o pozadavcich
zaméstnavatelll na pracovniky a umi je srovnat se svymi predstavami a piredpoklady, dokazi
vyhodnocovat informace o pracovnich a vzdélavacich pfilezitostech, vyuzivaji poradenské
a zprostiedkovatelské  sluzby zoblasti svéta prace, dokazi vhodné komunikovat
s potencionalnimi zaméstnavateli, prezentovat sviij odborny potencial a své profesni cile.
Matematické kompetence — zaci efektivné aplikuji matematické postupy pii feSeni riznych
praktickych ukolt v ekonomickych situacich.

Digitalni kompetence — Zaci jsou vedeni k tomu, aby efektivné vyuzivali digitalni technologie
pfi vypoctech ekonomickych udaji (mzdy, dan€, RPSN) a pii zobrazovani jejich vysledku
(trendy poptavky a nabidky, podnikatelsky zamér). U¢i se vyuzivat dostupné aplikace
k ekonomickym a pracovnim uceliim, ke komunikaci s Gfady. Ziskavaji potiebna data z riznych
digitalnich zdroju.

Priifezova témata:

Obcan v demokratické spolecnosti — Zaci ziskaji informace o obCanské gramotnosti v oblasti
ekonomiky a financovéani k usnadiiovéni jejich rozhodovani pii profesni orientaci a dalSim
vzdelavani.

Clovek a svét prace — 7aci ziskaji informace o dobrém uplatnéni absolventii na trhu prace
a zaklady pro vstup do samostatného podnikani.

Clovek a digitalni svét — Zaci jsou pfipraveni vyuzivat digitalni technologie pii komunikaci
s ufady i ve svém oboru. Vytvareji a spravuji svoji digitalni identitu, jsou schopni sledovat svoji
digitalni stopu. Zvazuji pfinosy a rizika vyuzivani technologii a umélé inteligence, chrani svoje
udaje pred zneuzitim v digitalnim prostedi. Jsou seznameni s normami tykajicimi se ochrany
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citlivych a osobnich udaji, duSevniho vlastnictvi a kybernetické bezpecnosti. Respektuji je
ajednaji eticky. Navrhuji takova feSeni prostfednictvim digitalnich technologii, ktera jim
pomohou vylepsit postupy ¢i technologie. Ziskavaji data, informace a obsah z riznych zdroji
v digitalnim prostiedi, kriticky je hodnoti a posuzuji spolehlivost, hodnovérnost a tplnost.
Komunikuji prostfednictvim riznych digitalnich technologii, sdili prostfednictvim digitalnich
technologii data a informace.

Roc¢nik: 2.

Rozpis vysledkii vzdélavani a udiva

Pocet hodin celkem: 33

rozliSuje rizné formy podnikani a vysvétli
jejich hlavni znaky

vytvori jednoduchy podnikatelsky zamér

a zakladatelsky rozpocet

vysvétli definici zivnosti

ur¢i podminky jeji provozovani

rozlisuje druhy zivnosti

zivnostnika

rozliSuje a stru¢n€ charakterizuje obchodni
korporace

vyjmenuje neziskové instituce zfizované statem
a nestatni neziskové organizace
charakterizuje obézny a dlouhodoby majetek
na ptikladu vysvétli zakladni povinnosti
podnikatele vaci statu

stanovi cenu jako soucet nakladu,

zisku, DPH vysvétli, jak se cena lisi podle
zéakaznikl, mista a obdobi

rozlisi jednotlivé druhy naklada a vynost
vypocita vysledek hospodaieni

vypocita Cistou mzdu

vysvétli zdsady danové evidence

¢ Podnikani podle zivnostenského zakona

¢ Podnikatelsky zamér
e Zakladatelsky rozpocet

* Podnikani podle zakona o obchodnich
korporacich

¢ Neziskové subjekty

¢ Majetek obézny a dlouhodoby

* Povinnosti podnikatele

e Cena

* Naklady, vynosy, zisk/ztrata

e Mzda ¢asova, ukolova a jejich vypocet

e Zasady danové evidence
PT-CDS

=
=
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva g
==
Zak: 1. |Zakladni ekonomické pojmy 6
¢ objasni pojem soucasné ekonomické védy a ¢ Ekonomie makro a mikro, vztah ekonomie a
popise vznik ekonomie jinych véd
¢ charakterizuje ekonomii makro a mikro
¢ vyjmenuje ekonomické systémy a vysvétli ¢ Ekonomické systémy
podstatu jejich fungovani
¢ vyjmenuje ¢asti hospodaiského procesu ¢ Hospodaisky proces
e vysvétli ¢asti hospodarského procesu a popise
vyrobni faktory e Vyrobni faktory - vyroba, rozdélovani, sména a
e vymezi pojem potieby, analyzuje a zna, ¢im se spotieba
potteby uspokojuji * Teorie potieb
PT — DS1
¢ na prikladech popise fungovani trzniho 2. | Zaklady trzni ekonomiky 3
mechanismu, rozpozna typy trhit ¢ Charakteristika trhu, trZzni subjekty, nabidka,
e vysvétli zakon poptavky a zakon nabidky poptavka
¢ vyjmenuje faktory ovliviiujici poptavku a
nabidku e Zbozi
 analyzuje trzni rovnovahu
¢ charakterizuje zbozi
¢ vysvétli vznik rovnovazné ceny ¢ Cena
* rozpozna fyzické a pravnické osoby Podnikani 24
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Rocnik: 3.
Rozpis vysledki vzdélavani a uéiva Pocet hodin celkem: 33
£
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva 2
=
Z4k: 1. | Finanéni vzdélavani 17
¢ orientuje se v platebnim styku a sméni penize ¢ Penize, hotovostni a bezhotovostni platebni styk
dle kurzovniho listku
* vysvétli, co jsou kreditni a debetni karty a jejich
klady a zapory + Urokova mira
e vysvétli zplisoby stanoveni tirokovych sazeb ¢ RPSN
a rozdil mezi trokovou sazbou a RPSN a
vyhleda aktualni vysi urokovych sazeb na trhu
e orientuje se v produktech pojistovaciho ¢ Pojisténi, pojistné produkty
trhu a vybere nejvyhodnéjsi pojistny produkt
s ohledem na své potieby
¢ vysvétli podstatu inflace a jeji ¢ Inflace
disledky na finan¢ni situaci obyvatel a na
ptikladu ukaze, jak se branit jejim nepiiznivym + Uvérové produkty
diisledkiim PT - CDS
 charakterizuje jednotlivé druhy Gvéri a jejich
zajisténi
¢ vysvétli aktivni a pasivni zptisob hledani 2. |Prace a trh prace 9
zaméstnani, popise metody vybéru zaméstnanct e Kariéra, hledani zaméstnani, vybérové fizeni
e vyjmenuje nalezitosti pracovni smlouvy
¢ objasni pojem zkusebni doba, hmotna
odpovédnost
e vyhleda v zdkoniku prace povinnosti e Vznik pracovniho poméru
zameéstnance a zaméstnavatele ¢ Skonceni pracovniho poméru
¢ vyjmenuje a popiSe moznosti skonceni
pracovniho poméru e Pracovni doba a doba odpoc¢inku
¢ vysvétli pojem valorizace mezd a kolektivni
smlouva,
¢ zna rozdil mezi dohodou o provedeni prace
a o pracovni ¢innosti * Dohody o pracich konanych mimo pracovni
e seznami se s moznymi pracovnimi riziky pomeér
* vysvétli pojem kolektivni smlouva a tripartita * Bezpecnost a ochrana zdravi pii praci
¢ Odbory
¢ Odménovani, benefity
e minimalni mzda, hrub4 a ¢istd mzda, slozky
mzdy, zaméstnanecké vyhody
¢ popiSe vyznam tfadu prace o Utad prace
PT-SP1,3,4
3. | Management 7

vysvétli tfi irovné managementu
popise zakladni zasady fizeni
zhodnoti vyuziti motivacnich nastroji v oboru

¢ Dé¢leni managementu
¢ Funkce managementu — planovani,
organizovani, vedeni, kontrolovani
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Pocet hodin celkem: 30

>
=
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva 3
==
Z4k: 2. |Dané 15
¢ vysvétli tlohu statniho rozpo¢tu narodnim * Statni rozpocet
hospodafstvi
 charakterizuje jednotlivé dan¢ a vysvétli jejich ¢ Dané¢ a danova soustava
vyznam pro stat
¢ provede jednoduchy vypocet dani ¢ Vypocet dani
¢ vyhotovi danové pfiznani k dani z piijmu ¢ Priznani k dani
fyzickych osob
¢ provede vypocet zdravotniho pojisténi e Zdravotni pojisténi
e provede jednoduchy vypocet socialniho
pojisténi
¢ vyjmenuje nalezitosti ucetnich a danovych ¢ Socialni pojisténi
dokladt
¢ vyhotovi a zkontroluje danovy doklad ¢ Danové a Gcetni doklady
PT — DS5
» funkce statu a jeho nastroje Stat a ekonomika 4
* charakterizuje hospodaiskou politiku statu * Hospodaiska politika statu
» na piikladech rozlisi pfijmy a vydaje statniho
rozpoctu
* vyjmenuje a popiSe typy a nastroje fiskalni ¢ Fiskalni politika
politiky ¢ Monetarni politika
« odlisi formy expanzivni a restriktivni
monetarni politiky, vyjmenuje a popise jeji e Mc¢nova politika
nastroje
» vysvétli pojmy apreciace, depreciace,
devalvace, revalvace
¢ definuje pojem narodniho hospodaistvi 3. | Narodni hospodaistvi 5
¢ vyjmenuje odvétvi a sektory narodniho ¢ Charakteristika a ¢lenéni narodniho
hospodarstvi hospodaftstvi
¢ vyjmenuje a popiSe ukazatele pro hodnoceni
urovné narodniho hospodatstvi * Hodnoceni tirovné narodniho hospodafstvi
* vysvétli, co je marketingova strategie Marketing 7
* popiSe zakladni zasady fizeni ¢ Podstata marketingu
* zhodnoti vyuziti motivacnich nastroji v oboru e Pruzkum trhu
* Produkt, cena, distribuce, propagace

Obor vzdélani: 18-20-M/01, Informacni technologie

Nazev SVP: Vyvoj aplikaci a her 2026
Pocet hodin celkem: 162

Platnost: od 1. 9. 2026
Forma vzdélavani: denni

Uc¢ebni osnova piredmétu

Architektura IT

Pojeti predmétu

Cil predmétu:

Predmét poskytuje zaktim uceleny pohled na strukturu a fungovani informacnich systému
od urovné hardwaru az po aplikacni a sitové sluzby a vytvari teoreticky i prakticky zaklad
pro pochopeni navrhu modernich IT feSeni. Cilem pfedmétu je rozvijet u zakd schopnost
porozumét architektui'e poéitadovych systémi a informacnich technologii jako celku. Zaci se uéi
chapat vztahy mezi hardwarem, operacnimi systémy, virtualizaci, siti a aplikacni vrstvou.
Predmét vede zéky k analytickému mysleni pfi navrhu IT infrastruktury, k posuzovani vhodnosti
jednotlivych technologickych feSeni a k respektovani principti bezpecnosti, efektivity
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a Skalovatelnosti. Diiraz je kladen na schopnost navrhnout pfimétenou architekturu pro konkrétni
ucel, naptiklad vyvoj aplikaci, herni server nebo firemni informacni systém.

Charakteristika
uciva:

Obsah predmétu vychazi z obsahového okruhu RVP — Hardware.

Ucivo zahrnuje zakladni principy architektury pocitace, strukturu procesoru, pamét'ové systémy,
vstupné-vystupni zafizeni a jejich vzajemnou komunikaci. Déle se Zaci seznamuji s architekturou
operacnich systémi, principy virtualizace, kontejnerizace a cloudovych sluzeb. Soucasti uciva je
architektura klient-server, vicevrstvé aplikace, databdzové servery, sitova infrastruktura
a zaklady navrhu bezpecné IT architektury. Pozornost je vénovana také modernim trendtim, jako
jsou distribuované systémy, mikroservisy a Skalovatelnd feseni..

Cile vzdélavani
v oblasti citi,
postoji, hodnot
a preferenci:

Vyuka smeéfuje k tomu, aby zak ptistupoval odpovédné k navrhovani a provozovani IT systémt.
Zaci si uvédomuji vyznam spolehlivosti, bezpetnosti a ochrany dat. Jsou vedeni
k systemati¢nosti, preciznosti a respektovani technickych standardii. Rozviji se jejich schopnost
spolupracovat pii navrhu feSeni a piijimat odpovédnost za kvalitu a dasledky navrzené
architektury.

Vyukové strategie:

Vyuka kombinuje vyklad zakladnich principti s praktickymi ukazkami a modelovymi situacemi.
Zaci analyzuji existujici architektury IT systémi a navrhuji vlastni feSeni pro zadané scénafe.
Soucasti vyuky jsou pfipadové studie, prace s virtualizaénimi ndastroji, navrh schémat
infrastruktury a diskuse nad vyhodami a nevyhodami jednotlivych pfistupd. Duraz je kladen
na propojeni teorie s praktickym vyuzitim v oblasti vyvoje aplikaci a her a praci v tymu.

Hodnoceni Zaku:

Kritéria hodnoceni vychazi z pravidel pro hodnoceni vysledkti vzdélavani zakt ve Stfedni Skole
Horazd’'ovice. Hodnoceni je numerické i slovni a probiha po skonceni zadaného tukolu.
Hodnoceni je zaméfeno na porozumeéni principtiim architektury IT a schopnost jejich aplikace
v praxi. Posuzuje se schopnost analyzovat zadani, navrhnout vhodnou architekturu, zdivodnit
zvolené feseni a pracovat systematicky. Soucasti hodnoceni mohou byt pisemné testy, navrhové
ulohy, prezentace projektt i pribéznd aktivita pfi feSeni praktickych ukoli.

Piinos predmétu
pro rozvoj
kli¢ovych
kompetenci

a prufezovych
témat:

Kli¢ové kompetence:

Kompetence k uceni — zak je schopen orientovat se v komplexnich technologickych systémech
a prabézné sledovat vyvoj IT technologii.

Kompetence k reseni probléemii — zak je veden k tomu, aby byl schopen samostatné analyzovat
pozadavky a navrhnout vhodnou architekturu informaéniho systému, zvolit vhodné prostiedky,
zdlvodnit je, vyhodnotit a ovérit spravnost zvoleného postupu.

Komunikativni kompetence — zak je schopen se vyjadfovat pisemné i Ustné v pracovnich
situacich, formulovat myslenky srozumiteln¢ a souvisle. Prezentuje vysledky své navrhy
a obhajuje zvolena technicka feseni.

Personalni a socialni kompetence — zak kriticky hodnoti vysledky své prace a reaguje adekvatné
na kritiku ze strany ostatnich, pfijima radu ucitele i spoluzdka. Vhodné komunikuje
s potencionalnim zaméstnavatelem, klientem, prezentuje profesni cile.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam — 74k se uéi pracovat
samostatné i v tymu. M4 piehled o moznostech uplatnéni ziskanych dovednosti na trhu prace,
vhodné prezentuje sviij odborny potencial.

Digitalni kompetence — 7ak se uéi orientovat v hardwarovych a softwarovych komponentach
pocitaovych systémd, analyzovat jejich vzajemné vazby a efektivné vyuzivat digitalni néstroje
pfi feseni technickych uloh, pracuje s odbornymi informa¢nimi zdroji, kriticky vyhodnocuje
ziskané informace a uplatiiuje zasady kybernetické bezpecnosti a ochrany dat, rozviji schopnost
spolupracovat v digitadlnim prostiedi a prezentovat technicka feSeni s vyuzitim modernich
technologii.

Priifezova témata:

Obcan v demokratické spolecnost — zak cilevédome usiluje o dobré znalosti a dovednosti, pfijima
odpoveédnost za vlastni rozhodnuti a jednani, vytrvale rozviji své odborné dovednosti.

Clovek a Zivotni prostiedi — zak jedna hospodarng, uplatiuje také ekologické hledisko, uéi se
vyuzivat materidly a techniky Setrné k Zivotnimu prostiedi, zuZzitkovat odpad, pro praci voli
ekologické barvy a fedidla. Uvédomuje si vliv prostiedi na lidské zdravi.

Clovek a svét prace — zak je pfipraven aktivné vyhledavat nové informace ze svého oboru,
aplikovat ziskané poznatky, péstovat kladny vztah k oboru, vyuzivat moderni technologie. Je si
védom nutnosti celozivotniho uceni a moznosti dalsiho profesniho vzdélavani vcetné
rekvalifikaci.

Clovék a digitalni svét — 7ak ve veden k porozuméni tomu, jak je digitalni infrastruktura
navrhovana, spravovana a zabezpecovana, jak ovliviiuje fungovani spolecnosti a jaké naroky
klade na odbornou i etickou odpovédnost pracovnikti v IT. U¢i se chapat roli architektury IT
v oblasti ochrany osobnich udajii, dostupnosti digitalnich sluzeb, digitalni identity a bezpecnosti
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online prostiedi. Pfedmét podporuje kritické mysleni pfi posuzovani technologickych feSeni
a jejich dopadii na jednotlivce i spole¢nost.

Roc¢nik: 1.

Rozpis vysledkii vzdélavani a udiva

Pocet hodin celkem: 66

rozpozna zakladni komponenty pocitace

popiSe vyznam a parametry jednotlivych
komponent

vysvétli princip ¢innosti jednotlivych
komponent

charakterizuje vhodnost pouziti jednotlivych
zafizeni

vysvétli jejich vzajemnou spolupraci v rdmci
pocitacové sestavy

e Skiin — typy, vlastnosti, popis
e Zékladni deska
o funkce zékladni desky
sbérnice (datova, adresova, fidici)
chipset
BIOS / UEFI
rozsifujici sloty
konektory a rozhrani

O O O O O

e CPU
princip ¢innosti procesoru
jéadra a vlakna
frekvence
cache pamét’
instruk¢ni sada
parametry a jejich vliv na vykon
charakteristika pouziti
¢ Operaéni pamét’ - RAM
o  princip ¢innosti
o typy RAM
o kapacita, frekvence, Casovani
o vyuziti v praxi
e Zéaznamova zafizeni a média
o HDD (princip magnetického
zaznamu)
SSD (princip flash paméti)
SSHD
optickd média (DVD)
cache pamét’
parametry (kapacita, rychlost,
Zivotnost)
o charakteristika pouziti

O 0O O O O O O

O O O O O

>
=
Vysledky vzdélavani Rozpis udiva 2
==
Zak: 1. |BOZP pfi praci s IT technikou 8
e vysvétli zakladni ukoly a povinnosti organizace e Zasady bezpecnosti prace v IT ucebné
pti zajistovani BOZP
¢ dodrzuje ustanoveni tykajici se BOZP a pozarni
prevence ¢ Elektricka bezpecnost
¢ definuje zakladni bezpecnostni pozadavky
pfi praci se zafizenimi ¢ Ergonomie pracovisté
¢ vyjmenuje piiklady bezpe¢nostnich rizik a
jejich prevenci
¢ poskytne prvni pomoc pii razu na pracovisti e Prevence urazl
¢ popiSe povinnosti pracovnika i zam¢&stnavatele ¢ Prvni pomoc
pfi pracovnim trazu PT - SP3, CDS
¢ popise rozdily mezi jednotlivymi typy pocitaci 2. | Zakladni architektura pocitace 18
* popisSe zékladni schéma pocitace ¢ Von Neumannova architektura
e Zékladni schéma PC
¢ Typy pocitact
3. | Zaklady komponenty pocitace 30
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* Grafické rozhrani
o integrovand a dedikovana graficka
karta
princip ¢innosti GPU
pamét’ grafické karty
parametry
oblast pouziti

o O O O

e Zdroj
princip ¢innosti
vykon (W)
ucinnost
o ochranné prvky
* Komunika¢ni rozhrani
o USB
o HDMI, DisplayPort
o sitova rozhrani
o bezdratova komunikace
o  princip pienosu dat
¢ Chlazeni pocitace
o vzduchové chlazeni
o kapalinové chlazeni
o teplotni management
o vyznam chlazeni pro stabilitu
systému

O O O

e provede zakladni montaz a demontaz PC 4. | DemontaZz a montaz PC 10
¢ identifikuje bézné zdvady HW * Rozebrani a slozeni PC
¢ Identifikace komponent
e Zékladni diagnostika
Rocnik: 2.
Rozpis vysledki vzdélavani a uciva Pocet hodin celkem: 33
g
Vysledky vzdélavani Rozpis udiva ;g
==
Zak: 1. | Procesory a vypocetni vykon 6
* porovna komponenty podle technickych ¢ Architektura procesoru (x86, ARM — zakladni
parametrii prehled)
e vysvétli vztah mezi parametry a vykonem e Jadra, vlakna, SMT
¢ vysvétli faktory ovliviiyjici vykon procesoru ¢ Pracovni frekvence, Turbo Boost
» posoudi vhodnost CPU pro konkrétni vyuziti e Cache (L1, L2, L3)
e TDP a energetick4 naro¢nost
¢ Virtualiza¢ni podpora CPU
¢ Benchmarky a testovani vykonu
s Vztah CPU k typu zatéze (kancelaf, hry, server,
vipotty)
2. | Pamét’ové systémy — operacni pamét’ a 5

» vysvétli princip ¢innosti RAM,

¢ porovna pamét'ové moduly podle parametri

* navrhne vhodnou konfiguraci RAM

pamét’ovy subsystém

e Typy RAM (DDR generace)

» Kapacita a frekvence

* Latence a ¢asovani

¢ Dual channel, multi channel

* Kompatibilita se zdkladni deskou

* Vliv kapacity RAM na vykon systému

* Vyuziti paméti v riznych typech aplikaci
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3. | Datova ulozisté a jejich konfigurace 5
e porovna typy ulozist’ e HDD - konstrukce, otacky, pfistupova doba
e SSD - SATA vs NVMe
* Zivotnost SSD (TBW)
e vysvétli princip RAID e SSHD - princip kombinace technologii
* RAIDO, 1, 5, 10 — princip a vyuziti
e Zalohovani dat (zékladni principy)
* navrhne vhodné tlozisté dle pozadavku ¢ Vykonové rozdily mezi ulozisti
¢ Vhodnost pouziti dle ti¢elu
4. | Grafické karty a zobrazovaci systémy 5
e porovna grafické karty podle parametra ¢ Integrované GPU
» posoudi vhodnost GPU pro dané pouziti * Dedikované GPU
¢ Parametry grafické karty (VRAM, frekvence,
sbérnice)
e Ray tracing (zakladni princip)
e Vystupni rozhrani (HDMI, displayport)
e Vyuziti GPU (hry, CAD, Al, stiih videa)
* Spotfeba a naroky na napajeni
5. | Napajeci zdroje, energeticka naro¢nost 3
¢ vypocita potfebny vykon zdroje ¢ Vykon zdroje (W)
¢ vybere vhodny napajeci zdroj « Utinnost (certifikace 80 PLUS — princip)
e zdivodni volbu s ohledem na bezpecnost a ¢ Ochranné prvky zdroji
ucinnost. ¢ Vypocet potfebného vykonu zdroje
¢ Energeticka efektivita sestavy
PT - ZP3
e analyzuje zadani 6. | Navrh pocitacové sestavy podle zadani (acelu)
¢ navrhne kompletni pocitacovou sestavu ¢ Analyza pozadavkl uzivatele
e zdivodni vybér jednotlivych komponent e Navrh:
¢ posoudi ekonomickou efektivitu feseni o kancelarské sestavy
o herni sestavy
o pracovni stanice
o zakladni serverové konfigurace
¢ Kompatibilita komponent
¢ Pomeér cena/vykon
* Sestaveni technické dokumentace
* Prezentace navrhu
Roc¢nik: 3.
Rozpis vysledki vzdélavani a uciva Pocet hodin celkem: 33
g
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva ;g
==
Zak: 1. | Sitova rozhrani a sit’ové karty 5
e vysvétli princip Cinnosti sitové karty * Princip pienosu dat v pocitacové siti
¢ Sitova karta (Ethernet, Wi-Fi)
 rozliSuje typy sitovych rozhrani * MAC adresa
e Pfenosové rychlosti
¢ Full-duplex / half-duplex
e posoudi vhodnost pouziti dle pfenosové o Kabelaz (UTP, optické vldkno — zékladni
rychlosti a prostiedi. prehled)
* Bezdratové standardy (zakladni prehled)
¢ Parametry sitovych adaptért
2. | Aktivni sitové prvky 10

¢ identifikuje jednotlivé sitové prvky

* Switch — princip pfepinani ramci
* Router — princip smérovani

e Access point

* Modem
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vysvétli jejich funkci

porovna zafizeni podle parametri

navrhne zakladni zapojeni malé sité

Firewall (zakladni princip)

Porty a jejich funkce

Zakladni konfigurace zatizeni

Topologie siti (hvézda, strom, kruh — zakladni
prehled)

Parametry sitovych prvki (propustnost, pocet
portd, standardy)

pouziti prvki v domaci a firemnd siti

3. | Periferni zaFizeni — vstupni a vystupni 8
e rozpozna typy perifernich zafizeni e Vstupni zatizeni (klavesnice, mys, skener,
Ctecky)
e vysvétli jejich princip ¢innosti e Vystupni zafizeni (monitor, tiskarna,
reproduktory)
¢ typy monitord (LCD, LED, IPS — zakladni
prehled)
e porovna zafizeni podle parametri ¢ Rozliseni, obnovovaci frekvence
. » Tiskarny (inkoustové, laserové — princip
¢innosti)
e vybere vhodné zatfizeni dle pozadavkd. e Parametry periferii
¢ Komunikacni rozhrani periferii
(USB,Bluetooth)
4. |Instalace, konfigurace a diagnostika periferii 6
e pfipoji a nakonfiguruje periferni zatizeni ¢ Instalace ovladacd
* Aktualizace firmware
¢ identifikuje bézné zavady e Zakladni nastaveni zafizeni
* Reseni b&znych zavad
¢ navrhne postup jejich odstranéni ¢ Testovani funk¢nosti
* dodrzuje zasady bezpecné prace * Bezpecnostni zasady pii manipulaci
5. | Projekt — navrh malé sitové infrastruktury
¢ navrhne jednoduchou sitovou infrastrukturu, e Analyza zadani
¢ zdGvodni vybér zafizeni, e Vybér sitovych prvki
e prezentuje navrzené feSeni e Navrh zapojeni
* Ekonomické posouzeni
Roc¢nik: 4.
Rozpis vysledki vzdélavani a uciva Pocet hodin celkem: 30
£
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva 3
==
Zak: 1. | Serverova architektura a virtualizace 8
* vysvétli principy serverové architektury * Rozdil mezi PC a serverem
e navrhne zakladni IT infrastrukturu ¢ Serverové procesory
» vysvétli principy hardwarovych prvki ¢ ECC pamét’
kybernetické bezpecnosti ¢ Redundantni zdroje
¢ uvede priklady jejich vyuziti ¢ Rackové systémy
e provede zékladni diagnostiku a monitoring e Virtualiza¢ni podpora CPU
zafizeni e Zakladni princip virtualizace
» posoudi bezpecnostni rizika HW zatizeni
2. | Ukladani dat a redundance 6

vysvétli princip redundance dat
posoudi vhodnost konkrétniho feseni
navrhne zptisob zabezpeceni dat

Pokrocilé RAID konfigurace

NAS a jejich princip

Zalohovaci strategie (zakladni princip 3-2-1)
Vysoka dostupnost (zakladni princip)
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e vysvétli princip ¢innosti HW bezpec¢nostnich bezpecnosti Abstraktni malba
prvka e TPM modul
¢ uvede priklady jejich pouziti ¢ Secure Boot

3. | Hardwarové prostiedky kybernetické | 8

« Sifrovani disk
¢ Hardwarovy firewall
¢ Sitové segmentovani (zakladni princip)

* posoudi bezpecnostni rizika HW infrastruktury » Fyzické zabezpeceni zafizeni
* Rizika HW zafizeni
4. | Monitoring, diagnostika a sprava HW 4
e provede zakladni diagnostiku zafizeni ¢ Sledovani teplot a vykonu
¢ navrhne plan udrzby ¢ Diagnostické nastroje
¢ vyhodnoti stav HW ¢ Plan preventivni udrzby
* Dokumentace HW
Souhrnny projekt — navrh IT infrastruktury 4
¢ navrhne komplexni IT feSeni pro malou ¢ Analyza pozadavkil organizace
organizaci e Navrh serveru
¢ zduvodni architektonicka rozhodnuti e Navrh sitové infrastruktury
¢ prezentuje technické feseni e Navrh zabezpecéeni
¢ Ekonomické zhodnoceni
PT — DS7
Obor vzdélani: 18-20-M/01, Informacni technologie Platnost: od 1. 9. 2026
Nazev SVP: Vyvoj aplikaci a her Forma vzdélavani: denni

Pocet hodin celkem: 126

Pojeti predmétu

Ucebni osnova predmétu

Operacni systémy

Cil pifedmétu:

Cilem pfedmétu je seznamit zaky s vyvojem, funkcemi a rozdily v jednotlivych operacnich
systémech. Zaci se naudi se zvolit vhodny operaéni systém pro dané prostiedi, provést jeho
instalaci a zékladni nastaveni. Ovladaji praci v prikazové tadce a vyuZivaji integrované
systémové nastroje pii feSeni béznych problémi. Ziskané znalosti vytvareji zaklad pro dalsi
odborny rozvoj. Pfedmét prispiva k rozvoji odpovédného a profesionalniho ptistupu k praci
s vypocetni technikou. Vede zaky k dodrzovani zasad bezpecnosti prace, ochrany dat a etického
vyuzivani softwaru. Podporuje systemati¢nost, peclivost a samostatnost pii spravé systému
a posiluje odpovédnost za spravnou funkénost a zabezpeceni digitalniho prostiedi.

Charakteristika
uciva:

Predmét vychazi z vzdélavaci oblasti Zakladni programové vybaveni. Je zaméfen na praktické
zvladnuti konfigurace operacnich systémi Windows a Linux. Duraz je kladen na pochopeni
vazeb mezi jednotlivymi ¢astmi operaéniho systému a jejich funkce. Zaci se nejprve seznami
s instalaci a zdkladnim nastavenim systému Windows, véetné konfigurace bézné pouzivanych
sluzeb a zabezpeceni systému proti ztraté¢ dat a neopravnénému pristupu. Nasledné pracuji
s linuxovymi distribucemi, osvoji si instalaci, zakladni konfiguraci a praci v konzoli. Soucasti
vyuky je také instalace a nastaveni vybranych serverovych sluzeb. Zaci se nauéi sledovat
a vyhodnocovat stav opera¢niho systému a zvladnou zékladni spravu procest.

Cile vzdélavani
v oblasti citd,
postoju, hodnot
a preferenci:

Vyuka je zaméfena na vedeni zaku ke kvalitni a peclivé praci, dodrzovani platnych norem
a technologickych postupli, hospodarnému nakladani s materialnimi hodnotami a respektovani
zasad a predpisi BOZP. Soucasné rozviji schopnost zaka vazit si kvalitni prace druhych
a kriticky hodnotit vysledky vlastni innosti.

Vyukové strategie:

Vyuka predmétu je realizovana v 1. a 2. ro¢niku v rozsahu 1 hodiny tydné a ve 4. ro¢niku
v rozsahu 2 hodin tydné. Vyuziva se samostatna i skupinova prace, feSeni problémovych situaci
a projektové vyucovani. Diraz je kladen na praci v realném nebo virtudlnim prosttedi operacnich
systémil, vyuzivani piikazového fadku a zakladni automatizaci pomoci skriptd.V nizsich
roc¢nicich probiha vyuka v jednohodinovych blocich kombinujicich vyklad s praktickymi
ukazkami, ve 4. rocniku pievazuji dvouhodinové bloky praktickych cviceni doplnéné nezbytnou
teoretickou ¢asti. Vyuka je zaméfena piedevsim na praktické zvladnuti uc¢iva a rozvoj schopnosti
samostatné uplatiovat ziskané znalosti a dovednosti.
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Soucasti vyuky je prace s odbornou literaturou a informac¢nimi zdroji na internetu, vyuzivani
prezentacnich a simula¢nich ukézek.

Hodnoceni Zaku:

Kritéria hodnoceni vychdzi z pravidel pro hodnoceni vysledki vzdélavani zakit ve Stredni
Skole Horazd’'ovice. Hodnoceni je numerické i slovni a probihd po skonceni zadaného tkolu.
Hodnoti se zejména praktické dovednosti, je ovéFovano, zda zaci spravne zvladli technologické
postupy. Uroveti znalosti je zjistovana pisemnym i Gstnim zkouSenim, hodnocena je i aktivita
béhem vyuky a samostatnost pii fesSeni zadanych tukolt.

Pfinos predmétu
pro rozvoj
kli¢ovych
kompetenci

a pruiezovych
témat:

Kli¢ové kompetence:

Kompetence kuceni — zak je veden k pochopeni principii fungovani operaénich systémil,
k vyhledavani, tfidéni a vyuzivani odbornych informaci a k propojovani teoretickych poznatkt
s praktickou ¢innosti. U¢i se pracovat s dokumentaci, navody a technickou literaturou
a reflektovat vlastni postupy a vysledky prace.

Komunikativni kompetence — formuluje své myslenky a postupy pii feSeni tloh, vyuziva
odbornou terminologii a spolupracuje pii feSeni spoleénych ukoli. Je veden k srozumitelné
prezentaci vysledkll své prace, a to jak ustn€, tak pisemné, véetné prace s digitalni dokumentaci..
Z4k se umi vyjadfovat vhodnym zptisobem a rozumi jednoduchému odbornému textu
v anglickém nebo némeckém jazyce.

Kompetence k reseni problémii — Zak identifikuje a analyzuje problémové situace pii praci
s operaénim systémem, hledani vhodnych feSeni a jejich ovéfovani v praxi. Zak se udi
systematicky postupovat pii diagnostice chyb, vyhodnocovat rizné moznosti feSeni a nést
odpovédnost za zvoleny postup. Vyuziva logické mysleni, své predchozi zkuSenosti i zkuSenosti
ostatnich, je schopny tymové prace pfi feSeni problému.

Kompetence digitalni - je rozvijena zejména prostiednictvim praktické prace s operanimi
systémy, digitalnimi nastroji a prostiedim piikazového fadku. Zaci se uéi efektivnd vyuzivat
digitalni technologie, chapat jejich fungovani, dbat na kybernetickou bezpecnost a zodpovédné
pracovat s daty a softwarem.

Prifezova témata:

Clovék a svét prace — 74k je pfipraven aktivné vyhledavat nové informace ze svého oboru,
aplikovat ziskané poznatky, péstovat kladny vztah k oboru, vyuzivat moderni technologie. Je si
védom nutnosti celozivotniho ufeni a moznosti dal§iho profesniho vzdélavani véetné
rekvalifikaci.

Clovék a digitalni svét — 74k je veden k hlub§imu porozuméni principtim, na kterych pracuji
digitalni technologie, rozviji se jeho informatické mysleni, které uplatni pfi i feSeni
neinformatickych problému. Je veden k vyhledavani ptilezZitosti k zapojeni se do ob¢anského
zivota prostfednictvim digitalnich technologii a sluzeb, chape vyznam digitalnich technologii pro
socialni zaclefiovani, osoby s hendikepem a kvalitu Zivota: Efektivné vyuziva vhodné digitalni
technologie a jejich kombinace k naplnéni svych potieb, nastavuje a méni digitalni technologie
podle dostupnych moznosti, napiiklad pti konfiguraci operacnich systému a instalaci softwaru.

Ro¢nik: 1.

Rozpis vysledku vzdélavani a uéiva Pocet hodin celkem: 33
£
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva ]
=
Z4k: 1. | Operacni systémy 6
¢ vysvétli funkei a vyznam operac¢niho systému ¢ Druhy OS (desktopové, serverové, mobilni,
* rozliSuje mezi pouzivanymi OS a zvoli vhodny embedded)
OS s ohledem na jeho nasazeni e Systémové pozadavky
¢ voli operaéni systém a vhodnou licenci e Multitasking, viceuzivatelsky pfistup
* uvede ptiklady pouziti * Typy licenci (OEM, Retail, Volume, open-
e orientuje se v typech softwarovych licenci source, freeware)
a zvoli vhodnou licenci * Porovnani Windows x Linux (oblasti nasazeni)
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2. |Instalace a konfigurace desktopového 8
operacniho systému
¢ voli operaéni systém a vhodnou licenci e Priprava instalaéniho média
* nainstaluje operacni systém * Nastaveni BIOS/UEFI
¢ Rozdéleni disku (MBR/GPT)
¢ Souborové systémy
 Instalace Windows nebo Linuxu
¢ Dual boot
e Zakladni konfigurace
* Ovladace a aktualizace
¢ nakonfiguruje opera¢ni systém pro pouziti 3. | Zakladni konfigurace Windows 8
perifernich zatizeni ¢ Nastaveni uzivatelskych ucti
e nastavi ucty uzivatelll a skupin a jejich e Skupiny a opravnéni
opravnéni e Sprava zatizeni (ovladace)
e zaktualizuje OS ¢ Pripojeni tiskarny
¢ zabezpeli pocitace proti zneuziti ¢ Nastaveni sdileni slozek
e Aktualizace systému
¢ rozezna druhy Skodlivého SW a aplikuje 4. |Zabezpeceni a ochrana dat 6
antivirus s pravidelnou aktualizaci e UAC, firewall
* zajisti integritu, diveérnost a bezpecnost dat e Antivirus a jeho aktualizace
v OS ¢ Druhy skodlivého SW
e zalohuje OS a data « Sifrovani (BitLocker — teoreticky)
e zabezpeci pocitace proti zneuziti e Zalohovani ve Windows
e vysvétli principy ¢innosti SW prostiedki PT - CDS
pro nastaveni kybernetické bezpecnosti
e pfipoji a nakonfiguruje pocita¢ v ramci 5. | Zaklady sit'ové konfigurace 5
pocitacové sité ¢ Nastaveni sitového piipojeni v OS
e pfipoji pocita¢ k internetu ¢ Konfigurace IP adresy
¢ definuje funkci a vyznam jednotlivych sitovych ¢ Nastaveni sitového adaptéru
sluzeb e Pfipojeni k LAN
* nastavi parametry sitového piipojeni * Pfipojeni k internetu
v operac¢nim systému ¢ Ovéfeni konektivity sité
¢ oveii funkénost sitového ptipojeni pomoci ¢ Sdileni prostiedkt v siti
zakladnich néstrojt PT- CDS
 nastavi sdileni prostfedki v lokalni siti
Roc¢nik: 3.
Rozpis vysledku vzdélavani a uéiva Pocet hodin celkem: 33
£
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva ]
==
Zak: 1. |Instalace Linuxu 6
* nainstaluje operacni systém e Vybér distribuce
¢ voli operaéni systém a vhodnou licenci ¢ Rozdéleni disku (ext4, swap)
¢ rozliSuje mezi pouzivanymi OS a zvoli vhodny » Instalace desktop/server verze
OS s ohledem na jeho nasazeni * Bootloader (GRUB)
* nastavi ucty uzivateld a skupin a jejich opravnéni | 2. |Sprava Linuxu 8
 zaktualizuje OS ¢ Struktura souborového systému
* zajisti integritu, divérnost a bezpecnost dat v OS e Sprava uZivatelt a skupin
¢ Opravnéni (chmod, chown)
» Instalace balickt (apt/dnf)
* Aktualizace systému
¢ zajisti integritu, divérnost a bezpeénost datv OS | 3. | Prace v piikazové radce 6

» uvede ptiklady pouziti

e Zékladni ptikazy (Is, cp, mv, rm, grep)
e Spréava procesi (ps, top, kill)

¢ Logy systému
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e pfipoji a nakonfiguruje pocita¢ v ramci 4. | Konfigurace sit'ovych rozhrani 5
pocitacové sité ¢ Nastaveni IP (statickd/dynamicka)
* pfipoji pocitac k internetu » Konfigurace sitovych adaptéri
¢ zaktivuje a nakonfiguruje sitové sluzby na ¢ Testovani konektivity (ping, traceroute)
osobnim poéitadi PT - CDS
¢ definuje funkci a vyznam jednotlivych sitovych | 5. |Zakladni serverové sluzby 8
sluzeb e DHCP - princip a konfigurace
 zaktivuje a nakonfiguruje sitové sluzby * DNS — princip
na osobnim pocitaci e FTP/HTTP server
» uvede ptiklady pouziti * File server (Samba)
» Uvod do SQL serveru
Rocnik: 4.
Rozpis vysledkii vzdélavani a udiva Pocet hodin celkem: 60
g
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva g
==
Zak: 1. |Pokro¢ilé zabezpeteni OS 12
e zajisti integritu, diivérnost a bezpecnost dat v OS ¢ Firewall (Windows/Linux)
e vysvétli principy Cinnosti SW prostfedkil pro o Sifrovani dat
nastaveni kybernetické bezpecnosti ¢ Politiky zabezpeceni
» zabezpeci pocitace proti zneuziti * Rizeni p¥istupu
* Auditovani
¢ definuje funkci a vyznam jednotlivych sitovych | 2. | Pokro¢ilé serverové sluzby 16
sluzeb e HTTP server (Apache/IIS)
 zaktivuje a nakonfiguruje sitové sluzby e SMTP server
na osobnim pocitaci ¢ SQL server — instalace a zakladni konfigurace
* pfipoji a nakonfiguruje pocita¢ v ramci ¢ Centralni sprava uzivateld
pocéitacové sité ¢ Sdileni mezi Windows a Linux
 zalohuje OS a data 3. | Zalohovani a obnova 8
* zajisti integritu, diveérnost a bezpecnost dat e Typy zaloh
v OS ¢ Obnova systému
¢ Image disku
* Automatizace zaloh
e zaktualizuje OS 4. | Aktualizace a sprava systému 8
» zabezpeli pocitace proti zneuziti * Sprava aktualizaci (Windows Update / apt)
+ Reseni chyb
¢ Monitoring systému
¢ uvede priklady pouziti 5. | Skriptovani a automatizace 10
 zaktivuje a nakonfiguruje sitové sluzby na e PowerShell zaklady
osobnim poéitaci ¢ Bash skripty
e Automatizace spravy
6. | Zavéreény projekt 12

* Instalace OS

* Konfigurace sité

¢ Nastaveni uzivatelt
e Zabezpeceni

» Nasazeni sluzby
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Platnost: od 1. 9. 2026
Forma vzdélavani: denni

Pocet hodin celkem: 129

Pojeti predmétu

Ucebni osnova piredmétu

Zaklady SW inZenyrstvi

Cil pfedmétu:

Cilem predmétu je rozvijet u zakt schopnost chapat vyvoj softwaru jako fizeny proces, nikoli
pouze jako samotné programovani. Zaci se u¢i analyzovat pozadavky, navrhovat strukturu
aplikace, planovat postup prace, dokumentovat feSeni a testovat vytvoreny software. Predmét
vede k osvojovani zakladnich principli softwarového inzenyrstvi, jako jsou modularita,
opakovatelnost, udrzovatelnost, testovatelnost a tymova spoluprace. Duaraz je kladen
na schopnost vytvaret prehledny, kvalitni a dlouhodobé udrzitelny kod.

Charakteristika
udiva:

Uc¢ivo vychazi z RVP pro obor Informaéni technologie, zejména z obsahovych okruhi Aplikace
programové vybaveni a Programovani a vyvoj aplikaci. Predmét ma teoreticko-prakticky
charakter a vytvaii metodicky zaklad pro dalsi odborné predmeéty zaméfené na programovani,
databaze a webové technologie.

Vyuka je zaméfena na pochopeni Zivotniho cyklu softwaru a jednotlivych fazi jeho vyvoje,
od analyzy zadani ptes navrh feSeni az po implementaci, testovani a udrzbu. Zaci se uéi
analyzovat a specifikovat pozadavky, vytvaret zakladni modely procest a dat, navrhovat
strukturu a architekturu aplikace a dokumentovat jednotlivé kroky vyvoje.

Soucasti uciva jsou také zaklady projektového fizeni, organizace tymové prace, fizeni verzi
a kontrola kvality softwaru. Diraz je kladen na systematicky pfistup k feSeni problému,
prehlednost navrhu, dodrZzovani stanovenych postupii a schopnost pievést obecné zadani
do strukturovaného a realizovatelného feseni.

Cile vzdélavani
v oblasti citi,
postoji, hodnot
a preferenci:

Pfedmét podporuje odpovédny pfistup k tvorbé softwaru, dislednost pii planovani a realizaci
prace a respektovani profesnich a etickych zasad. Rozviji schopnost spolupracovat v tymu,
prijimat zpétnou vazbu a nést odpovédnost za kvalitu vysledku.

Vyukové strategie:

Vyuka je koncipovana jako kombinace teoretického vykladu a praktickych ¢innosti. Duraz je
kladen na pochopeni principt softwarového inzenyrstvi a jejich aplikaci pfi feSeni konkrétnich
zadani. Vyzivana je projektova vyuka, kdy zaci pracuji na modelovych projektech, pii nichz
prochazeji jednotlivymi fazemi vyvoje softwaru — od analyzy pozadavkl pfes navrh feSeni
az po dokumentaci a prezentaci vysledkd. Dalsi strategii je problémovée orientované uceni, které
vychazi z konkrétnich zadani nebo pripadovych studii, které zaci analyzuji, navrhuji mozné
postupy feseni a vyhodnocuji jejich vhodnost. Dliraz je kladen i na tymovou spolupraci, zaci
pracuji v mensich tymech, rozdé€luji si role (analytik, navrhaf, tester apod.), u¢i se komunikovat,
planovat praci a nést odpovédnost za dil¢i ¢asti projektu. Vyuka probiha také formou modelovani
a vizualizace, souéasti vyuky je tvorba diagramd, procesnich a datovych modelt a dalSich
grafickych znazornéni navrhu systému, které podporuji systematické a strukturované mysleni.
Zaci prezentuji své navrhy, obhajuji zvolena feSeni a hodnoti praci svou i ostatnich. Rozviji se
tak schopnost odborné argumentace a sebereflexe. Zaci pracuji s metodickymi materiély,
technickou dokumentaci a online zdroji, u¢i se vyhledavat informace a pouzivat odbornou
terminologii. Vyuka je podporovana vyuzivanim digitalnich néstroji pro modelovani, spravu
projekti a fizeni verzi. Duraz je kladen na propojeni teoretickych poznatkli s praktickym
vyuzitim v dalSich odbornych pfedmétech a v odborné praxi.

Hodnoceni Zaku:

Kritéria hodnoceni vychazi z pravidel pro hodnoceni vysledkd vzdélavani zakti ve Stredni
Skole Horazd’ovice. Hodnoceni je numerické i slovni a probiha po skonceni zadaného tkolu. Je
zaméfeno na schopnost aplikovat principy softwarového inzenyrstvi v praxi. Posuzuje se kvalita
navrhu, prehlednost a struktura kodu, urovenn dokumentace, schopnost pracovat podle zadani a
efektivné spolupracovat v tymu. Soucasti hodnocenti je také schopnost analyzovat vlastni postup,
zdlvodnit zvolena feSeni a reagovat na zpé€tnou vazbu. Hodnoceni probiha formou projektovych
praci, pribéznych tkold i pisemného oveétovani teoretickych znalosti.

Piinos predmétu
pro rozvoj
kli¢ovych
kompetenci

a pruiezovych
témat:

Kli¢ové kompetence:

Kompetence kuceni - je rozvijena schopnosti planovat vlastni praci, vyhleddvat odborné
informace a reflektovat efektivitu zvolenych postupti.

Kompetence k Feseni problémii — zék je veden k tomu, aby byl schopen analyzovat pozadavky,
navrhnout strukturu aplikace a systematicky odstrafiovat chyby, pracovat samostatné a ziskat
k feSeni problému potiebné informace.
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Komunikativni kompetence — zak je schopen se vyjadfovat pisemné i Ustné v pracovnich
situacich, formulovat myslenky srozumiteln¢ a souvisle. UCi se obh4jit své ndzory a postoje.
Prezentuje své navrhy, vede projektovou dokumentaci a spolupracuje v tymu.

Personalni a socialni komunikace — zak kriticky hodnoti vysledky své prace a reaguje adekvatné
na kritiku ze strany ostatnich, pfijima radu ucitele i spoluzaka. Vhodné¢ komunikuje
s potencionalnim zaméstnavatelem, prezentuje profesni cile.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam — 7zak se uéi pracovat
samostatné i v kolektivu, planovat ¢innosti, dodrzovat terminy, odpovédné pfistupovat k plnéni
ukoli, respektovat profesni standardy.

Digitalni kompetence — zak pracuje s informacemi z riznych zdroji a médii, s nastroji
pro verzovani, projektové fizeni, modelovani a testovani softwaru. U¢i se vyhledavat informace,
ovétovat je, hodnotit jejich diivéryhodnost a dale je zpracovavat, sdilet a prezentovat.
Priifezova témata:

Clovek a svét prace — 74k je pfipraven aktivné vyhledavat nové informace ze svého oboru,
aplikovat ziskané poznatky, péstovat kladny vztah k oboru, vyuzivat moderni technologie. Je si
védom nutnosti celozivotniho uceni a moznosti dal$iho profesniho vzdélavani vcetné
rekvalifikaci.

Clovék a digitalni svét - Zaci jsou vedeni k porozuméni tomu, jak kvalitni nebo naopak nekvalitni
software ovlivituje kazdodenni zivot jednotlivetl i fungovani spolecnosti. U¢i se chapat
odpovédnost vyvojafe za bezpecnost, spolehlivost a dostupnost digitalnich sluzeb a rozvijeji
schopnost kriticky posuzovat technologicka feSeni z hlediska jejich dopadd na uzivatele.

Ro¢énik: 1.

Rozpis vysledku vzdélavani a uéiva Pocet hodin celkem: 33
£
Vysledky vzdélani Rozpis uciva s
=
Z4k: 1. | Uvod do vyvoje software 6
¢ vysvétli zakladni pojmy softwarového ¢ Pojem software
inzenyrstvi ¢ Typy software (systémovy, aplikaéni, open-
¢ rozliSuje typy SW a zpisoby jeho distribuce source, proprietarni)
 orientuje se v zakladnich typech softwarovych ¢ Softwarové licence
licenci ¢ Pozadavky na software (funkéni x nefunk¢ni)
* popisSe zakladni faze vyvoje aplikace * Zivotni cyklus SW
* Role ve vyvojovém tymu
2. | Vyvojarské prosti‘edi a nastroje 10
* nainstaluje a nakonfiguruje vyvojové prostiedi ¢ IDE a editory kodu
* pouziva zakladni nastroje vyvojare ¢ Struktura projektu
¢ orientuje se ve struktufe projektu ¢ Konfigurace vyvojového prostiedi
¢ pracuje se zakladni dokumentaci projektu ¢ Build/run/debug
e Zakladni prace s dokumentaci
3. | Verzovaci systémy 10
* pouziva verzovaci systém pro spravu ¢ Princip verzovani
zdrojovych kodu e Git — zékladni pojmy
e vytvofi repozitaf a provadi zakladni operace ¢ Repository
e zaznamenava zmény projektu pomoci commitl e Commit
» synchronizuje zmény se vzdalenym repozitafem e Push/ pull
¢ Clone
e Zékladni workflow
4. | Technickd dokumentace a komunikace 7
* vytvarfi jednoduchou technickou dokumentaci ¢ Technicka dokumentace
e popisuje postup feseni problému « README
* pouzivé zékladni formy odborné komunikace e Zéapis problému
* prezentuje vlastni feSeni * Popis feSeni
» Zésady odborné komunikace
¢ Prezentace projektu
PT- SP3
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Roc¢nik: 2.

Rozpis vysledki vzdélavani a uéiva Pocet hodin celkem: 33
g
Vysledky vzdélani Rozpis udiva g
==
Zak: 1. |Zivotni cyklus software 5
¢ popise faze a modely vyvoje SW e Faze vyvoje
¢ vytvafi jednoduchou specifikaci softwarového o Analyza
feSeni o Navrh
o Implementace
o Testovani
o Udrzba

* Modely vyvoje (vodopad, iterativni pfistup)

2. | Analyza pozadavki
e analyzuje zadani projektu a formuluje funkéni e Zadani projektu

pozadavky ¢ Funk¢ni a nefunkéni pozadavky
* Specifikace pozadavk

3. [Navrh feSeni

¢ navrhne strukturovany algoritmus feseni tlohy e Navrh aplikace
e vytvori navrh uzivatelského rozhrani podle zasad ¢ Rozdéleni aplikace na casti
pouzitelnosti * Navrh uzivatelského rozhrani

e Uzivatelské scénaie

e Zaklady task managementu

e Navrh uzivatelského rozhrani
e Zasady piehledného Ul

4. | Testovani

¢ popise druhy test ¢ Druhy testl (funk¢ni, regresni, hrani¢ni
e ovéfuje navrh algoritmu nebo uzivatelského hodnoty)

rozhrani ¢ Tvorba testovacich scénatia
* sestavi testovaci scénaf ¢ Dokumentace testovani

* testuje integritu softwaru pro riizné vstupy
* vyhodnoti vysledky testovani

5. | Evidence chyb

* popisuje a zaznamenava chyby v softwaru ¢ Struktura hlaseni chyby

¢ Reprodukovatelnost chyby
* Priorita a zdvaznost

Roc¢nik: 3.

Rozpis vysledki vzdélavani a uciva Pocet hodin celkem: 33
g
Vysledky vzdélani Rozpis udiva ;§
o
Zak: 1. | Tymovy vyvoj software
* pracuje v tymu pomoci verzovaciho systému * Princip tymového vyvoje
* pouziva zakladni workflow tymového vyvoje e Git — branch, merge
« fesi konflikty pfi sluovani verzi e Pull request
* synchronizuje zmény projektu mezi ¢leny tymu ¢ Reseni konflikti
* eviduje ukoly a chyby projektu e Workflow vyvoje
* pouziva néstroje pro spravu ukolt a chyb ¢ [ssue tracking
* organizuje praci v rdmci jednoduchého projektu * Backlog a sprava ukolid
e Zaklady Scrum/Kanban
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¢ navrhne rozdéleni aplikace na moduly 3. | Navrh struktury aplikace 8
¢ popiSe vazby mezi komponentami systému ¢ Rozdéleni aplikace na casti
¢ navrhne jednoduchou strukturu projektu ¢ Rozhrani mezi komponentami
¢ vyuziva modularitu pfi navrhu feseni e Struktura projektu
e Zakladni principy modularity
¢ vede jednoduchou projektovou dokumentaci 4. |Projektova dokumentace a prezentace 5
e zaznamenava prub¢h feseni projektu ¢ Technicka dokumentace
» prezentuje vysledky své prace * README a popis projektu
¢ Prezentace projektu
¢ navrhne feSeni jednoduchého tymového 5. | 5. Tymovy projekt 6
projektu ¢ Navrh malého tymového projektu
e rozd¢li praci mezi Cleny tymu ¢ Rozdéleni roli a ukoli
¢ koordinuje postup prace ¢ Kontrola plnéni ukold
e prezentuje vysledné feSeni e Vyhodnoceni projektu
Roc¢nik: 4.
Rozpis vysledki vzdélavani a uciva Pocet hodin celkem: 30
£
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva s
==
Zak: 1. | Kvalita softwaru 6
¢ aplikuje zasady zajisténi kvality softwaru ¢ Pojem kvalita software
e vysvétli rozdil mezi validaci a verifikaci e Validace x verifikace
softwaru » Uzivatelské testovani
e pracuje s riznymi typy softwarové 2. | Dokumentace 6
dokumentace (technicka, uzivatelska, ¢ Technicka dokumentace
projektova) e Uzivatelska dokumentace
¢ rozliSuje a porovnava rizné verze dokumentu e Verzovani dokumentace
a vyhodnocuje jejich zmény
3. |Sprava a nasazeni projektu 8
 pripravi projekt pro pfedani nebo nasazeni ¢ Struktura projektu
¢ vytvafi uzivatelskou a technickou dokumentaci ¢ Release verze
* navrhne zpusob zalohovani projektu ¢ Export a archivace projektu
e prezentuje a obhaji vlastni feseni ¢ Dokumentace
¢ Predani projektu
* Prezentace feSeni
4. |Zavéretny projekt 10
¢ vyhodnoti rizika pfi vyvoji softwaru ¢ Kompletni navrh vyvoje malého softwarového
* prezentuje projekt a obhaji zvolené feseni produktu
* vytvofii technickou a uzivatelskou dokumentaci ¢ Dokumentace projektu
* Prezentace feSeni

Obor vzdélani: 18-20-M/01, Informacni technologie

Nazev SVP: Vyvoj aplikaci a her
Pocet hodin celkem: 129

Platnost: od 1. 9. 2026
Forma vzdélani: denni

Pojeti predmétu

Uc¢ebni osnova piredmétu

Databaze a systémova analyza

Cil predmétu:

Cilem pfedmétu je vybavit zaky znalostmi a dovednostmi potfebnymi pro navrh, tvorbu, spravu
a bezpecné vyuzivani databazovych systému a pro analyzu informacnich systémia v kontextu
vyvoje aplikaci a her. Pfedmét rozviji analytické a systémové mysleni, schopnost strukturovat
data a navrhovat efektivni datové modely odpovidajici pozadavkim uzivateldi i technickym
moznostem.
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Charakteristika
uciva:

Obsah predmétu vychazi z obsahovych okruhtt RVP — Aplikani programové vybaveni a
Zakladni programové vybaveni. Zamétuje se na praktické zvladnuti databazovych technologii a
principi systémové analyzy.

Vyuka se soustfedi na pochopeni role databazi jako klicové soucasti informacnich systému a
softwarovych aplikaci. Zaci se postupné seznamuji se zakladnimi pojmy databazovych systémd,
principy relacniho datového modelu, navrhem databazové struktury a normalizaci dat. Duraz je
kladen na praktické zvladnuti jazyka SQL ve vsech jeho podkategoriich (DML, DDL, DCL).
Soucdasti uciva je systémova analyza zaméfend na sbér a vyhodnocovani uzivatelskych
pozadavkl, ndvrh struktury informacniho systému a propojeni databazové vrstvy s aplikacni
logikou. U¢ivo je prubézné¢ doplnovano o zéklady spravy, optimalizace a zabezpeceni databazi a
vrcholi komplexnim databazovym projektem ve 4. ro¢niku.

Cile vzdélavani v
oblasti citd,
postoji, hodnot a
preferenci:

Predmét vede zaky k systematicnosti, pfesnosti a odpovédnému piistupu k praci s daty. Rozviji
smysl pro poradek, strukturu a logickou navaznost feSeni. Podporuje schopnost spoluprace s
uzivateli a Cleny vyvojového tymu, respektovani riznych roli v procesu vyvoje informacniho
systému a uvédoméni si viznamu ochrany dat a informaci. Zaci jsou vedeni k etickému zachézeni
s daty a k odpové&dnosti za navrZena feSeni.

Vyukové strategie:

Vyuka je zaloZena na inovativnich a prakticky orientovanych metodach, které reflektuji realny
proces vyvoje softwaru. Vyznamnou roli hraje projektova a tymova vyuka, pfi niZ Zaci pracuji
na navrhu databaze a informacniho systému pro konkrétni aplikaci nebo herni projekt.
Uplatilovany jsou metody problémového a badatelsky orientovaného uceni, analyza ptipadovych
studii a prace se zadanim vychézejicim z praxe. Zaci se uéi sbirat a analyzovat pozadavky,
vytvaret datové modely, dokumentovat navrh a obhajovat zvolena feseni.

Vyuka vyuziva specializovany software a databazové systémy (MariaDB / MySQL, ptipadné
SQLite), nastroje pro modelovani (napf. MySQL Workbench, dbdiagram.io) a vyvojova
prostfedi pouzivana v praxi. Daraz je kladen na mezipfedmétové vztahy, zejména s
programovanim, vyvojem aplikaci, webovymi technologiemi a kybernetickou bezpe¢nosti.

Hodnoceni Zaku:

Kritéria hodnoceni vychazi z pravidel pro hodnoceni vysledkt vzdélavani zakl ve Stfedni Skole
Horazd’ovice. Hodnoceni aplikuje zasady klasifika¢niho fadu Skoly. Hodnotime na klasifika¢ni
stupnici 1-5.

Hodnoceni zaku je pribézné a komplexni. Zohlednuje znalosti, praktické dovednosti i schopnost
analytického uvazovani. Vyuzivany jsou pisemné testy, praktické ulohy u pocitace, samostatné
a tymové projekty, prezentace a obhajoba feseni.

Hodnoti se nejen funkénost navrzeného databazového feSeni, ale také spravnost datového
modelu, kvalita SQL kodu, dokumentace a spoluprace v tymu. Souéasti hodnoceni je
sebehodnoceni a reflexe vlastni prace. Pro ziskani klasifikace v teoretické Casti vyuky vyuzivame
rovnéz ustni zkouseni.

Ptinos predmétu
Pro rozvoj
kli¢ovych
kompetenci

a prufezovych
témat:

Klicové kompetence:

Kompetence k uceni — zaci pracuji s odbornou dokumentaci databazovych technologii, aplikuji
ziskané poznatky v praxi a systematicky rozvijeji své znalosti.

Kompetence k feSeni problémi — predmét rozviji schopnost analyzovat pozadavky uzivateld,
identifikovat problémy v datovych strukturach a navrhovat efektivni databazova feseni.
Komunikativni kompetence — zaci rozvijeji schopnost odborné komunikace pfi praci v tymu, pii
sbéru pozadavku i pfi prezentaci a obhajob& navrhu feseni.

Personalni a socialni kompetence — vyuka podporuje tymovou spolupraci, rozdé€leni roli v
projektovém tymu, odpovédnost za svéfené ukoly a schopnost pfijimat zpétnou vazbu.
Obcanské kompetence a kulturni povédomi — pfedmét pfispiva k odpovédnému zachazeni s
informacemi, respektovani pravnich a etickych zasad pfi praci s daty (GDPR) a k uvédoment si
spolecenského vyznamu informac¢nich systému.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni — zaci ziskavaji praktické dovednosti vyuzitelné pti vyvoji
a spravée informacnich systémt odpovidajici pozadavktim trhu prace v IT.

Digitalni kompetence — pfedmét systematicky rozviji kompetence v oblasti prace s databazovymi
systémy, navrhu informacnich systému a bezpe¢ného zpracovani dat.

Matematické kompetence — rozvijeny zejména v oblasti logického a strukturovaného uvazovani
pfi navrhu datovych struktur, analyze vztahti mezi entitami a normalizaci databézi.

Priifezova témata:

Obcan v demokratické spolecnosti — zak pfijima odpoveédnost za vlastni jednani, uvédomuje si
vyznam prace s daty pro fungovani spolecnosti a odpoveédny piistup k digitdlnim technologiim.
Clovék a zivotni prostiedi — 74k si uvédomuje energetickou naroénost datovych center a vede ho
to k efektivnimu ndvrhu feSeni (minimalizace redundance dat, optimalizace dotazl).

98




Stiedni Skola, Horazd’ovice, Blatenska 313

SVP Vyvoj aplikaci a her

Clovék a svét prace — Zaci se orientuji v pracovnich postupech IT profese, chapou roli databazi a
systémové analyzy v procesu vyvoje softwaru.

Clovék a digitalni svét — pfedmét rozviji schopnost efektivniho a bezpedného vyuZzivani
databazovych technologii, zak reaguje na vyvoj technologii, prezentuje a sdili vysledky v

digitalnim prostfedi.

Roc¢nik: 1.

Rozpis vysledkii vzdélani a uciva

Pocet hodin celkem: 33

Ho
Vysledky vzdélani: Rozpis uciva din
y
Z4k: 1. | Uvod do databazovych systémi 4
e vysvétli, k ¢emu databaze slouzi a v jakych * co je databaze, k cemu slouzi
oblastech IT se vyuziva ¢ data vs. informace, strukturovana a
» uvede konkrétni priklady aplikaci zaloZenych nestrukturovana data
na databazi  priklady vyuziti databazi v praxi (e-shop,
* rozlisi pojmy data a informace socialni sité, herni systémy)
* pfifadi typ dat (strukturovana, * typy databazi — rela¢ni, dokumentové, klic—
polostrukturovana, nestrukturovand) ke hodnota (piehledove)
konkrétnimu ptikladu * systém Fizeni baze dat (SRBD) a jeho tikoly
¢ rozlisi rela¢ni, dokumentové a klic—hodnota e instalace a prvni spusténi (MariaDB/MySQL,
databaze klient phpMyAdmin nebo Workbench)
o vysvétli, co je SRBD a pro¢ je potieba
* nainstaluje a spusti databazovy systém vcetné
klientského nastroje
 orientuje se ve vychozim prostiedi
databazového klienta
* rozhoduje, ktery typ databaze je vhodny pro
konkrétni situaci
2. | Rela¢ni datovy model 6
* vysvétli podstatu relaéniho datového modelu * relacni databaze — tabulka, fadek (zaznam),
e pievede slovni popis reality na soustavu entit a sloupec (atribut)
vztahu ¢ entita, atribut, doména hodnot
¢ definuje pojem entity, atributu a domény e primarni kli¢ — jednoduchy a slozeny
hodnot e cizi kli¢ a referenc¢ni integrita
 zvoli vhodny primarni kli¢ pro konkrétni e typy relaci (1:1, 1:N, M:N) a jejich
tabulku implementace
* rozlisi jednoduchy a slozeny primarni kli¢ * integritni omezeni (NOT NULL, UNIQUE,
 vysvétli roli ciziho klic¢e v zachovani referen¢ni CHECK, DEFAULT)
integrity
* identifikuje vazbu 1:1, 1:N nebo M:N v realné
situaci
* navrhne zpUsob, jak jednotlivé typy vazeb
realizovat tabulkou
 zvoli vhodné integritni omezeni pro dany
sloupec
* obhdji sva navrhova rozhodnuti
3. | Navrh databaze — datové modelovani 6
* popise proces navrhu databaze od zadani po * postup navrhu databaze — od pozadavki k
implementaci tabulkam
* zneformalniho zadani identifikuje klicové * konceptualni model — ER diagram
entity * nastroje pro modelovani (MySQL Workbench,
e kresli ER diagramy podle daného postupu dbdiagram.io)
* pouziva nastroj pro modelovani databazi (napf. » ptfevod ER diagramu na relacni schéma
dbdiagram.io) * dokumentace navrhu databaze
* z ER diagramu odvodi rela¢ni schéma
 kontroluje tplnost a logi¢nost svého navrhu
 vede stru¢nou dokumentaci k navrzené databazi
» prezentuje a obh4ji svij navrh pted spoluzaky
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4. | Normalizace databize 5
e vysvétli, proc je dobra struktura dat diilezita pro e co je normalizace a proc ji provadét
budouci provoz  funkéni zavislosti mezi atributy
* rozpozna v dané tabulce znamky redundance * 1. normalni forma (1NF) — atomicita hodnot
* identifikuje funk¢ni zavislosti mezi atributy * 2. normalni forma (2NF) — zavislost na celém
» ptevede tabulku do 1. normalni formy klici
* ovéfi splnéni 2. normalni formy a doplni * 3. normalni forma (3NF) — odstranéni
rozdéleni tabulek tranzitivnich zavislosti
e ove&ii splnéni 3. normalni formy a odstrani  praktické priklady normalizace neuspotfadanych
tranzitivni zavislosti dat
¢ v praktickém ptikladu provede normalizaci
neuspotadanych dat
¢ rozhoduje, kdy je vhodné;jsi neékteré pravidlo
Castecné porusit
5. | Uvod do SQL — vybér dat (DML ¢&ast 1) 8
o vysvétli, k ¢emu jazyk SQL slouZi a v jakych e jazyk SQL — historie, standardy, dialekty
systémech se pouziva ¢ rozdéleni SQL na DML, DDL, DCL, TCL
 rozlisi jednotlivé ¢asti SQL (DML, DDL, DCL, e SELECT — vybér sloupci, vybér vSech radka
TCL) * WHERE - filtrovani (porovnavaci a logické
* zapiSe dotaz SELECT pro vybér konkrétnich operatory)
sloupcti e operatory LIKE, IN, BETWEEN, IS NULL
¢ vyfiltruje zdznamy pomoci WHERE s riznymi ¢ ORDER BY - fazeni vzestupné, sestupné,
operatory podle vice sloupcti
* pouzije operatory LIKE, IN, BETWEEN a IS e LIMIT, DISTINCT
NULL * aliasy sloupct a tabulek
¢ sefadi vysledky podle jednoho i vice sloupcti
e omezi pocet vracenych fadk pomoci LIMIT
¢ ziska unikatni hodnoty pomoci DISTINCT
e pojmenuje sloupce a tabulky pomoci aliasti
* zapiSe dotaz s ohledem na Citelnost a spravnou
syntax
¢ samostatné formuluje odpovéd’ na zadanou
otazku v SQL
6. | Prakticky projekt — navrh malé databaze 4
* zvoli téma databazového projektu odpovidajici e vybér tématu (knihovna, hudebni sbirka, mini
své urovni e-shop, herni inventar...)
* analyzuje pozadavky vyplyvajici ze zvoleného * sbér pozadavkl a navrh ER diagramu
tématu * pievod do relaéniho modelu
* navrhne ER diagram a rela¢ni schéma * manualni vytvofeni struktury v DB systému
* vytvori databazovou strukturu v redlném DB (zatim ptes UI)
systému ¢ naplnéni testovacimi daty
* naplni databazi reprezentativnimi testovacimi » formulace a spusténi SELECT dotazl
daty
» samostatn¢ formuluje SELECT dotazy nad
svoji databazi
* prezentuje hotovy projekt véetné ukazky prace
s nim
* reaguje na zpétnou vazbu a navrhne dalsi
mozné rozSifeni
Ro¢nik: 2.
Rozpis vysledki vzdélani a uciva Pocet hodin celkem: 33
Ho
Vysledky vzdélani: Rozpis uciva din
y
Zak: 1. | Pokroéilé SQL — vybér dat 10

pouzije agregacni funkce COUNT, SUM,
AVG, MIN, MAX

agregacni funkce — COUNT, SUM, AVG,
MIN, MAX
GROUP BY — seskupovani zdznamu
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* seskupi zdznamy pomoci GROUP BY podle
pozadavku

* filtruje seskupené vysledky pomoci HAVING

e spoji dvé tabulky pomoci INNER JOIN

¢ rozhodne mezi LEFT JOIN, RIGHT JOIN a
FULL OUTER JOIN

* zdivodni svou volbu typu spojeni

* spoji tfi a vice tabulek v jednom dotazu

* rozlozi slozit¢jsi ilohu na poddotazy

¢ pouzije poddotaz ve WHERE, FROM nebo
SELECT klauzuli

¢ sjednoti vysledky vice dotazi pomoci UNION

¢ rozhoduje, ktery zptisob feseni je v dané situaci
nejvhodné;si

e HAVING - filtrovani skupin

e spojovani tabulek — INNER JOIN

e LEFT JOIN, RIGHT JOIN, FULL OUTER
JOIN (rozdily, kdy pouzit)

* spojeni vice tabulek (3 a vice)

¢ poddotazy (subqueries) v WHERE, FROM,
SELECT

* UNION - sjednoceni vysledki

e vytvofi novou databazi a tabulku v SQL

* voli vhodny datovy typ podle povahy
ukladanych dat

 piifadi sloupci odpovidajici integritni omezeni

e pouzije AUTO _INCREMENT pro generovani
primarniho klic¢e

e upravi strukturu existujici tabulky pomoci
ALTER TABLE

* rozlisi pouziti DROP TABLE a TRUNCATE

¢ pievede navrhové schéma do podoby
spustitelného SQL skriptu

» promysli strukturu s ohledem na budouci
zmény

* dokumentuje provedené strukturalni zmény

2. | SQL DDL - definice struktury
« CREATE DATABASE, USE DATABASE

* datové typy v MariaDB/MySQL — ¢iselné,
textové, datum/Cas, BLOB

* omezeni (constraints) — PRIMARY KEY,
FOREIGN KEY, NOT NULL, UNIQUE,
CHECK, DEFAULT

¢ AUTO INCREMENT

e ALTER TABLE - ptidani/uprava/odebrani
sloupcti, omezeni

* vloZi jeden i vice zaznamu do tabulky pomoci
INSERT

* zmeéni existujici zaznamy pomoci UPDATE s
podminkou

* smaZe zaznamy pomoci DELETE

* rozhoduje o pouziti kaskadového mazani

» vysvétli, kdy a pro¢ pouzit transakci

e provede transakci od START TRANSACTION
az po COMMIT nebo ROLLBACK

e vyjmenuje a vysvétli ACID vlastnosti

e po provedené zmeén¢ ovefuje spravnost dat

* uvédomuje si rizika nevratnych operaci

3. | SQL DML - tiprava dat

e UPDATE - tiprava zaznamu s podminkou

e DELETE — mazani zaznamu, kaskadové
mazani

e transakce — START TRANSACTION,
COMMIIT, ROLLBACK

e ACID vlastnosti databaze — piehled

e vytvofi uzivatele s heslem v databazovém
systému

 pridéli uzivateli opravnéni pomoci GRANT

¢ odebere opravnéni pomoci REVOKE

e vytvofi roli a pfifadi ji uzivateli

* aplikuje princip nejmensich opravnéni pfi
navrhu pristupt

* zdivodni zvolenou strukturu roli

* zdokumentuje navrzena opravnéni srozumitelné
pro kolegy

4. | SQL DCL — uzivatelé a opravnéni

e sprava uzivatelt v DB systému (CREATE
USER, DROP USER)

* GRANT - ptidélovani opravnéni

e REVOKE - odebirani opravnéni

* role uzivateld a jejich pfifazovani

* princip nejmensich opravnéni

» vysvétli, k cemu slouzi indexy

e zvoli vhodné sloupce pro indexaci

* vytvofi a smaze index pomoci CREATE
INDEX / DROP INDEX

» vysvétli, pro¢ indexy mohou zpomalit zapis

5. | Indexy, pohledy, referen¢ni integrita

* indexy — princip, typy, kdy je pouzit

e CREATE INDEX, DROP INDEX

* dopad indext na vykon SELECT vs.
INSERT/UPDATE
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nastavi pravidla referen¢ni integrity
(CASCADE, SET NULL, RESTRICT)
rozhoduje mezi jednotlivymi variantami
chovani pfi mazani

vytvori databazovy pohled pomoci CREATE
VIEW

rozlisi aktualizovatelny a neaktualizovatelny
pohled

e referencni integrita — ON DELETE / ON
UPDATE (CASCADE, SET NULL,
RESTRICT)

¢ pohledy (VIEW) —tcel a tvorba, CREATE
VIEW

* aktualizovatelné a neaktualizovatelné pohledy

popise vrstvenou architekturu informacniho
systému

rozlisi prezentacni, aplikacni a datovou vrstvu
zafadi databazi do celkové architektury IS
rozli$i monolitickou a distribuovanou
architekturu

popise rizné zpiisoby propojeni databaze s
aplikaci

vysvétli, k cemu slouzi ORM a kdy se hodi
popise princip komunikace ptes REST API

 vrstvena architektura — prezentacni, aplikacni,
datova vrstva

* role databaze v IS

» monoliticka vs. distribuovana architektura
(ptehledove)

* propojeni databaze s aplikaci — ovladace, ORM
(avod)

* REST API a databaze — jak spolu komunikuji

» formaty pro vymeénu dat (JSON, XML, CSV) v
kontextu IS

6. | 6. Import a export dat, datové formaty 3
vyexportuje celou databazi do SQL dumpu e export databaze do SQL dumpu (mysqldump)
naimportuje data ze SQL souboru e import dat ze SQL souboru
vyexportuje a naimportuje tabulku ve formatu e export tabulky do CSV, import z CSV
CSv e XML a JSON jako formaty pro vyménu dat —
rozlisi formaty XML, JSON, CSV a jejich ukazka
vhodné pouziti * kdy zvolit ktery format
zvoli vhodny format pro vyménu dat mezi
systémy
prevede data mezi formaty bez ztraty informaci

7. | 7. Prakticky projekt — roz§iieni databaze 3
roz$ifi existujici databazi o nové entity nebo * rozsifeni databazového projektu z 1. roéniku
atributy e pievod struktury do SQL DDL skriptu
pfevede aktualni stav databaze do SQL skriptu ¢ komplexni SELECT dotazy s JOIN a
formuluje pokrocilejsi SELECT dotazy s JOIN agregacemi
a agregacemi ¢ tvorba pohledi a vlastnich dotazii na casté
navrhne pohledy zachycujici casto kladené otazky
otazky
zdokumentuje provedené zmény

Rocnik: 3.
Rozpis vysledkii vzdélani a uciva Pocet hodin celkem: 33
Ho
Vysledky vzdélani: Rozpis uciva din
y
74k 1. | Systémova analyza — sbér a analyza poZadavkia 8
popise roli systémového analytika v projektu e 1uvod do systémové analyzy — role analytika
zvoli vhodnou metodu pro sbér pozadavkt * metody sbéru pozadavkt (rozhovor, dotaznik,
rozlisi funkéni a nefunkéni pozadavky pozorovani, studium dokumenttt)
pievede neformalni zadani do strukturované ¢ funkéni a nefunkéni pozadavky
specifikace * specifikace zadani, akceptacni kritéria
definuje akceptacni kritéria pro vysledné * use case diagramy — aktéfi, piipady uziti
feSeni * tvorba analytické dokumentace
vytvori use case diagram pro zvolené zadani
identifikuje aktéry a ptipady uziti
zdokumentuje analyzu srozumitelné pro tym i
pro zakaznika
kriticky posuzuje kvalitu zadani pred
zahajenim navrhu
2. | Architektura informacnich systémi 5
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¢ zvoli vhodny format pro vyménu dat mezi
vrstvami

* zdavodni volbu architektury pro konkrétni typ
systému

. 3. | Optimalizace databazi
* vyhodnoti vykon dotazu pomoci EXPLAIN * indexy v praxi — jak a kdy je tvofit
* identifikuje slaba mista v planu provadéni * analyza dotazi — EXPLAIN, EXPLAIN
dotazu ANALYZE
» navrhne indexy vedouci k akceleraci dotazu » optimalizace SELECT dotazti (WHERE, JOIN,
¢ optimalizuje klauzule WHERE, JOIN a ORDER BY)
ORDER BY e denormalizace — kdy je vhodna a jeji rizika
* rozhoduje o vhodnosti denormalizace e statistiky databaze, ¢isténi a idrzba
* popiSe rizika spojena s denormalizaci * monitoring vykonu databaze (ptehledov¢)
e provede pravidelnou udrzbu databaze
* monitoruje vykon a ziskava navyk méfit, ne
odhadovat
4. | UloZené procedury, funkce, triggery
o vysvétli téel uloZzenych procedur, funkci a e pro¢ procedury a triggery existuji, kdy je
triggerti nasadit
» rozhoduje, kdy logiku pfenést do databaze ¢ ulozené procedury — CREATE PROCEDURE,
e vytvofi uloZenou proceduru s parametry parametry, volani
¢ zavola ulozenou proceduru a pieda parametry ¢ uzivatelské funkce (UDF) — CREATE
e vytvoii uzivatelskou funkci (UDF) FUNCTION
¢ definuje trigger pro automatickou kontrolu ¢ triggery — BEFORE/AFTER INSERT,
integrity UPDATE, DELETE
e vyuzije trigger pro audit zmén e pouziti triggerti pro audit a kontrolu integrity
¢ popiSe princip kurzoru a kdy se vyplati e e« kurzor (CURSOR) — uvod, kdy se vyplati
5. | Automatizace a hromadné zpracovani dat
¢ provede davkovou operaci nad rozsahlym ¢ davkové operace v SQL (multi-row INSERT,
objemem dat UPDATE)
e napiSe skript pro pravidelné se opakujici * skripty pro pravidelné zpracovani dat
ulohu ¢ planované ulohy v databazi (events) — pichled
¢ naplanuje Glohu v databazi (events) e 1uvod do ETL procesu (Extract, Transform,
e popise princip procesu ETL Load)
e  pripravi data pro analyticky nastroj » ukazka ptipravy dat pro analytické nastroje
e automatizuje opakované ulohy nad databazi (Excel, Power BI — ptehledove)
e rozhoduje, které tilohy se vyplati
automatizovat
6. | Integrace databaze — prakticka uloha
* propoji databazi s externi aplikaci (napt. PHP  prakticka ukazka propojeni databaze s aplikaci
skript) (napt. konzolovy PHP/Python skript)
* naprogramuje jednoduchy skript ¢touci data z  ulozena data jako zdroj pro REST endpoint
databaze (ukézka, bez detailniho programovani)
e popise princip REST endpointu vracejiciho data ¢ standardy pro vyménu dat
* zvoli vhodny datovy format pro vyménu * reflexe — co vSechno spolu databaze a aplikace
e popise rizika integrace heterogennich systému musi fesit
» vysvétli roli databaze v $irsi architektufe
7. | Dokumentace a tymova spoluprace

* zpracuje technickou dokumentaci databaze

* vytvofi datovy slovnik

* zdokumentuje strukturu tabulek a vazeb

* pouzije nastroj pro verzovani databazovych
skriptt

* spolupracuje s ostatnimi v tymu na spole¢ném
navrhu

* eviduje a komentuje provedené zmény ve
schématu

technickd dokumentace databaze (datovy
slovnik, popis struktur)

verzovani databazovych skript (migrace,
repozitar)

tymova spoluprace nad databazovym navrhem
evidence zmén ve schématu
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Roc¢nik: 4.

Rozpis vysledki vzdélani a uciva

SVP Vyvoj aplikaci a her

Pocet hodin celkem: 30

* pfipravi prezentaci databazového feseni

Ho
Vysledky vzdélani: Rozpis uciva din
y
Zak: 1. | Komplexni databazovy projekt 15
¢ analyzuje zadani realného informacniho » zadani projektu (databaze pro realny IS —
systému evidence, eshop, herni zdzemi...)
* identifikuje klicové entity a vztahy zadani e analyza pozadavki a sbér dat
¢ navrhne komplexni datovy model s n€kolika e navrh datového modelu, ER diagram,
desitkami tabulek normalizace
e provede normalizaci navrzené databaze e implementace v DDL skriptu, zaloZeni databaze
* implementuje databazi v podobé¢ spustitelného * plnéni databaze testovacimi daty
DDL skriptu * tvorba klicovych dotazii, pohledd, procedur a
* naplni databazi reprezentativnimi testovacimi triggerd
daty * rozdéleni roli v tymu, verzovani DB skriptt
* napiSe kliové dotazy nad navrZenou databazi » prubézna konzultace a code review
* vytvori pohledy, uloZzené procedury a triggery
podle potieby
e pracuje v tymu s rozdélenymi rolemi
e verzuje databazové skripty v repozitari
¢ Tqcastni se pribézné konzultace a code review
e pfijimé zpétnou vazbu a zapracovava ji
* zdokumentuje postup vyvoje srozumitelné pro
tym
2. | Zalohovani, obnova a archivace dat 5
e popiSe a porovna strategie uplného, * strategie zalohovani — Giplné, ptirtstkové,
ptirGstkového a rozdilového zalohovani rozdilové
* zvoli vhodnou strategii pro dany typ provozu * nastroje pro zalohovani (mysqldump,
e provede zalohu pomoci mysqldump pravidelné tlohy)
¢ naplanuje automatické zalohovani ¢ obnova databaze ze zalohy
¢ obnovi databazi ze zalohy ¢ test obnovy — pro¢ ho d¢lat
¢ otestuje uspeésnost obnovy e archivace dat pro dlouhodobé uchovani
e archivuje data pro dlouhodobé uchovani » komprese zaloh — volba formatt (.gz, .zip)
* zvoli vhodny format komprese * pléan kontinuity — co délat kdyz selze produkce
* +navrhne plan kontinuity pro selhéni produkce
3. | Testovani databazi a evidence chyb 4
* rozli§i druhy test databazovych feSeni ¢ druhy testl databazovych feseni (integrita,
 piipravi testovaci data pro rizné scénaie vykon, regresni)
» ovefi integritu dat na urovni constraints ¢ pfiprava testovacich dat
* testuje okrajové pripady a chybové stavy e ovéfovani integrity dat (constraints, kontroly)
 zapiSe chybové hlaseni srozumitelné pro * testovani okrajovych ptipadi
vyvojafe ¢ evidence a popis chyb
* pouzije bug tracking systém (GitHub Issues, * Dbug tracking a issue management (GitHub
Jira) Issues, ptipadné Jira)
* prioritizuje nalezené chyby podle zavaznosti * verzovani databazovych migraci
* e verzuje databazové migrace
4. | Bezpecnost databazi 3
* aplikuje princip nejmensich opravnéni * opravnéni uzivatelli — princip nejmensich
* zvoli zpisob Sifrovani citlivych dat privilegii
* nastavi audit pfistupli a zmeén e Sifrovani citlivych dat v databazi
* ochrani databézi pted SQL injection * audit ptistupti a zmeén (logy)
» vysvétli dopady GDPR na praci s databazi » ochrana pted SQL injection (opakovani,
 aplikuje pravo na vymaz a pravo na ptiklady z praxe)
pienositelnost * GDPR - zasady, pravo na vymaz, pravo na
* anonymizuje nebo pseudonymizuje testovaci prenositelnost
data * anonymizace a pseudonymizace dat v
* e« identifikuje rizika a navrhne opatieni testovacich prostiedich
5. | Prezentace a obhajoba projektu 3
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predvede klicové funkce a dotazy

obhdji zvolenou strukturu databaze

obhéji zvolené optimalizace

reaguje na vécné otazky a zpétnou vazbu
reflektuje vlastni praci i praci tymu
poskytne odbornou pomoc uzivatelim feseni

priprava prezentace databazového feSeni
(zamé&fena na obsah, ne na efekty)

ukazka kli¢ovych funkci a dotazl
obhajoba navrzené struktury a optimalizaci
zpracovani zpétné vazby

reflexe tymové spoluprace

» pteda projekt do dalSiho provozu

Obor vzdélani: 18-20-M/01, Informacni technologie
Nazev SVP: Vyvoj aplikaci a her

Platnost: od 1. 9. 2026
Forma vzdélavani: denni

Pocet hodin celkem: 159

Pojeti predmétu

Ucebni osnova predmétu

Webové technologie

Cil pifedmétu:

Cilem pfedmétu je pfipravit zaky na nadvrh, tvorbu a spravu modernich webovych feSeni s
dirazem na funk¢nost, piehlednost, uzivatelskou piivétivost a bezpe¢nost. Pfedmét rozviji
schopnost vyuzivat webové technologie jako nastroj pro prezentaci informaci, praci s daty a
realizaci digitalnich sluzeb. Zaci ziskavaji dovednosti potiebné pro dalii studium, odbornou
praxi i uplatnéni v oblasti vyvoje aplikaci a her.

Charakteristika
uciva:

Ucivo predmétu vychazi z obsahovych okruhti Programovani a vyvoj aplikaci a Aplikacni
programové vybaveni. Pfedmét je zaméfen na pochopeni principd fungovani webu, tvorbu
struktury a vzhledu webovych stranek a programovani dynamického chovani webovych feseni
na strané klienta i serveru.

Zaci se postupné seznamuji se znatkovacim jazykem HTML, kaskddovymi styly CSS,
skriptovacim jazykem JavaScript a serverovym jazykem PHP ve spojeni s databazi. Diraz je
kladen na sémantiku, responzivni zobrazeni, pfistupnost, praci s formulafi, propojeni webu s
daty a bezpecnost webovych aplikaci.

Soucasti uciva je orientace v modernich vyvojovych nastrojich, verzovani zdrojového kddu,
testovani webovych feseni a evidence chyb. Ucivo vrcholi komplexnim tymovym projektem ve
4. ro¢niku, ktery simuluje realny proces vyvoje webové aplikace.

Cile vzdélavani v
oblasti citi,
postoju, hodnot a
preferenci:

Pfedmét podporuje odpoveédny a eticky pfistup k tvorbé webového obsahu, respektovani
autorskych prav, ochranu osobnich idaji a zasady bezpecného chovani v digitalnim prostiedi.
Rozviji smysl pro kvalitu, systemati¢nost a srozumitelnost feSeni, podporuje tvofivost,
samostatnost i schopnost spoluprace a sebereflexe.

Vyukové strategie:

Vyuka je zalozena na prakticky orientovanych, projektovych a tymovych metodach. Zaci fesi
ulohy vychazejici z realné praxe, vytvareji vlastni webova feseni a postupné je rozvijeji. Kazdy
ro¢nik je zakonCen vlastnim praktickym vystupem — od statického webu pfes responzivni
stranky a dynamickou aplikaci az po komplexni tymovy projekt.

Uplatilovano je problémové uceni, prace s pfipadovymi studiemi, ¢teni a pouzivani oficidlni
dokumentace (MDN apod.) a reflexe pracovnich postupti. Soucasti vyuky je vyuZzivani
modernich vyvojovych nastroji (vyvojové prostiedi, prohlizeCové DevTools, verzovaci systém
Git, bug tracking).

Zaci pracuji samostatné i v tymu, prezentuji vysledky své prace a obhajuji zvolena fedeni. Vyuka
je uzce provazana s programovanim, databazemi, pocitacovou grafikou a kybernetickou
bezpecnosti.

Hodnoceni Zaku:

Kritéria hodnoceni vychazi z pravidel pro hodnoceni vysledkt vzdélavani zakt ve Stiedni skole
Horazd'ovice. Hodnoceni je numerické i slovni a probihé pribézné po skonceni zadaného tkolu.
Vyuzivany jsou pisemné testy, praktické ulohy u pocitace, samostatné a tymové projekty,
prezentace a obhajoba feSeni. Hodnoti se nejen funk¢énost navrzeného webového feseni, ale také
kvalita zdrojového koédu, dodrzovani zasad pristupnosti a bezpeCnosti, Cistota navrhu,
dokumentace a aktivni zapojeni zaka do prace.
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Soucasti hodnoceni je sebehodnoceni a vzajemna zpétna vazba mezi zaky.

Pfinos predmétu
pro rozvoj
kli¢ovych
kompetenci

a pruiezovych
témat:

Klic¢ové kompetence:

Kompetence k uceni — zak samostatné vyhledava a vyuziva odborné zdroje, dokumentaci
webovych technologii a systematicky rozviji své dovednosti.

Kompetence k feSeni problémt — zak analyzuje pozadavky na webové feSeni, identifikuje
chyby, navrhuje a ovéfuje vhodné postupy a predchazi vzniku chyb.

Komunikativni kompetence — zak srozumitelné prezentuje svou praci, vyuziva odbornou
terminologii, ucastni se diskuse a obhajuje sva feseni.

Personalni a socialni kompetence — zak spolupracuje v tymu, pfijima zpétnou vazbu, nese
odpovédnost za svéfené tkoly a respektuje pravidla tymové prace.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitdim — zdk ziskava piehled o
moznostech uplatnéni v oblasti webovych technologii a rozviji dovednosti vyuzitelné v profesni
praxi.

Digitalni kompetence — zak bezpecné, kriticky a tvofivé vyuziva digitalni technologie, vytvari
a upravuje digitalni obsah, pracuje s daty a reflektuje dopady digitalnich technologii na
spole¢nost.

Matematické kompetence — zak rozviji logické a algoritmické mysleni pfi navrhu struktury
webového fesSeni, praci s daty a optimalizaci postupti.

Priifezova témata:

Obcan v demokratické spolecnosti — zak cilevédomé usiluje o dobré znalosti a dovednosti,
prijima odpovédnost za vlastni rozhodnuti a jednani.

Clovék a zivotni prostiedi — zak jedna hospodarng, uvédomuje si vliv digitalnich technologii
(spotfeba energie datovych center a e-odpad) a voli postupy Setrné k Zivotnimu prostiedi.
Clovék a svét prace — 74k je piipraven aktivné vyhledavat nové informace ze svého oboru,
aplikovat ziskané poznatky a péstovat kladny vztah k oboru.

Clovék a digitalni svét — predmét rozviji schopnost efektivniho a bezpeéného vyuZivani
webovych technologii, zak reaguje na vyvoj technologii, vysledky své ¢innosti prezentuje a sdili
v digitalnim prostredi.

Ro¢nik: 1.

Rozpis vysledku vzdélavani a uéiva

Pocéet hodin celkem: 33

Ho
Vysledky vzdélani Rozpis uciva din
y
Z4k: 1. | Uvod do webovych technologii 4
* vysvétli princip fungovani webu a komunikaci e princip fungovani webu, model klient—server
klient—server * internet vs. WWW, historie a vyvoj webu
* rozliSuje pojmy internet, WWW, doména, e HTTP a HTTPS, pozadavek a odpoved’,
URL, HTTP/HTTPS stavové kody (zakladni prehled)
popise roli DNS a hostingu pfi zobrazeni e doména, DNS, URL, hosting, FTP
webové stranky ¢ webovy prohlize¢ — konfigurace, certifikaty,
rozlisi zakladni stavové kody HTTP a chape zabezpeceni
jejich vyznam ¢ zasady bezpeéné prace na internetu, ochrana
nakonfiguruje webového klienta podle soukromi
pozadavku a potieb
popiSe a vyuziva instalaci certifikati
zabezpeci webovy prohlize¢
nadefinuje pravidla pro bezpec¢nou praci na
internetu
kriticky posuzuje divéryhodnost zdrojti a
obsahu na webu
chréni své soukromi v online prostiedi
2. | Pracovni prostiedi webate 3
vybere, nainstaluje, nakonfiguruje a e editor zdrojového kodu (VS Code), uziteCna
zaktualizuje software podle pozadavku a potieb rozsiteni
vybavi editor uzitecnymi rozsifenimi pro web * struktura webového projektu (HTML, CSS,
orientuje se ve struktufe webového projektu obrazky, podadresaie)
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 zalozi prehlednou strukturu pro novy web

e prevede datové soubory do jinych formati s
ohledem na nasledné pouZiti

* nahraje web na hosting (FTP, GitHub Pages)

* otevfe a vyuziva nastroje vyvojare v prohlizeci

* osvoji si navyky profesionalni organizace
projektu

nahrani webu na hosting — FTP klient, GitHub
Pages

nastroje vyvojare v prohlize¢i (DevTools) —
uvod

3. | HTML - znackovaci jazyk 10
* aplikuje zasady tvorby WWW stranek * struktura HTMLS dokumentu, hlavicka a télo
e vytvari webové stranky v jazyce HTML vcetné e tagy, elementy, atributy, parové a neparové
validace znacky
¢ dodrzuje sémantiku HTML a zasady e textové elementy: nadpisy, odstavce,
pristupnosti formatovani textu
¢ rozlisi parové a neparové znacky a jejich e seznamy (Cislované, ne¢islované, definicni)
pouziti ¢ odkazy — relativni, absolutni, na misto v
e pouzije atributy HTML elementt souboru, kotvy
* vytvori strukturu HTMLS dokumentu s * obrazky, atribut alt, atributy width/height
hlavic¢kou a télem * tabulky
» naformatuje text pomoci znaéek pro nadpisy, e sémantické znacky (header, nav, main, section,
odstavce a inline elementy article, aside, footer)
e vytvoii rizné typy seznamui e validace HTML kédu (W3C validator)
¢ vlozi odkazy relativni, absolutni i kotvy
¢ vlozi obrazky s odpovidajicimi atributy
¢ vytvoii pfehlednou tabulku
¢ zvoli vhodnou sémantickou znacku podle
vyznamu obsahu
» provede validaci kédu pomoci W3C validatoru
4. | CSS - kaskadové styly (zaklady) 10
e formatuje webové stranky pomoci jazyka CSS ¢ co jsou kaskadové styly, kaskada a dédi¢nost
* rozliSuje zpusoby vloZeni stylti a voli vhodny e zpusoby zapisu styll (inline, internal, external)
zpisob e syntaxe CSS — selektor, vlastnost, hodnota
* aplikuje box model na konkrétni tloze * selektory: typu, tfidy, ID, kombinatory,
o vysvétli princip kaskady a dédi¢nosti pseudottidy (avod)
¢ napiSe CSS pravidlo se spravnou syntaxi ¢ box model — obsah, padding, border, margin
* zvoli vhodny typ selektoru pro danou situaci * Dbarvy (hex, rgb, hsl, pojmenované)
* pouzije kombinatory selektort * pisma, velikosti, fezy, zarovnani
* pracuje s vlastnostmi padding, border, margin * pozadi, hranice, zaoblené rohy
¢ zada barvu v riiznych formatech (hex, rgb, hsl)  tfidy a ID — kdy je spravné pouzit
* naformatuje text (pismo, velikost, fez, * display: block, inline, inline-block
zarovnani)
¢ rozhoduje, kdy pouzit tfidu a kdy ID
* ovlivni zobrazeni elementl hodnotou display
» zachova oddéleni obsahu od vzhledu
5. | Pristupnost a autorska prava 2
¢ dodrzuje zasady pristupnosti a pouzitelnosti  zasady pfistupnosti webu (alt texty, kontrast,
webovych stranek struktura nadpisii)
 respektuje autorska prava a licence webového * autorska prava, licence (Creative Commons)
obsahu * zdroje legalné pouzitelnych obrazkt a fontt
* zaradi dilo pod spravnou variantu Creative (Unsplash, Google Fonts)
Commons * ochrana osobnich udaji na webu (avod, GDPR
* vyuziva legalni zdroje obrazki a fontt v zakladech)
* dodrzuje zaklady ochrany osobnich udaji
* kriticky posuzuje, zda je obsah vhodny pro
zvetejnéni
6. | Prakticky projekt — staticky web 4

» vytvoii vlastni staticky web podle zadani

* navrhne strukturu webu (vice stranek, navigaci)
* implementuje web v HTML a CSS

* zvefejni web na hostingu

» provede validaci a kontrolu funk¢nosti

zadani projektu (osobni portfolio, prezentace
z4jmu, mini web skoly apod.)

navrh struktury webu (vice stranek, navigace)
implementace v HTML a CSS
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prezentuje vysledek a reaguje na zpétnou vazbu
reflektuje vlastni praci na projektu

zvetejnéni na hostingu (GitHub Pages / Skolni
hosting)

validace, kontrola pfistupnosti, prezentace
vysledku

Roc¢nik: 2.
Rozpis vysledkii vzdélavani a udiva

Pocet hodin celkem: 33

vytvoii a upravi rastrovou a vektorovou grafiku
pro web

rozliSuje grafické formaty, jejich vlastnosti a
pouziti

voli vhodné grafické formaty s ohledem na
pouziti a dal$i zpracovani

optimalizuje obrazky pro web (rozméry,
komprese)

vyuziva font ikony (Font Awesome) a SVG
ikony

vlozi video a audio do HTMLS stranek

zvoli vhodné kodeky a poskytne fallback
minimalizuje dopad grafiky na rychlost stranky

formaty obrazkl (JPG, PNG, WebP, AVIF,
GIF, SVG)
optimalizace obrazkl pro web (rozméry,

komprese)
ikony — font ikony (Font Awesome), SVG
ikony

vlastni vektorova grafika (ivod)
vkladani videa a zvuku do HTML5
vhodné formaty a kodeky, fallback

Ho
Vysledky vzdélani Rozpis uciva din
y
74k: 1. | Pokrocilé CSS 7
e vyuziva pokroc€ilé techniky CSS pro pozicovani e pseudottidy (:hover, :focus, :nth-child) a
a layout pseudoelementy (::before, ::after)
¢ aplikuje pseudotiidy a pseudoelementy e pozicovani: static, relative, absolute, fixed,
e vytvari interaktivni efekty pomoci CSS sticky
¢ rozhoduje mezi typy pozicovani (static, relative, e Flexbox — princip, hlavni a kiizova osa,
absolute, fixed, sticky) vlastnosti
e vytvarfi layouty pomoci Flexboxu e CSS Grid - princip, fadky, sloupce, oblasti
e vytvarfi slozitéjsi layouty pomoci CSS Gridu ¢ piechody (transition) a transformace
e pouzije transition pro plynulé pfechody (transform)
e pouzije transform pro Gpravu zobrazeni ¢ uvod do CSS animaci (@keyframes)
elementu
e vytvofi jednoduchou CSS animaci pomoci
@keyframes
¢ zvoli vhodnou techniku layoutu pro konkrétni
zadani
2. Responzivni design 5
e vytvafi responzivni webové stranky pro rizna ¢ princip mobile-first vs. desktop-first
zafizeni e viewport meta tag
¢ aplikuje princip mobile-first * media queries — breakpointy, Sitka, orientace
* nastavi viewport meta tag * responzivni obrazky (srcset, picture)
* zapise media query s odpovidajicimi * responzivni typografie (relativni jednotky em,
breakpointy rem, %)
* pouzije responzivni obrazky (srcset, picture) ¢ responzivni layouty s Flexbox a Grid
* zvoli responzivni typografii (em, rem, %)
* otestuje web na rliznych typech zatizeni
* identifikuje a opravi zlomy v responzivnim
chovani
. 3. | Grafika a multimédia na webu 5
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. 4. | Formulare 4
* sestavi funkéni webovy formulafr s validaci * struktura formulare (form, label, input, button)
* vyuziva vhodné typy vstupt a atributi * typy vstupt (text, email, password, number,
» pouzije znacky form, label, input a button date, file, radio, checkbox...)
* aplikuje validaci HTMLS5 (required, pattern,  validace HTMLS5 (required, pattern, min, max,
min, max) type)
* dodrzi zasady pristupnosti formulai * pristupnost formulait (label, aria atributy)
* pouzije aria atributy pro lepsi pfistupnost * UX zésady tvorby formulait
e aplikuje UX zésady pii ndvrhu formulaie
¢ otestuje funkénost formuléfe v riznych
prohlizecich
5. | Uvod do JavaScriptu 9
¢ deklaruje proménné pomoci let a const * co je JavaScript, kam jej psat (inline, interni,
e pouziva fetézcové, matematické i logické externi soubor)
operace e promeénné (let, const), datové typy
* navrhuje fidici bloky a pfikazy * operatory — matematické, porovnavaci, logické
* ovéfuje navrh algoritmu nebo uzivatelského * podminky (if/else, switch, ternarni operator)
rozhrani ¢ cykly (for, while, do-while)
o vytvafi funkce v¢etné validace ¢ funkce — deklarace, parametry, navratova
* rozhoduje o pouziti podminky nebo cyklu hodnota
e pouzije ternarni operator pro jednoduché ¢ pole a objekty —uvod
podminky » vypis do konzole, debugger v DevTools
e pracuje se zaklady poli a objekti
* ladi k6d pomoci konzole a debuggeru
e premysli algoritmicky o zadaném problému
» oveti funkénost svého kddu
6. | Zaklady verzovani (Git) 3
e vyuziva nastroje pro kooperaci v tymu a e co je verzovani a pro¢ ho pouzivat
verzovani ¢ zakladni pfikazy Git (init, status, add, commit,
e dokumentuje vyvoj svého projektu log)
* pouzije zékladni ptikazy Git (init, status, add, e prace se vzdalenym repozitaifem — GitHub
commit, log) e vétve (branch) — Givod
* pracuje se vzdalenym repozitafem na GitHubu * README, commit message — dobra praxe
* rozlisi principy lokalniho a vzdaleného
repozitare
e vytvofi vétev a smysluplné ji pouzije
* pise Citelné commit messages
» vytvoii README pro sviij projekt
Roc¢nik: 3.
Rozpis vysledku vzdélavani a uéiva Pocet hodin celkem: 33
Ho
Vysledky vzdélani Rozpis uciva din
y
Z4k: 1. | JavaScript — pokrocilejsi prvky 6

e pouziva pokroc€ilé prvky JavaScriptu

* pouziva indexované datové struktury

* vytvari funkce vcetné validace

* pracuje s objekty a polem

* pouzije pokrocilé metody pole (map, filter,
forEach, find)

e pouziva vlastnosti ES6+ (arrow funkce,
template stringy, destrukturalizace, spread)

* pracuje s formatem JSON (parsovani,
serializace)

* pouzije vestavéné objekty Date, Math, Number

* vysvétli princip asynchronniho JavaScriptu

* pouzije Promise a async/await

¢ objekty — vlastnosti a metody, teCkova a hranata
syntax

e pole — metody (push, pop, map, filter, forEach,
find)

* ES6+ vlastnosti (arrow funkce, template
stringy, destrukturalizace, spread)

e JSON - format, parsovani, serializace

* prace s casem (Date), Math, Number

* 1vod do asynchronniho JS (setTimeout,
Promise, async/await)
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2. | DOM a interakce s uZivatelem
pomoci skriptu provadi zmény objekt html ¢ Document Object Model — strom dokumentu
dokumentu * vybér elementl (getElementByld,
programuje obsluhu udalosti querySelector)
vytvari interaktivni webové stranky * manipulace s obsahem a atributy elementti
vybira elementy pomoci getElementByld a ¢ manipulace se styly z JS, pfidavani/odebirani
querySelector trid
méni obsah, atributy a styly elementl  udalosti — click, submit, change, input, load,
pridava a odebira CSS tridy keydown
reaguje na udalosti click, submit, change, input, e zpracovani formulari na klientovi, validace v
keydown JS
zpracuje formulaf na klientovi véetné validace » Local Storage — ukladani dat v prohlizeci
ukladé data v Local Storage prohlizece

3. Backend a PHP — zaklady
vysvétli princip serverového zpracovani dat ¢ rozdil mezi klientskou a serverovou stranou
vytvaii jednoduché PHP skripty e HTTP pozadavek/odpovéd podrobnéji, metody
pracuje s formulafi na strané serveru GET a POST
rozlisi klientskou a serverovou stranu * instalace lokalniho serveru (XAMPP / Laragon)
rozhoduje mezi metodami GET a POST e PHP - syntax, proménné, datové typy,
nainstaluje a spusti lokalni server (XAMPP / operatory
Laragon) ¢ fidici struktury (podminky, cykly), funkce
pracuje s proménnymi, datovymi typy a e pole v PHP, asociativni pole
operatory v PHP ¢ zpracovani formulaia ($§_GET, $ POST),
pouzije fidici struktury (podminky, cykly) validace na serveru
vytvoii vlastni funkci v PHP * sessions a cookies — uchovani stavu
pracuje s polem a asociativnim polem
zpracuje formulaf na serveru ($_GET,
$ POST)
provede validaci dat na serveru
pouZije sessions a cookies pro uchovani stavu

4. Propojeni webu s databazi
pripoji databazi k webové aplikaci ¢ pfipojeni PHP k MariaDB/MySQL ptes PDO
vyhledava a zpracovava data pomoci vhodnych e vybér dat (SELECT) a jejich zobrazeni na
nastroji pro dotazovani strance
tfidi a fadi data, ktera nasledné zobrazuje ve e vkladani (INSERT), uprava (UPDATE),
webovych strankach mazani (DELETE) zaznamu
provadi hromadny import nebo export dat * bezpecné dotazy — prepared statements,
pripoji PHP k MariaDB/MySQL pies PDO bindovani parametrii
vlozi, upravi, smaze zaznam z PHP * strankovani vysledkt, vyhledavani, filtrovani
pouZije prepared statements pro bezpec¢nost e export dat (CSV) — jednoducha ukazka
implementuje strankovani vysledka
realizuje vyhledavani a filtrovani v databazi
vyexportuje data do CSV

5. | AJAX, API a JSON
vyuziva API tetich stran * princip asynchronni komunikace
pracuje s daty ve formatu JSON e Fetch API v JavaScriptu
vytvaii jednoduché REST endpointy e REST API — princip, metody
pouzije Fetch API v JavaScriptu GET/POST/PUT/DELETE
rozlisi metody REST API (GET, POST, PUT, e préace s vefejnym API (pocasi, ménové kurzy,
DELETE) mapy)
pracuje s vefejnym API (pocasi, kurzy, mapy) * jednoduché PHP API vracejici JSON
vytvoti jednoduché PHP API vracejici JSON
zvoli vhodny zptisob komunikace mezi
frontendem a backendem

6. | Bezpecfnost webovych aplikaci

aplikuje zasady bezpecné prace v prostiedi
webovych technologii

popisuje a zaznamenava chyby v softwaru
popise principy autentizace uZivatell

popise zranitelnosti SQL injection, XSS, CSRF

nejcastéjsi zranitelnosti: SQL injection, XSS,
CSRF

oSetfeni vstupt (sanitizace, validace,
escapovani vystuptt)
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* aplikuje obranu proti jednotlivym typiim
zranitelnosti

* oSetfuje vstupy (sanitizace, validace,
escapovani vystupti)

e pouzije password hash a password_verify pro
praci s hesly

* implementuje autentizaci uzivatel

* spravuje role a opravnéni

e vyuziva HTTPS a bezpecné cookies

* loguje chyby aplikace

* hashovani hesel (password hash,
password_verify)

* autentizace uzivateld, role a opravnéni

e HTTPS, certifikaty, bezpecné cookies

* logovani chyb, error handling

Ro¢nik: 4.

Rozpis vysledki vzdélavani a uéiva

Pocet hodin celkem: 60

Ho
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva din
y
Z4k: 1. | Planovani a navrh projektu 6
¢ analyzuje pozadavky na webové feseni ¢ analyza zadani, sbér a strukturace pozadavku
¢ navrhne webové feseni odpovidajici zadani ¢ uzivatelské scénafre, user stories
¢ stanovi harmonogram a metody fizeni projektu e wireframy a navrh Ul (Figma / Penpot v
¢ rozd¢li zadani na mensi casti zékladech)
e vyuziva nastroje pro kooperaci v tymu ¢ navrh datového modelu, propojeni s pfredmétem
* sbira a strukturuje uzivatelské pozadavky Databaze
e vytvari uzivatelské scénafe (user stories) ¢ rozdé€leni roli v tymu (frontend, backend, data,
¢ kresli wireframy nebo navrhy Ul testovani)
* navrhne datovy model projektu (propojeni s ¢ harmonogram projektu, milniky
pfedmétem Databaze)
¢ rozdé€li v tymu role (frontend, backend, data,
testovani)
2. | Pokrocily frontend 8
* formatuje webové stranky pokrocilymi e CSS framework (Bootstrap nebo Tailwind) —
technikami CSS styla pouziti v projektu
e pouziva CSS knihovny a frameworky  piehled JS knihoven a frameworkd (jQuery
e vyuziva JavaScriptové knihovny a frameworky historicky, React, Vue — orienta¢n¢)
* pouziva vybrany CSS framework (Bootstrap * prace s knihovnami tfetich stran
nebo Tailwind) v projektu * modularni CSS, BEM metodika (avod)
* orientuje se v ekosystému JS knihoven a » optimalizace Ul — konzistence, pouZitelnost
frameworkd
e pouzije knihovnu tfeti strany ve svém projektu
* aplikuje metodiku BEM nebo modularni CSS
 optimalizuje Ul z hlediska konzistence a
pouzitelnosti
3. | Tvorba webové aplikace — implementace 24

* vytvari ucelené projekty a aplikace

* tvofi serverové casti webovych aplikaci

* vyuziva databazi jako zdroj zaznami v
informaénim systému

* navrhne role a prava jednotlivych uzivatelt

e automatizuje zpracovani dat

* vyviji frontend projektu (HTML, CSS, JS)

* vyviji backend projektu (PHP)

* propoji jednotlivé vrstvy aplikace

* implementuje routing v PHP aplikaci

* aplikuje architekturu MVC

* implementuje registraci, ptihlaseni a spravu
uzivatelt

* vytvori administracni rozhrani

* vyvoj frontendu projektu (HTML, CSS, JS)

* vyvoj backendu projektu (PHP)

* prace s databazi, propojeni vrstev

* routing v PHP aplikaci, uvod do architektury
MVC

* autentizace a sprava uzivateli (registrace,
ptihlaseni, role)

* administra¢ni rozhrani pro spravu obsahu

e pribézna konzultace nad kédem, code review v
tymu
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e T{castni se code review v tymu
* plni svou roli v tymu dlouhodobé¢

4. | Testovani a ladéni
* testuje integritu softwaru pro rizné vstupy * druhy testovani (manualni, automatizované —
e ovéfuje navrh algoritmu nebo uzivatelského uvod)
rozhrani  testovaci scénaie a testovaci ptipady
e popisuje a zaznamenava chyby v softwaru ¢ DevTools v prohlize¢i — pokrocilejsi pouziti
 spravuje hlaseni zavady a pouziva bug tracking * debugging JavaScriptu a PHP
a issue management software ¢ logovani, chybové stavy a jejich identifikace
* rozlisi druhy testovani (manualni, ¢ bug tracking / issue management (GitHub
automatizované) Issues, ptipadné Jira)
e vytvofii testovaci scénar e evidence a popis chyb, prioritizace
¢ definuje testovaci pripady » uzivatelské testovani ve skupiné, vyhodnoceni
e vyuziva DevTools v prohlizeci pro testovani
 ladi JavaScript a PHP pomoci debuggeru
* analyzuje chybové stavy a logy
e pouzije bug tracking nastroj (GitHub Issues /
Jira)
* prioritizuje nalezené chyby
e organizuje uZivatelské testovani
5. | Optimalizace, bezpe¢nost, nasazeni
¢ optimalizuje WWW stranky pro internetové e optimalizace vykonu (minifikace CSS/JS,
vyhledavace komprese obrazki, cache)
 zajisti bezpecnost webové aplikace ¢ SEO - principy, meta tagy, sitemap, robots.txt
¢ provede nasazeni aplikace na produk¢éni ¢ bezpecnostni revize hotové aplikace
prostiedi ¢ nasazeni na produk¢ni hosting, SSL certifikat
¢ archivuje a obnovuje data, komprimuje e zalohovani dat a databaze, archivace, komprese
zalohovana data zaloh
* minifikuje CSS a JS pro produkeci * monitoring a Gdrzba
* komprimuje obrazky a vyuziva vhodné formaty
* nastavi cache v prohlizeci
e pouzije meta tagy, sitemap, robots.txt pro SEO
» provede bezpecnostni revizi aplikace
¢ nakonfiguruje SSL certifikat
* naplanuje a spusti pravidelné zalohovani
* monitoruje provoz aplikace
6. | Dokumentace
 vytvarfi strukturovanou technickou dokumentaci * technicka dokumentace projektu (architektura,
¢ udrzuje dokumentaci v souladu s vyvojem datovy model, API)
systému  uzivatelska dokumentace, navod
* poskytuje odbornou pomoc ostatnim ¢ README repozitafe, instala¢ni navod
uzivatelim aplikac¢niho softwaru ¢ dokumentace v kodu (komentaie, PHPDoc)
* popiSe architekturu aplikace
e zdokumentuje datovy model
» zdokumentuje API rozhrani
* napise uzivatelsky navod
* vytvoii README v repozitafi
* napise instala¢ni navod
* komentuje kéd (PHPDoc)
7. | Prezentace a obhajoba projektu

» prezentuje vysledky své prace

* obhajuje zvolena technicka feseni
 reflektuje vlastni préci i praci tymu

* piipravi prezentaci projektu

» predvede funkcnost aplikace (demo)
* obh4ji zvolené postupy a architekturu
* reaguje na vécné otdzky

* poskytne zpétnou vazbu jinému tymu

 priprava prezentace projektu

» ukazka funkénosti aplikace (demo)

» obhajoba zvolenych technologii a postupti
 reflexe prub&hu projektu a tymové prace

* vzajemna zpetna vazba mezi tymy
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Obor vzdélani: 18-20-M/01, Informac¢ni technologie
Nazev SVP: Vyvoj aplikaci a her

SVP Vyvoj aplikaci a her

Platnost: od 1. 9. 2026
Forma vzdélavani: denni

Pocet hodin celkem: 99

Pojeti predmétu

Ucebni osnova predmétu

Herni design

Cil pfedmétu:

Cilem je naugit zaky navrhovat interaktivni systémy a pravidla, ktera tvoii herni zazitek. Zak se
uci abstrahovat napady do funkénich hernich mechanik, vyvaZovat herni ekonomiku a
dokumentovat své navrhy v profesiondlnim standardu GDD.

Charakteristika
udiva:

Obsah predmétu vychazi z obsahovych okruhtt RVP — Aplikacni programové vybaveni a
Programovani a vyvoj aplikaci. Zamétuje se na teorii her, typologii hra¢i, MDA framework,
design urovni (level design) a uzivatelskd rozhrani. Obsahuje i zaklady monetizace a
projektového planovéani.

Cile vzdélavani
v oblasti citi,
postoji, hodnot
a preferenci:

Vyuka vede k zodpovédnosti za uZivatelsky zazitek a empatii k potfebam hrace. Zak si
uvédomuje eticka rizika hernich mechanismut (napf. zavislost, predatory monetizace) a smétfuje
k vytvareni her, které jsou férové a inkluzivni.

Vyukové strategie:

Ve vyuce jsou uplatiovany metody projektového a problémového vyucovani. Zaci pracuji
individudln€ i v tymech na navrhu hernich konceptl a prototypli. Prace probiha formou
workshopt, brainstormingu a analyzy hernich prototypt.. Zaci vyuZzivaji metodu "paper
prototyping" pro rychlé testovani napadi bez nutnosti programovani.

Hodnoceni Zaku:

Kritéria hodnoceni vychazi z pravidel pro hodnoceni vysledkti vzdélavani zakt ve Stfedni Skole
Horazd’ovice. Kli¢ovym podkladem je herni dokumentace (GDD) a kvalita navrzenych systémi
ovérena testovanim. Hodnoti se schopnost iterace navrhu na zakladé zpétné vazby.

Prinos predmétu
pro rozvoj
kli¢ovych
kompetenci

a prufezovych
témat:

Kli¢ové kompetence:

Kompetence k uceni — zak se uci analyzovat herni systémy, reflektovat vlastni tvorbu a vyuzivat
zpétnou vazbu ke zlepSovani navrhd. Rozviji schopnost samostatné vyhledavat inspiraci a
odborné informace.

Kompetence k reseni problémii — zak navrhuje herni mechaniky a systémy, hleda rovnovahu mezi
zabavnosti a technickymi omezenimi a feSenim problému vznikajicich pfi testovani her.
Komunikativni kompetence — zak rozvijeji schopnost prezentovat herni navrhy, pouzivat
odbornou terminologii a efektivné spolupracovat v tymu pii vyvoji hry.

Kompetence digitalni - je rozvijena vyuzivanim hernich nastrojii, prototypovacich prostiedki a
digitalnich technologii pfi navrhu a testovani hernich feSeni.

Priifezova témata:

Obcan v demokratické spolecnost — zak si uvédomuje etické aspekty herniho obsahu,
odpovédnym pisobenim her ve spolecnosti, cilevédomé usiluje o dobré znalosti, pfijima
odpoveédnost za vlastni rozhodnuti..

Clovek a digitalni svét — predmét rozviji schopnost efektivniho a bezpeéného vyuzivani
informacnich technologii v ramci vyvoje aplikaci a her. Zak reaguje na vyvoj technologii i
software v oboru. Vysledky své ¢innosti prezentuje a sdili v digitalnim prostiedi.

Roénik: 1.

Rozpis vysledkii vzdélavani a udiva

Pocéet hodin celkem: 33

Vysledky vzdélavani

Rozpis uciva

Hodiny
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 analyzuje dynamiku herniho systému

¢ vyhodnoti esteticky a emoc¢ni dopad herniho
navrhu

e vytvofi navrh herni smycky

¢ navrhne upravy vedouci k vyvazeni herniho
systému

* ovéfuje navrh algoritmu nebo uzivatelského
rozhrani

¢ Mechanics (Mechaniky) — pravidla a zakladni
stavebni kameny interakce

¢ Dynamics (Dynamika) — chovani systému za
béhu a interakce mechanik

¢ Aesthetics (Estetika) — emocionalni odezva
hrace

e Herni smycky (Core Loops) — primarni,
sekundarni a terciarni cykly

¢ Balancovani hernich systému a prevence
dominantnich strategii

Z4k: 1. | Zaklady herniho designu a prezentace projektu | 10
¢ rozlis$i hru a hracku na zaklad¢ jejich ¢ Definice hry vs. hracky (systém s pravidly,
charakteristik cilem a konfliktem)
* popise roli herniho designéra v ramci * Role herniho designéra a jeho interakce s
vyvojového tymu grafiky a programatory
» vytvoii zakladni navrh herniho konceptu ¢ Struktura herniho navrhu (Game Concept
» urci USP a cilovou skupinu herniho projektu Document — zakladni tiroven)
e pouziva prezentacni software pro tvorbu ¢ Unikatni prodejni argument (USP) a definice
navrhu projektu cilové skupiny
¢ prezentuje herni koncept (High Concept) a ¢ Prace v prezentovaném softwaru a interaktivni
obh4ji sva designova rozhodnuti prvky prezentace
e vysvétli vyznam algoritmi a logiky v hernim ¢ Prezentace projektu pied tiidou a obhajoba
designu designovych rozhodnuti
¢ Role algoritmii a logiky v hernim designu
¢ analyzuje principy ak¢nich her a FPS 2. | Hloubkova analyza hernich Zanra 13
¢ vysvétli fungovani RPG systémt a progrese e Akeni hry a FPS — dynamika, prostorova
postavy orientace, zpétna vazba
e porovna principy strategii a simulatorti * RPG systémy — statistiky postavy, strom
¢ charakterizuje strukturu adventurnich a dovednosti, systémy progrese
narativnich her e Strategie a simulatory — sprava zdroj,
e analyzuje principy puzzle a casual her ekonomické modely, Al chovani
e porovna vyvoj indie a AAA hernich projektt ¢ Adventury a narativni hry — struktura dialogti a
¢ provadi hloubkovou analyzu hernich zanrt a vétveni pribehu
jejich specifik ¢ Puzzle a Casual hry — principy okamzitého
uspokojeni a kiivka uceni
¢ Indie scéna vs. AAA produkce — rozdily v
pristupu k inovacim
* rozlisi jednotlivé typy hraca podle Bartleho 3. | Psychologie hrace a motivace 10
typologie * Bartleho typologie hraci (Achiever, Explorer,
¢ aplikuje principy teorie Flow pfi navrhu her Socializer, Killer)
¢ analyzuje systémy odménovani ve hrach ¢ Teorie Flow — balancovani mezi frustraci a
¢ vysvétli vliv kognitivnich procest na herni nudou
design ¢ Dopaminové smyc¢ky a systémy odménovani
e posoudi etické aspekty herniho designu ¢ Kognitivni psychologie v designu — pozornost,
¢ aplikuje psychologické modely na chovani pamét’ a vnimani
hrace » Etické aspekty designu (mikrotransakce,
* navrhuje a analyzuje herni mechaniky a navykovost)
smycky PT — DS7
¢ navrhne zakladni herni mechaniky 4. | Herni mechaniky a systémy (MDA ramec)

Roc¢nik: 2.
Rozpis vysledki vzdélavani a uciva
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=
=
Vysledky vzdélavani Rozpis udiva g
==
Zak: 1. | Komplexni herni dokumentace (GDD)
¢ vypracuje podrobny Game Design Document e Struktura a sprava Game Design Documentu 10
(GDD) ¢ Technicky rozpis mechanik pro programatory
e navrhuje herni tirovné a prostredi (Level e Art-bible a vizudlni definice projektu pro
Design) grafiky
e navrhuje uzZivatelské rozhrani a zazitek e Sprava verzi dokumentace a tymova
(UI/UX) kolaborace
* realizuje playtesting a analyzuje zpétnou vazbu
2. | Level Design a Worldbuilding 11
* navrhne zakladni rozloZeni herni urovné * Planovani prostoru (layout), blokovani urovni
 aplikuje principy navigace hrace v hernim (greyboxing)
prostoru * Navigace hrace (svétlo, barva, kompozice,
* navrhne tempo prichodu herni trovni linie)
* vyuzije environmentalni storytelling pii navrhu * Pacing — stfidani akce, prizkumu a odpocinku
prostiedi * Environmentalni storytelling — vypraveéni skrze
* vytvoii navrh soubojové nebo prizkumné objekty v prostoru
lokace * Navrh soubojovych arén vs. prizkumnych
 aplikuje principy environmentalniho vypravéni lokaci
piibéhu
* testuje integritu softwaru pro rizné vstupy
® popisuje a zaznamenadva chyby v softwaru
3. | Herni UI a UX Design 12
¢ navrhne informaéni architekturu herniho ¢ Informacni architektura hry
rozhrani e Navrh HUDu (indikatory, minimapy,
e vytvoii navrh HUDu inventare)
* aplikuje principy diegetického rozhrani ¢ Diegetické rozhrani (prvKky integrované do
» zohledni pozadavky pfistupnosti pii navrhu Ul herniho svéta)
* vytvofii prototyp uzivatelského rozhrani » Piistupnost (Accessibility) — titulky, rezimy
e vyuziva nastroje pro kooperaci v tymu a pro barvoslepé
verzovani * Prototypovani interakci v Ul
* spravuje hlaseni zavady a pouziva bug tracking
a issue management software

Obor vzdélani: 18-20-M/01, Informacni technologie

Nazev SVP: Vyvoj aplikaci a her
Pocet hodin celkem: 192

Platnost: od 1. 9. 2026
Forma vzdélavani: denni

Uc¢ebni osnova piredmétu

Grafika a animace

Pojeti predmétu

Cil piedmétu: Cilem je naugit zaky vizualizovat herni svéty a postavy v digitalnim prostiedi. Zak si osvoji
principy kompozice, barevné teorie a anatomie, které nasledné aplikuje v rastrové, vektoroveé i
3D grafice. Diraz je kladen na pochopeni animace jako nastroje pro oziveni hernich prvka.

Charakteristika Obsah pfedmétu vychazi z obsahovych oblasti RVP — Programovani a vyvoj aplikaci a Aplikacni

uliva: programové vybaveni. Obsahuje zéklady kresby, digitalni malbu, tvorbu UI prvki, 3D

modelovéni, texturovani a principy animace (napf. squash and stretch). Zaci pracuji s
profesionalnim grafickym softwarem.

Cile vzdélavani
v oblasti citi,
postoji, hodnot
a preferenci:

Vyuka rozviji estetické vnimani, smysl pro detail a tviréi odvahu. Zak se uéi trpélivosti pfi
precizni praci na detailech a chape vyznam jednotného vizualniho stylu pro identitu hry.
Respektuje autorskou licenci u grafickych assett.
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Vyukové strategie:

Vyuka je zalozena na praktickych cvienich — od studie redlnych objekti po digitalni realizaci.
Zaci vytvareji vizualni koncepty (concept art) a nasledné realizuji funkcni assety pro hry.
Vyuziva se skupinova kritika pro zlepSeni vizualni stranky projekti.

Hodnoceni Zaku:

Kritéria hodnoceni vychazeji z pravidel pro hodnoceni vysledkd vzdélavani zakid ve Stredni
Skole Horazd’ovice. Hodnoti se technické provedeni assetli, estetickd turoven, dodrzeni
technickych limitd (napf. polygonil) a plynulost animaci. Soucasti je hodnoceni portfolia praci
vytvofenych béhem studia.

Pfinos predmétu
pro rozvoj
kli¢ovych
kompetenci

a pruiezovych
témat:

Klic¢ové kompetence

Kompetence k uceni — zaci se uci osvojovat nové postupy a nastroje digitalni tvorby, reflektovat
vlastni préci a vyuzivat zpétnou vazbu ke zlepSovani vizualnich navrha.

Kompetence k reseni problémii — je rozvijena pfi hledani vhodnych grafickych a animacnich
feSeni s ohledem na funk¢nost, technicka omezeni a pozadavky uzivatele.

Komunikativni kompetence — 7ak se vyjadiuje ptiméfené ucelu jednani a komunikaéni situaci v
projevech mluvenych a psanych, vhodné prezentuje své vizualni navrhy, obhajuje je a
spolupracuje s ¢leny tymu pii spolecné form¢. Formuluje své myslenky srozumitelné a souvisle,
v pisemné podob¢ ptrehledné a jazykové spravné, Gcastni se aktivné diskuze.

Personalni a socialni kompetence — zaci pracuji v tymu a podileji se na realizaci spoleénych
pracovnich a jinych ¢innosti, umi se adaptovat na ménici se zivotni a pracovni podminky, reaguji
adekvatné na hodnoceni svého vystupovani a zptsobu jednani ze strany jinych lidi, pfijimaji radu
i kritiku.

Kompetence digitalni je rozvijena vyuzivanim grafickych a animacnich nastroju, digitalnich
technologii a pochopenim principti tvorby a optimalizace vizualniho obsahu. Zak pracuje s
informacemi z rdznych zdroji a médii, uéi se je vyhledavat, ovéfovat, hodnotit jejich
davéryhodnost a dale je zpracovavat, sdilet a prezentovat

Kompetence k pracovnimu uplatneni a podnikatelskym aktivitam — zak ma odpovédny postoj
k vlastni profesni budoucnosti, ziska pifehled o uplatnéni na trhu prace ve svém oboru,
cilevédomé a rozumné se rozhoduje o své budouci profesni a vzdélavaci draze, ma realnou
predstavu o pracovnich, platovych a jinych podminkach v oboru.

Priifezova témata

Clovék a digitalni svét — zaci vyuzivaji digitalni technologie pfi kreativni praci ve svém oboru.
Navrhuji takova feSeni prostfednictvim digitalnich technologii, kterd jim pomohou vylepsit
postupy ¢i technologie. Ziskavaji data, informace a obsah z rtiznych zdroju, kriticky je hodnoti a
posuzuji spolehlivost, hodnovérnost a Gplnost. Komunikuji prostiednictvim riznych digitalnich

technologii, sdili jejich prostfednictvim data a informace.

Ro¢nik: 1.

Rozpis vysledku vzdélavani a uéiva Pocet hodin celkem: 33
£
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva ]
=
Zak: 1. | Zaklady rastrové grafiky 13
¢ vysvétli principy digitalniho obrazu a ¢ Teorie digitalniho obrazu (rozliSeni, bitova
barevnych modelt hloubka, barevné modely RGB/HSV)
* pouzivéa nastroje rastrového editoru ¢ Pracovni prostfedi a nastroje rastrového editoru
* aplikuje vrstvy, rezimy prolnuti a maskovani e Préace s vrstvami, rezimy prolnuti a
nedestruktivni maskovani
e provadi retuse a barevné upravy obrazu * Retuse, barevné korekce a filtry
* Digitalni malba — zéklady prace s tabletem,
* vytvafi jednoduchou digitalni ilustraci Stétce, texturovani
* aplikuje kompozi¢ni pravidla pfi tvorbé grafiky | 2. | Kompozice a vizualni styl
* Kompozi¢ni pravidla (zlaty fez, pravidlo tfetin, | 10
kontrasty)
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¢ navrhne barevnou paletu s ohledem na
psychologii barev

* vytvoii navrh vizualniho stylu herniho projektu

¢ Barevna psychologie a tvorba barevnych palet
¢ Navrh jednoduchého vizualniho stylu hry (Art
Style)

» optimalizuje grafické formaty pro herni pamét 3. | Technicka priprava assett 10
e tvofi beze$vé textury a herni sprity ¢ Formaty soubord a komprese (PNG, TGA,
¢ zvoli vhodny graficky format podle tcelu WebP, JPG)
pouziti e Tvorba bezesvych textur (Tiling)
* aplikuje alfa kanal a prihlednost v grafice * Préce s alfa kanalem a prihlednosti
e optimalizuje textury pro pouziti v hernim * Optimalizace velikosti textur pro GPU
enginu
Roénik: 2.
Rozpis vysledki vzdélavani a uéiva Pocet hodin celkem: 33
=
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva 3
==
Zak: 1. | Vektorova grafika pro hry 13
e pouziva nastroje pro kombinovani a Gipravu e Prace s kiivkami (Bézierv systém), tvary a
objekti cestami
¢ tvofi vektorové assety a logotypy ¢ Cestar (Pathfinder) — kombinovani a fezani
¢ navrhuje Ul prvky a kompletni HUD hry objekti
¢ navrhne herni ikonu nebo logotyp ¢ Navrh vektorovych ikon a hernich logotypt
e exportuje vektorovou grafiku do rastrovych ¢ Export vektorti do rastrovych atlaskti
formath
¢ rozlisi zékladni typy pisma 2. | Typografie a pismo 10
¢ navrhne textovou hierarchii uzivatelského ¢ Anatomie a klasifikace pisma
rozhrani ¢ Hierarchie textu v UI (Heads-Up Display)
¢ posoudi vhodnost pisma pro herni prostredi « Citelnost a technicka implementace fonti ve
¢ aplikuje zasady typografie v UI designu hrach
e aplikuje principy navrhu uzivatelského 3. | UI/UX Design a GUI 10
rozhrani ¢ Principy uZivatelského rozhrani (pfehlednost,
 pfipravuje draténé modely (wireframes) odezva, barva)
rozhrani ¢ Tvorba draténych modelti (Wireframes) a
¢ vytvoti wireframe nebo prototyp menu prototypovani menu
e navrhne herni informac¢ni prvky rozhrani e Navrh hernich ukazatelti (Health bary,
» pripravi grafické podklady pro implementaci Minimapy, Inventare)
e Ptiprava grafickych podkladt pro GUI
programatory (Slicing)
Roc¢nik: 3.
Rozpis vysledki vzdélavani a uciva Pocet hodin celkem: 66
g
Vysledky vzdélavani Rozpis udiva 3
==
Zak: 1. | Zaklady 3D modelovani (Blender) 23

e orientuje se v pracovnim prostiedi 3D editoru
¢ ovlada nastroje 3D editoru

* modeluje low-poly a high-poly objekty

e upravuje polygonalni sit’ modelu

* pouziva zakladni modelovaci techniky

* aplikuje modifikatory pfi tvorbé modelti

¢ Pracovni prostiedi, navigace v 3D,
transformace (G, R, S)

* Mesh editing — Vertices, Edges, Faces

» Zakladni modelovaci techniky (Box modeling,
Extrude, Inset, Bevel, Knife)

* Préace s modifikatory (Mirror, Array,
Subdivision Surface, Boolean, Solidify)
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* vytvafi modely s vhodnou topologii

¢ Topologie sit¢ a hard-surface modelovani (pro
herni rekvizity

e provede UV rozbaleni (unwraapping) modelt 2. | UV mapping a texturovani 23
¢ Princip UV soufadnic a rozbalovani do plochy
* nastavi §vy pro minimalizaci deformaci textury (Unwrapping)
e vytvafi textury v souladu s PBR workflow ¢ Prace se $vy (Seams) a minimalizace
deformaci textury
e vytvafi a micha PBR materialy e Zaklady PBR workflow (Albedo, Normal,
Roughness, Metallic mapy)
¢ Node Editor — tvorba a michani proceduralnich
e vytvafi a upravuje materialy pomoci node a rastrovych materiala
editoru
¢ nastavuje osvéetleni 3D scény 3. | Osvétleni a vizualizace 20
¢ Typy svétel (Point, Sun, Spot, Area, HDRI
e vytvoii kompozici zdb&ru pomoci kamery mapy)
* Nastaveni kamery, ohniskova vzdalenost a
kompozice 3D zabéru
* nastavi render a exportuje vysledny vystup * Renderovaci enginy (Eevee vs. Cycles) a
nastaveni vystupu
Roc¢nik: 4.
Rozpis vysledku vzdélani a uciva Pocet hodin celkem: 60
=
Vysledky vzdélani: Rozpis udiva 3
=
Zak: 1. | Rigging a Skinning postav 20
¢ vytvofti kosterni strukturu modelu (Rigging) e Vytvafeni armatur, hierarchie kosti a Inverse
Kinematics (IK)
e Pfifazovani vah vertexti ke kostem (Weight
e pftifadi vahy vrcholl ke kostem modelu Painting)
(Skinning) ¢ Rigging oblicejovych ¢asti a mechanickych
* vytvofi rig pro postavu nebo mechanicky objekti
objekt
* vytvari animace postav a objekti pomoci 2. | 3D Animace pro hry 10
klicovych snimki ¢ Kli¢ové snimky (Keyframes), interpolace a
Graph Editor
e vytvoii zakladni animacni cyklus ¢ Tvorba animacnich cykli (Walk Cycle, Run
Cycle, Idle)
¢ exportuje komplexni assety pro pouziti v ¢ Export animaci (Action Editor) a prace s NLA
hernim enginu editorem
e provede baking textur a map 3. | Herni Pipeline a optimalizace 10
* exportuje modely ve vhodném formatu ¢ Peceni (Baking) detaili z High-poly na Low-
e importuje model do herniho enginu poly model (Normal mapy)
e vytvofi varianty modelu pro rizné urovné * Exportni formaty (FBX, OBJ) a nastaveni
detailu pivotli a méfitek
e Import do herniho enginu (Unity / Unreal
e vytvofi jednoduchy casticovy efekt Engine) a nastaveni material
e Vytvéfeni variant modelt pro razné
vzdalenosti (LOD - Level of Detail)
* optimalizuje scény (LODs) » Zéklady casticovych systémt (vVFX) pro herni
efekty
* vytvoii uceleny graficky nebo animacni projekt | 4. | Komplexni projekt (Maturitni prace) 20

* realizuje kompletni produkéni workflow od
navrhu po implementaci do herniho enginu

¢ Samostatnd tvorba ucelené herni scény nebo
animované postavy

* Kompletni workflow od konceptu po

implementaci do enginu
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Platnost: od 1. 9. 2026
Forma vzdélani: denni

Pocet hodin celkem: 66

Pojeti predmétu

Ucebni osnova predmétu

Pocitacové sité

Cil pfedmétu:

Cilem pfedmétu je seznamit zaky se zakladnimi principy sitové komunikace a s fungovanim
pocitadovych siti v lokalnim i globalnim méfitku. Zaci ziskavaji znalosti o pfenosu dat, sitovych
prvcich, protokolech a adresaci a uéi se chapat vyznam siti pro provoz a dostupnost aplikaci a
her. Pfedmét rozviji schopnost orientace v sitovém prostiedi, porozuméni klient-serverovym a
distribuovanym architekturdm a podporuje bezpecné a efektivni vyuzivani sitovych technologii.

Charakteristika
udiva:

Obsah predmétu vychazi z obsahového okruhu RVP — Pocitacové sité. Uivo je zaméfeno na
zakladni pojmy a principy pocitacovych siti, typy siti a jejich topologie, pfenosova média a sitova
zafizeni. Pozornost je vénovana modelim komunikace, zejména modelu ISO/OSI a TCP/IP,
sitovym protokolim, IP adresaci a zakladim smérovani. Soucasti uciva jsou také zéaklady
bezdratovych siti, pfipojeni k internetu, principy fungovani servert a sitovych sluzeb. Duraz je
kladen na praktické vyuziti siti pti vyvoji aplikaci a her, zejména na sitovou komunikaci, online
sluzby, cloudova feSeni a zdklady sitové bezpecnosti.

Cile vzdélavani
v oblasti citi,
postoji, hodnot
a preferenci:

Vyuka pfispiva k rozvoji odpovédného pfistupu zakd k vyuzivani digitalnich technologii a
sitovych sluzeb. Vede zéky k uvédomeéni si vyznamu bezpeénosti, ochrany dat a dodrzovani
pravidel pfi praci v sitovém prostiedi. Podporuje systemati¢nost, peclivost a zodpovédnost pri
praci se sitovou infrastrukturou a posiluje respekt k etickym a pravnim aspektim vyuzivani
informacnich technologii.

Vyukové strategie:

Ve vyuce jsou uplatinovany metody propojujici teoretické poznatky s praktickou ¢innosti. Vyklad
je dopliiovan nazornymi ukazkami, praktickymi cviéenimi, simulacemi a laboratornimi ulohami.
Vyuziva se samostatna i skupinova prace, feSeni problémovych situaci a projektové vyucovani.
Diraz je kladen na préci s realnymi i virtudlnimi sitovymi prostfedimi, konfiguraci zakladnich
sitovych prvku a analyzu sitové komunikace.

Hodnoceni zaku:

Kritéria hodnoceni vychazi z pravidel pro hodnoceni vysledkd vzdélavani zaka ve Stiedni
Skole Horazd’ovice.

Hodnoceni aplikuje zasady klasifika¢niho fadu skoly. Hodnotime na klasifika¢ni stupnici 1-5.
Hodnoceni je zaméfeno na porozuméni zakladnim principim fungovani pocitacovych siti a
schopnost jejich praktického vyuziti. Sleduje se spravnost feSeni uloh, samostatnost, dodrzovani
pracovnich a bezpecnostnich postupti a aktivni pfistup k vyuce. Uplatituje se kombinace
pribézného a souhrnného hodnoceni, pisemného a tustniho ovéfovani znalosti, praktickych
cviceni a projektovych uloh. Pfi hodnoceni zéka prihlizime také k jeho pfistupu k pfedmeétu,
aktivité v hodinach, pe€livosti vypracovavani zadanych praci.

Pfinos predmétu
pro rozvoj
kli¢ovych
kompetenci

a prufezovych
témat:

Klicové kompetence:

Klicové kompetence:

Z hlediska klicovych kompetenci se vyucovaci piedmét podili zejména na rozvoji:

Kompetence k Feseni problémii — je rozvijena prostiednictvim identifikace a feSeni problémovych
situaci v sitovém prostiedi. Zaci se u¢i analyzovat pfi¢iny chyb v sitové komunikaci, navrhovat
vhodna feseni, ovéfovat jejich funkénost a zodpovédné rozhodovat o dal$im postupu.
Kompetence kuceni - Zzéaci jsou vedeni k porozumeéni principim sitové komunikace, k
vyhledavani a tfidéni odbornych informaci a k praci s technickou dokumentaci. U¢i se propojovat
teoretické poznatky s praktickymi cinnostmi, analyzovat vlastni postupy a vyhodnocovat
vysledky své prace.

Komunikativni kompetence - zaci vyuzivaji odbornou terminologii pfi popisu sitovych jevl a
postupll, spolupracuji pfi feSeni spolecnych tkold a prezentuji vysledky své prace. Rozviji
schopnost srozumitelné odborné komunikace v tymu i pfi kontaktu s uzivateli.

Obcanské kompetence a kulturni povédomi - Zaci chépou vyznam zivotniho prostiedi pro
Cloveéka, jednaji v duchu udrzitelného rozvoje; zaci dodrzuji zdkony a respektuji pravo a osobnost
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druhych lidi; Zaci podporuji hodnoty mistni, narodni, evropské a svétové kultury a maji k nim
vytvofen pozitivni vztah; jednaji odpoveédné ve vlastnim i vefejném zajmu;

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam: zak ma odpovédny postoj
k vlastni profesni budoucnosti; zdk ma ptehled o uplatnéni na trhu prace ve svém oboru,
cilevédomeé a rozumné se rozhoduje o své budouci profesni a vzdélavaci draze; zak ma realnou
pfedstavu o pracovnich, platovych a jinych podminkach v oboru;

Personalni a socialni kompetence - 7aci pracuji v tymu a podileji se na realizaci spole¢nych
pracovnich a jinych ¢innosti; zZaci se umi adaptovat na ménici se Zivotni a pracovni podminky;
zéci reaguji adekvatné na hodnoceni svého vystupovani a zptisobu jednani ze strany jinych lidi,
ptijimaji radu i kritiku;

Digitalni kompetence — je rozvijena praktickou praci se sitovymi technologiemi, nastroji pro
spravu a analyzu siti a pochopenim principti prenosu dat. Zaci se u¢i bezpetné a efektivng
vyuzivat digitalni technologie, chranit data a respektovat zadsady kybernetické bezpecnosti.
Priifezova témata:

Obcan v demokratické spolecnosti — predmét pfispiva k rozvoji odpovédného chovani v
digitalnim prostiedi, k respektovani pravidel komunikace na internetu a k uvédoméni si
spolecenskych dopadd informaénich technologii a sitovych sluzeb.

Clovék a digitalni svét — predmét rozviji schopnost efektivniho a bezpetného vyuZivani
pocitaovych siti v ramci vyvoje aplikaci a her. Zak reaguje na vyvoj technologii i software
v oboru. Vysledky své ¢innosti prezentuje a sdili v digitalnim prostiedi.

Ro¢nik: 1.

Rozpis vysledku vzdélani a uéiva Pocet hodin celkem: 33
=
Vysledky vzdélani: Rozpis uiva 2
=
Z4k: 1. | Uvod do po&itatovych siti 2
* rozpozna zékladni principy komunikace na siti e vyznam a vyuZiti pocitatovych siti
e historie a trendy
¢ Kklasifikuje sit¢ podle zvoleného kritéria (napi. | 2. | Klasifikace a topologie siti (4 hodiny) 4
fyzického, logického, geografického); * Kklasifikace siti (LAN, MAN, WAN, PAN)
» fyzicka a logicka topologie (sbérnice, hvézda,
kruh, mesh)
e vyuziva referen¢ni model ISO/OSI a TCP/IP k | 3. | Referen¢ni modely siti 5
popisu sitové komunikace ¢ model ISO/OSI — vrstvy a jejich funkce
* definuje zakladni komunika¢ni protokoly ¢ model TCP/IP
» srovnani modelt, piiklady komunikace
e rozeznava typy kabelovych vedeni a jejich | 4. | Pfenosova média a pasivni prvky 6
parametry * metalicka a opticka vedeni
e zvoli pouziti pasivnich prvki dle danych e kabely TP, STP, UTP — parametry
podminek e zasuvky, patch panely, rozvadéce
e zésady strukturované kabelaze
 zrealizuje jednoduchou strukturovanou kabeldz | 5. | Navrh a simulace sit’ové infrastruktury 6
(napf. typu TP) e Navrh malé LAN
¢ Volba aktivnich a pasivnich prvki
¢ Simulace v Packet Traceru
¢ Testovani konektivity
» Diagnostika zakladnich problémi
 rozliSuje aktivni prvky podle jejich zakladnich | 6. | Aktivni prvky siti 6
funkci ¢ Hub, switch, router, access point
e zvoli pouziti aktivnich prvki podle danych e Zakladni funkce a rozdily
podminek * Volba aktivniho prvku podle pouziti
* nakonfiguruje zakladni parametry aktivniho | 7. | Zakladni konfigurace sité 4
prvku sité * Propojeni zafizeni
 zrealizuje jednoduchou sit’ s vyuzitim pasivnich e Zékladni nastaveni aktivnich prvka
a aktivnich prvki * Ovéfeni funkcnosti sité

Ro¢énik: 2.
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Pocet hodin celkem: 33

Vysledky vzdélani: Rozpis uciva Hlf;lh
Z4k: 1. |Sit'ové sluzby OS 5
¢ vyuziva sitové sluzby opera¢niho systému ¢ sit'ova nastaveni pocitace
* nakonfiguruje parametry pocitace pro praci v * IP adresa, maska, brana
siti (sitova adresa, DHCP, DNS) * DNS, DHCP — principy
e orientuje se v IP adresaci pocitacovych siti 2. |IP adresace a DHCP 6
e pouzije funkci DHCP sluzby e [Pv4, struktura adresy
* staticka vs. dynamicka adresa
¢ DHCP server — konfigurace
 zrealizuje pfipojeni k internetu riznymi 3. | Pfipojeni k internetu a NAT 5
zpusoby * druhy pfipojeni k internetu
¢ pouzije funkci prekladu sitovych adres e princip NAT
» nakonfiguruje lokdlni sit’ s ohledem na zptsob » konfigurace sité s internetem
pripojeni k internetu
* Kklasifikuje zatizeni bezdratovych technologii 4. | Bezdratové sité 6
* nakonfiguruje bezdratovy pfenosovy systém e standardy Wi-Fi
* aplikuje zabezpeceni bezdratovych siti » zafizeni bezdratovych siti
* zabezpeceni Wi-Fi (WPA2, WPA3)
* pouziva druhy Sifrovani pro zabezpecené 5. | Sifrovani a bezpe¢nost siti 5
pripojeni a spravné je aplikuje * Sifrovani pfenosu
¢ definuje zakladni zplsoby napadeni siti a ¢ hrozby v sitich
orientuje se v principech jejich obrany ¢ ochrana sité (firewall, hesla)
¢ navrhne vhodné zabezpeceni pocitatové sité PT - DS2
¢ ochréani sit vhodnymi prostiedky
* rozliSuje principy a vyznamy routovani mezi 6. | Smérovani a diagnostika siti 6
sitémi e princip routovani
¢ identifikuje zdvadu v siti vhodnym postupem » diagnostické nastroje
¢ odstrani bézné zavady v siti ¢ hledani a odstranéni zadvad
* nakonfiguruje tiskové sluzby 7. | Sitové sluzby — tisk a ulozZisté 2
* nakonfiguruje server jako sitové ulozisté * tiskovy server
* sitové tloziste
* konzultuje problémy s technickou podporou 8. | Spoluprace s technickou podporou 2
e popis problému
* dokumentace

Obor vzdélani: 18-20-M/01, Informacni technologie
Nazev SVP: Vyvoj aplikaci a her

Platnost: od 1. 9. 2026
Forma vzdélavani: denni

Pocet hodin celkem: 63

Pojeti predmétu

Uc¢ebni osnova piredmétu

Kyberneticka bezpe¢nost

Cil pifedmétu:

Cilem pfedmétu je seznamit zaky se zakladnimi principy ochrany informacnich systémtl, dat a
digitalnich sluzeb v kontextu vyvoje aplikaci a her. Pfedmét rozviji schopnost rozpoznavat
bezpecnostni rizika, predchazet jim a adekvatnd na né reagovat. Zaci ziskavaji znalosti a
dovednosti potiebné k bezpecnému ndvrhu, vyvoji a provozu softwarovych feseni s diirazem na
odpovédné a etické vyuzivani informacnich technologii.

Charakteristika
udiva:

Ucivo vychazi z oblasti RVP - Pocitacové sité a Zakladni programové vybaveni a je zaméteno
na prakticky vyuzitelné zéklady kybernetické bezpecnosti relevantni pro vyvojare aplikaci a her.
Je zaméfeno zejména na zakladni pojmy a principy kybernetické bezpecnosti, typy hrozeb, utokti
a zranitelnosti informacnich systémd, ochranu dat, zaklady kryptografie a autentizace,
bezpecnost operacnich systému, siti a webovych aplikaci, bezpecny vyvoj softwaru a zasady
secure coding, ochranu osobnich idaju a pravni aspekty kybernetické bezpe€nosti, bezpecnost v
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hernich systémech a online prostiedich. U¢ivo je orientovano na propojeni teorie s praktickymi
priklady z redlného provozu informacnich systémi a vyvojovych projektd.

Cile vzdélavani
v oblasti citi,
postoji, hodnot
a preferenci:

Predmét vede zaky k odpovédnému a etickému chovani v digitdlnim prostfedi. Posiluje
uvédomeéni si vyznamu ochrany dat, soukromi a digitalni identity. Rozviji respekt k pravnim
normam, autorskym praviim a pravidlim bezpeéného chovéni na internetu. Zaci jsou vedeni k
obezietnosti, kritickému mysleni a zodpovédnosti za disledky vlastniho jednani v kyberprostoru.

Vyukové strategie:

Vyuka pfedmétu je zaloZena na inovativnich a aktivizujicich formach uéeni, které podporuji
samostatnost, kritické mysleni a tymovou spolupraci zakt. Duaraz je kladen na propojeni
teoretickych poznatktl s praktickym vyuzitim v realnych situacich z oblasti vyvoje aplikaci, her
a provozu informacnich systémi. Vyznamnou roli hraje projektova a tymova vyuka, pfi niz zaci
pracuji v menSich tymech na feSeni komplexnich bezpecnostnich tloh, napiiklad analyze
bezpecnosti aplikace, navrhu ochrany dat nebo simulaci kybernetického itoku a obrany.
Uplatiiovany jsou ptipadové studie a scénare z praxe, které zakiim umoznuji analyzovat realné
bezpecnostni incidenty, identifikovat jejich priciny a navrhovat preventivni i napravna opatfeni.
Vyuka je dale obohacena o simulace a modelové situace, naptiklad feSeni iniku dat, naruseni
uctu nebo zabezpeceni herniho serveru. V ramci vyuky jsou vyuzivany digitalni a vyukové
nastroje, specializovany software a online prostfedi umoznujici bezpecné testovani zranitelnosti
a ochrannych mechanismi. Zaci jsou vedeni k praci s dokumentaci, technickymi standardy a
bezpecnostnimi doporuc¢enimi. Podporovano je také badatelsky orientované uéeni, kdy zaci
samostatné vyhledavaji informace, porovnavaji rizna feSeni a prezentuji své zaveéry spoluzakim.
Soucasti vyuky jsou diskuse, reflexe tymové prace a prezentace vysledkd, které posiluji
komunika¢ni dovednosti a schopnost obh4jit vlastni postupy.Vyukové strategie systematicky
rozvijeji mezipfedmétové vztahy, zejména s programovanim, pocitaovymi sitémi, operaénimi
systémy a databazemi, a pfipravuji zaky na redlné pracovni prostiedi v oblasti informacnich
technologii.

Hodnoceni Zaku:

Kritéria hodnoceni vychdzi z pravidel pro hodnoceni vysledki vzdélavani zakt ve Stredni
Skole Horazd’ovice. Hodnoceni zak je pritbézné a zaméfené na oveérovani znalosti i praktickych
dovednosti. Zahrnuje pisemné testy, Gstni zkouseni, praktické tikoly, pfipadové studie a projekty.
Hodnoti se nejen vysledek, ale také postup feSeni, schopnost identifikovat rizika a navrhovat
adekvatni bezpeénostni opatieni. Souéésti hodnoceni je sebehodnoceni a reflexe vlastni prace.

Piinos predmétu
pro rozvoj
kli¢ovych
kompetenci

a prufezovych
témat:

Kli¢ové kompetence

Kompetence k uceni - Zaci si osvojuji schopnost systematicky pracovat s informacemi,
vyhledavat, tfidit a kriticky hodnotit bezpe¢nostni zdroje, technickou dokumentaci a doporuceni.
U¢i se aplikovat ziskané poznatky v novych situacich, reflektovat vlastni postupy a
vyhodnocovat efektivitu navrzenych feseni.

Kompetence k reseni problémii - predmét rozviji schopnost analyzovat bezpeénostni problémy,
identifikovat jejich pfi¢iny a navrhovat odpovidajici technicka i organizaéni opatieni. Zaci se uéi
rozhodovat na zakladé dostupnych informaci, predvidat mozna rizika a volit vhodné strategie
ochrany informacnich systémd.

Komunikativni kompetence - Zzéaci jsou vedeni k jasnému a srozumitelnému vyjadfovani
odbornych myslenek v Gstni i pisemné form¢. V ramcei tymové prace obhajuji sva feseni, diskutuji
o bezpecnostnich postupech a prezentuji vysledky své prace s vyuzitim odborné terminologie.
Persondalni a socialni kompetence - vyuka podporuje schopnost spolupracovat v tymu, piijimat
rtizné role a nést odpovédnost za spoleény vysledek. Zaci rozvijeji sebereflexi, respekt k ndzortim
ostatnich a schopnost konstruktivné fesit konfliktni situace vznikajici pfi tymové praci.
Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam - zaci ziskavaji dovednosti
vyuzitelné v praxi IT obort, uci se dodrzovat bezpecnostni standardy, pracovni postupy a zasady
profesni odpovédnosti. Predmét ptispiva k pfipraveé na dalsi vzdélavani i piimé uplatnéni na trhu
prace v oblasti vyvoje a spravy informacnich systémt.

Digitalni kompetence - Zaci se uci bezpecné, kriticky a odpovédné pouzivat digitalni technologie,
informacni systémy a online sluzby. Osvojuji si zasady ochrany digitalni identity, osobnich udaju
a dat, chapou rizika spojena s pouzivanim digitalnich technologii a zpasoby jejich minimalizace.
Priifezova témata

Obcan v demokratické spolecnosti — zak ptijima odpovédnost za vlastni jednani, samostatn¢ se
rozhoduje, rozviji neustale své odborné znalosti a dovednosti, zajimé se o vefejné déni, ma
poveédomi o historickém vyvoji.

Clovek a svét prace — 74k si péstuje kladny vztah k oboru, aktivné vyhledava nové informace ze
svého oboru, aplikuje ziskané poznatky, uvédomuje si své pracovni povinnosti i prava.

Clovék a digitalni svét — predmét rozviji schopnost bezpetné a efektivné vyuzivat digitalni
technologie, chranit data, digitalni identitu a informacni systémy. Ziskavaji data, informace a
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informace.

obsah z raznych zdroj, kriticky je hodnoti a posuzuji spolehlivost, hodnovérnost a uplnost.
Komunikuji prostfednictvim riiznych digitalnich technologii, sdili jejich prostfednictvim data a

Roc¢nik: 3.
Rozpis vysledki vzdélani a uciva Pocet hodin celkem: 33
£
Vysledky vzdélani: Rozpis uciva ]
==
Z4k: 1. | Zaklady kybernetické bezpec¢nosti 8
» vysvétli zékladni pojmy kybernetické e Zakladni pojmy (hrozba, zranitelnost, riziko)
bezpecnosti * Typy utokti (malware, phishing, socialni
¢ rozlisi jednotlivé typy kybernetickych utokt inzenyrstvi)
¢ objasni principy divérnosti, integrity a ¢ Principy bezpec¢nosti (diiveérnost, integrita,
dostupnosti dat dostupnost)
¢ rozpozna bezpecnostni incident ¢ Bezpecnostni incidenty
¢ popise roli uzivatele pfi zajistovani bezpecnosti ¢ Role uzivatele v bezpecnostnim fetézci
informaci PT - CDS, DS2,7
2. | Bezpecnost uzivatele a digitalni identity 10
¢ pouziva zasady bezpeéné spravy hesel a e Sprava hesel a autentizace (véetné
autentizace vicefaktorové)
 chrani svou digitalni identitu » Digitalni identita a jeji ochrana
¢ rozpozna phishing a techniky socialniho * Phishing a socialni inzenyrstvi (praktické
inzenyrstvi priklady)
e aplikuje pravidla bezpe¢ného chovani v online ¢ Bezpecné chovani na internetu a socialnich
prostredi sitich
¢ bezpecné spravuje pristupové tdaje e Sprava pristupovych udaji
* rozlisi uzivatelska a administratorska opravnéni o Zéklady spravy opravnéni (uzivatel vs.
administrator)
PT — DS6
¢ aplikuje zakladni postupy ochrany dat 3. | Bezpecnost dat a aplikaci 7
* naklada s citlivymi daty v souladu s ¢ Ochrana dat (zalohovani, ifrovani — principy)
bezpecnostnimi zdsadami e Prace s citlivymi daty
¢ vysvétli vyznam aktualizaci a bezpeénych ¢ Bezpecnost aplikaci (aktualizace, zdroje
zdroju softwaru software)
¢ rozpozna projevy Skodlivého softwaru « Skodlivy software a jeho projevy
* bezpecné instaluje aplikace a nastavuje jejich * Bezpecné instalace a opravnéni aplikaci
opravnéni PT - CDS
* aplikuje zakladni principy analyzy rizik 4. | Analyza rizik a bezpe¢nostni chovani 8

identifikuje slaba mista z hlediska bezpecnosti
vyhodnoti rizika modelovych bezpecnostnich
situaci

navrhne preventivni bezpecnostni opatieni
spolupracuje pfi feseni bezpecnostniho
incidentu

prezentuje navrzené feseni bezpecnostniho
problému

e Zékladni principy analyzy rizik

¢ Identifikace slabych mist (uzivatel, zafizeni,
data)

* Modelové situace (phishing, ztrata dat apod.)

e Navrh preventivnich opatfeni

* Tymova spolupréce pfi feseni incidentu

* Prezentace navrhu feSeni

PT — SP1
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Roc¢nik: 4.

Rozpis vysledku vzdélani a uciva Pocet hodin celkem: 30
£
Vysledky vzdélani: Rozpis uciva ]
==
Z4k: 1. | Pokrocilé hrozby a bezpec¢nost systémii 10
* charakterizuje pokrocilé kybernetické hrozby e Pokrocilé hrozby (ransomware, cilené tutoky)
* identifikuje zranitelnosti aplikaci a systému e Zranitelnosti aplikaci a systémi
* aplikuje zasady bezpecné spravy softwaru * Aktualizace a sprava softwaru
¢ navrhne zabezpecCeni koncovych zatizeni ¢ Bezpecnost koncovych zatizeni (PC, mobil)
e vysvétli principy ochrany dat ulozenych v ¢ Principy ochrany dat v zatizeni
zafizeni PT - CDS
e vysvétli zakladni principy ochrany osobnich 2. | Pravni a etické aspekty kybernetické 8
udaji bezpecnosti
¢ dodrzuje zasady autorského prava v digitdlnim ¢ Ochrana osobnich udajii (principy GDPR)
prostredi ¢ Autorské pravo v digitalnim prostredi
¢ posoudi odpovédnost uzivatele pii praci s ICT ¢ Odpovédnost uZivatele
¢ aplikuje etické zasady v online komunikaci ¢ Etika v online prostfedi
* rozpozna rizika kyberSikany a digitalni stopy ¢ Kybersikana, digitalni stopa
PT — DS6,7
¢ navrhne bezpeéné uzivatelské prostredi 3. | Bezpecnost v praxi 12
* zabezpe¢i uZivatelske Gcty a zafizeni * ndvrh bezpe&ného uzivatelského prostiedi
e vytvoii zakladni bezpe¢nostni pravidla o Zabezpe&eni uétl a zafizeni
* zvoli vhodny postup pfi feSeni bezpecnostniho » Tvorba jednoduchych bezpeénostnich pravidel
incidentu ¢ Reakce na incident (ztrata dat, napadeni uctu)
¢ fesi modelové situace z oblasti kybernetické * Simulace situaci z praxe
bezpecnosti » Prezentace feSeni
e prezentuje navrzené bezpecnostni feSeni

Obor vzdélani: 18-20-M/01, Informa¢ni technologie Platnost: od 1. 9. 2026
Nazev SVP: Vyvoj aplikaci a her Forma vzdélavani: denni
Pocet hodin celkem: 195

Pojeti predmétu

Uc¢ebni osnova piredmétu

Programovani a algoritmizace

Cil pifedmétu:

Cilem predmétu je rozvijet u zakd schopnost algoritmického mysleni a osvojit si zékladni
principy programovani nezavisle na konkrétni platformé &i technologii. Zaci se ui analyzovat
problémy, navrhovat postupy jejich feSeni a tyto postupy prevadét do programového kodu.
Predmét vytvari zaklad pro dalsi odborné predméty a vede zaky k systematickému, logickému a
efektivnimu pfistupu k feSeni uloh.

Charakteristika
udiva:

Ucivo vychazi zejména z obsahového okruhu Programovani a vyvoj aplikaci. Predmét ma
teoreticko-prakticky charakter a zaméfuje se na obecné principy programovani. Vyuka je
orientovana na navrh algoritmd, jejich zapis a naslednou implementaci v programovacim jazyce.
Z4ci se seznamuji se zakladnimi programatorskymi konstrukcemi, datovymi typy, fizenim béhu
programu a strukturou programu. Soucasti uciva je prace s podminkami, cykly, funkcemi,
zakladnimi datovymi strukturami a principy modularity. Diraz je kladen na pochopeni principt,
prehlednost a spravnost feseni, postupné zvysovani obtiznosti uloh a schopnost pfenaset naucené
postupy do novych situaci.

Cile vzdélavani
v oblasti citi,
postoji, hodnot
a preferenci:

Predmét rozviji systematiCnost, pfesnost a vytrvalost pii feSeni problému. Vede zaky k
odpovédnému pristupu k vlastni praci, schopnosti analyzovat chyby a ucit se z nich. Podporuje
samostatnost, logické uvazovani a ochotu hledat efektivni feseni.
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Vyukové strategie:

Vyuka je zalozena na kombinaci vykladu, praktickych cviceni a feSeni tloh rizné obtiznosti.
Dtraz je kladen na postupné budovani algoritmického mysleni a porozuméni principim
programovani. Vyuzivany jsou metody problémového uceni, kdy zaci fesi konkrétni tlohy a
diilezitou roli hraje analyza feSeni a prace s chybou. Zaci pracuji samostatné, ve dvojicich i
skupinach, diskutuji postupy feSeni a porovnavaji rizné ptistupy. Soucasti vyuky je také prace s
vyvojovym prostiedim a zakladnimi nastroji pro ladéni program?.

Hodnoceni Zaku:

Kritéria hodnoceni vychazi z pravidel pro hodnoceni vysledkid vzdélavani zaka ve Stfedni Skole
Horazd’ovice. Hodnoceni je numerické i slovni, je pribézné a zaméfené na porozumeéni
principiim programovéani a schopnost jejich praktického vyuziti. Posuzuje se spravnost
algoritmu, funkénost programu, prehlednost a struktura feSeni. Zohledniuje se také schopnost
analyzovat problém, samostatnost pii feSeni uloh, prace s chybou a aktivita pfi vyuce. Hodnoceni
probiha formou praktickych uloh, testil, programatorskych cviceni a pfipadné mensich projekta.

Pf#inos predmétu
pro rozvoj
kli¢ovych
kompetenci

a prirezovych
témat:

Kli¢ové kompetence:

Kompetence k uceni - zak si osvojuje strategie uceni v oblasti programovani, pracuje s
odbornymi zdroji a rozviji schopnost samostatn¢ fesit tlohy.

Kompetence k resent problémii - Zak analyzuje problém, navrhuje algoritmus feSeni a ovétuje
jeho spravnost.

Komunikativni kompetence - zak dokaze popsat postup feSeni, vysvétlit algoritmus a
diskutovat rizné piistupy.

Personalni a socialni kompetence - zak spolupracuje pti feseni tloh, pfijima zpétnou vazbu a
uci se z chyb.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitim - zak ziskava zakladni
dovednosti potfebné pro dalsi studium i praxi v oblasti IT.

Digitalni kompetence - zak vyuziva vyvojové prostiedi, vytvaii a upravuje digitalni obsah ve
formé programového kodu a fesi llohy pomoci digitalnich nastroja.

Matematické kompetence - zék rozviji logické, abstraktni a algoritmické mysleni, pracuje se
strukturami a postupy feSeni problémi

Prifezova témata:

Clovek a digitalni svét — zaci vyuzivaji digitalni technologie pii kreativni praci ve svém oboru.
Navrhuji takova FeSeni prostfednictvim digitalnich technologii, ktera jim pomohou vylepsit
postupy ¢i technologie. Ziskavaji data, informace a obsah z rtiznych zdroju, kriticky je hodnoti a
posuzuji spolehlivost, hodnovérnost a Gplnost. Komunikuji prostiednictvim riznych digitalnich
technologii, sdili jejich prostfednictvim data a informace.

Ro¢nik: 1.

Rozpis vysledki vzdélani a uc¢iva Pocet hodin celkem: 33
>
k=
Vysledky vzdélani: Rozpis uciva s
==
Zak: 1. | Algoritmus 14
¢ popiSe vlastnosti algoritmu (koneénost, ¢ Algoritmus — definice, vlastnosti algoritmu
jednoznacénost, determinovanost) e Priklady algoritmt z béZného Zivota

» zanalyzuje jednoduchou ulohu a algoritmizuje ji * Opakovani (cyklus) — princip
e zapiSe algoritmus vhodnym zptisobem e Pocitadlo a podminka
(pseudokéd, vyvojovy diagram) ¢ Kombinace vétveni a cyklu

e Vstup — vystup — zpracovani

¢ Sekvence kroku

¢ Jednoduché slovni algoritmy

* Vyvojové diagramy — zékladni znacky
* Linearni algoritmus

e Vétveni ve vyvojovém diagramu

* Praktické ulohy (max. ze dvou ¢isel)

* Tabulkové sledovéni pribehu algoritmu
* Suchy béh algoritmu
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* pouzije zakladni datové typy

¢ Hledani logickych chyb

¢ Komplexnéjsi tlloha (napi. bodovaci systém
hry)

¢ Rozklad problému na diléi ¢asti

¢ Pseudokod — pravidla zapisu

¢ Algoritmus s podminkou (vicenasobné vétveni)

¢ Algoritmus s cyklem — pevny pocet opakovani

¢ Algoritmus s podminkou ukonceni

¢ Akumulator (soucet, primér)

¢ Navrh testovacich vstupti

¢ Hrani¢ni hodnoty

¢ vytvoii jednoduchy program se vstupem a 2. | Uvod do programovani 6
vystupem ¢ Program — definice
e pouzije zékladni datové typy jazyka Lua e Vyvojové prostredi
¢ dodrzuje syntaxi jazyka Lua e Struktura programu
¢ dodrzuje zakladni zasady Citelnosti a ¢ Proménné a datové typy
strukturovani kodu. e Operatory
e Vstup a vystup
» Piepis jiz zndmych algoritm
e pouzije Fidici struktury programu (vétveni,| 3. |Ridici struktury 5
cykly) e If/else
e vytvoii jednoduché strukturované programy ¢ Vicenasobné vétveni
* testuje program pro rizné vstup e While
* For
¢ Vnoiené cykly
* Procvicovani (Ciselné ulohy, textové tilohy)
e pouziva pole pro ukladani a zpracovani dat 4. | Prace s daty a funkcemi 8
e vytvari vlastni funkce a pouziva parametry ¢ Pole — deklarace a index
¢ rozdéluje program na mensi ¢asti ¢ Préace s polem
* testuje program pro rizné vstupy ¢ Hledani minima a maxima
¢ odstranuje zékladni chyby programu e Linearni vyhledavani
¢ Funkce a parametry
¢ Navratova hodnota
¢ Rozdéleni programu na ¢asti
e Ladéni programu
e Zékladni prace debuggeru
Rocnik: 2.
Rozpis vysledku vzdélavani a uéiva Pocet hodin celkem: 66
g
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva ]
==
Zak: 1. | Zaklady programovani - opakovani 8
e pouziva proménné, podminky a cykly * Datové typy
e vytvari algoritmy pro feseni tloh ¢ Podminky a cykly
e pouziva funkce a parametry ¢ Funkce
* odstranuje chyby programu » Ladéni
» vysvétli princip objektoveé orientovaného 2. | Uvod do objektového programovani 12
programovani ¢ Trida a objekt
e vytvafi jednoduché objekty e Atributy a metody
e pouziva konstruktory ¢ Konstruktor
* pracuje s instancemi tiid * Instance objektu
* pouzivé zapouzdieni dat e Zapouzdieni
* navrhne jednoduchy objektovy model aplikace 3. | Navrh objektovych aplikaci 12

* vytvafi vztahy mezi objekty
» rozd¢luje aplikaci na logické ¢asti

¢ Navrh tfid
* Asociace mezi tiidami
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e pouziva dédi¢nost pti navrhu aplikace
* vyuziva polymorfismus

¢ Modularita
e Dédicnost
e Polymorfismus

e implementuje stavovy automat
* optimalizuje vykon aplikace
* analyzuje pficiny vykonnostnich problémut

¢ Herni smycka
¢ GameManager
¢ Singleton

¢ Event systém

* Objekt pooling
* Optimalizace

» uklada data do kolekei 4. | Kolekce a prace s daty
» prochazi a zpracovava kolekce * Pole a seznamy
¢ vyhledéva a tfidi data * Tterace kolekci
¢ pouziva zakladni datové struktury * Vyhledavani dat
* Kolekce objekti
¢ vysvétli komponentovy princip Unity 5. | Uvod do Unity 26
* Instalace, prostfedi Unity
¢ Scéna, GameObject, komponenty
e vytvoii 2D scénu e Transform
e Sprite a 2D scéna
e Skripty v Unity (MonoBehaviour)
e Update(), Start()
¢ implementuje pohyb a kolizi objekti ¢ Pohyb objektu
¢ Kolize
¢ Rigidbody2D
¢ vytvofi jednoduché uzivatelské rozhrani e Prefab
¢ Instantiate / Destroy
e UI-Text
e UI — Button
e Udalosti tlacitek
* propoji herni logiku se skripty * Mini hra (napf. Arkanoid)
* pouziva Git pti vyvoji hry * Rozsiteni hry
e Git + Unity
* Prezentace projektu
Rocnik: 3.
Rozpis vysledki vzdélavani a uciva Pocet hodin celkem: 66
g
Vysledky vzdélavani Rozpis udiva ;g
==
Z4k: 1. |2D - pokro¢ilé 16
e vyuzivd pfi tvorbé propagacnich prostiedkl ¢ Animace
ruzné typy kresby ¢ Animator Controller
* navrhne architekturu mensi hry ¢ ScriptableObject
¢ implementuje stavovy automat pro fizeni herni e Ukladani hry (PlayerPrefs / JSON)
logiky ¢ Audio
e pracuje s animacnim systémem Unity e Stavovy automat
¢ implementuje ukladéani a nacitani dat ¢ 2D roénikovy projekt
e vytvoti 3D scénu s fyzikalnimi objekty 2. |3D - zaklady 16
¢ optimalizuje hru z hlediska vykonu ¢ 3D scéna
¢ pouziva verzovaci systém pii tymové praci e Kamera
e testuje integritu softwaru pro rtuzné scénaie ¢ QOvladani postavy
pouziti e Fyzika 3D
¢ Raycasting
e NavMesh
e Mini 3D projekt
* navrhne architekturu hry 3. | Architektura hry 16
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¢ Refaktoring projektu
¢ implementuje jednoduchou Al postavy 4. | Al zaklady 12
¢ implementuje jednoduchou Al e FSM
¢ navrhne stavovy diagram chovani ¢ Jednoducha Al nepftitele
* testuje chovani Al v riznych situacich » Pathfinding princip
¢ Behavior tree (zaklad)
¢ Implementace do projektu
¢ obh4ji technické feseni projektu 5. | Testovani a ladéni 6
e popisuje a zaznamenava chyby v systému (bug ¢ Profiling
report ¢ Debugging v Unity
¢ Dokumentace projektu
Ro¢nik: 4.
Rozpis vysledkii vzdélavani a udiva Pocet hodin celkem: 30
g
Vysledky vzdélavani Rozpis uéiva g
==
Z4k: 1. | Planovani maturitniho projektu 4
¢ vytvoii navrh maturitniho projektu ¢ Navrh projektu
¢ rozd¢li role v projektovém tymu ¢ Rozdéleni roli
¢ navrhne architekturu aplikace ¢ Architektura
¢ pouziva Git workflow pfi tymové spolupraci ¢ Git workflow
¢ implementuje zakladni funkcionalitu aplikace 2. | Vyvoj 18
¢ implementuje prvky Al a uzivatelského e Implementace jadra
rozhrani ¢ Implementace Al / Ul
e optimalizuje vykon aplikace ¢ Optimalizace
¢ testuje funkcénost aplikace e Testovani
¢ systematicky testuje software 3. | Dokonéeni 8
e pfipravi finalni build * Bug fixing
e prezentuje a obhaji projekt e Build hry
* reflektuje technické feseni ¢ Dokumentace
* odstranuje nalezené chyby aplikace ¢ Prezentace projektu
» zpracuje dokumentaci projektu

Obor vzdélani: 18-20-M/01, Informa¢ni technologie
Nazev SVP: Vyvoj aplikaci a her

Platnost: od 1. 9. 2026
Forma vzdélavani: denni

Pocet hodin celkem: 297

Pojeti predmétu

Uc¢ebni osnova piredmétu

Programovani v hernich enginech

Cil predmétu:

Cilem pfedmétu je rozvijet schopnost zaki vytvafet interaktivni aplikace a hry s vyuZzitim
modernich hernich engintl. Zaci si osvojuji principy objektové orientovaného programovani,
programovani herni logiky, prace s hernimi objekty, udalostmi a fyzikou a uci se aplikovat
znalosti programovani v konkrétnim vyvojovém prostfedi. Predmét navazuje na zaklady
programovani a vede zaky k tvorbé komplexnéjsich projektl, pii nichz propojuji algoritmické
mysleni, praci s daty, grafiku a uzivatelské rozhrani. Dlraz je kladen na schopnost analyzovat
problémy, navrhovat efektivni algoritmy a implementovat je v konkrétnim hernim enginu.

Charakteristika
udiva:

Obsah pfedmétu vychazi z obsahového okruhu RVP — Programovani. Pfedmét ma vyrazné
prakticky charakter a je zaméfen na tvorbu hernich a interaktivnich aplikaci. Vyuka se soustiedi
na praci v hernim enginu, tvorbu a spravu hernich scén, programovani chovani objektl a
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implementaci herni logiky. Zaci se seznamuji s principy prace s herni smy¢kou, udalostmi,
kolizemi, animacemi a zdkladnimi prvky fyziky. Soucasti u€iva je také navrh struktury projektu,
optimalizace vykonu a zékladni testovani hernich aplikaci. Dlraz je kladen na propojeni
programovani s vizualni strankou aplikace a na schopnost vytvaret funkéni a uZzivatelsky
privétiva feseni.

Cile vzdélavani
v oblasti citu,
postoji, hodnot
a preferenci:

Predmét podporuje tvofivost, samostatnost a systematicky pristup k feseni problémti. Vede zaky
k odpovédnému pfistupu k tvorbé digitalniho obsahu, k respektovani autorskych prav a
k uvédomeéni si dopadu digitalnich technologii na uzivatele. Rozviji schopnost spolupracovat
v tymu, pfijimat zpétnou vazbu a reflektovat vlastni praci.

Vyukové strategie:

Vyuka je zalozena na praktickych, projektové orientovanych a tymovych metodach. Zaci
vytvareji vlastni herni projekty, na nichz aplikuji ziskané znalosti a dovednosti. Postupuji
od jednodussich uloh k komplexnéjsim projektim. Vyuzivany jsou prvky problémového uceni,
experimentovani a iterativniho vyvoje. Zaci testuji své aplikace, hledaji chyby a optimalizuji
feSeni. Soucasti vyuky je prezentace projektil, obhajoba feseni a reflexe pracovniho postupu.

Hodnoceni Zaku:

Kritéria hodnoceni vychazi z pravidel pro hodnoceni vysledkil vzdélavani zakt ve Stfedni skole
Horazd’ovice. Hodnoceni je numerické i slovni a probihd po skonceni zadaného ukolu.
Hodnoceni vychazi z kvality vypracovanych programatorskych tiloh a projekti. Posuzuje se
spravnost, funk¢nost, piehlednost a efektivita kddu, stejné jako schopnost zaka své feSeni
vysvétlit. Pfihlizi se také k systemati¢nosti prace a dodrzovani stanovenych postupti.

Piinos predmétu
pro rozvoj
kli¢ovych
kompetenci

a prirezovych
témat:

Klicové kompetence:

Kompetence k reseni problémit — Zaci samostatné i v tymu analyzuji zadani herniho projektu,
navrhuji postup feSeni, identifikuji mozné piekazky a hledaji efektivni zpuisoby jejich
odstranéni.

Komunikativni kompetence — Zaci prezentuji herni navrhy, obhajuji feSeni a sdileji zpétnou
vazbu v tymu. Dodrzuji odbornou terminologii.

Personalni a socialni kompetence — zaci spolupracuji na spolecnych projektech, rozdéluji si role
v tymu a fesi konfliktni situace, pfijimaji odpovédnost za vlastni praci i praci tymu.

Digitalni kompetence — zaci pracuji s informacemi z rtiznych zdroji a médii, uci se je
vyhledavat, ovéfovat, hodnotit jejich divéryhodnost a dale je zpracovavat, sdilet a prezentovat.
Aktivné vyuzivaji vyvojové nastroje, grafické editory a verzovaci systémy.

Matematické kompetence — zaci uplatiuji logické a algoritmické mysleni pfi programovani
hernich mechanismu, praci s pohybem objektt a zékladnimi principy fyziky.

Priifezova témata:

Obcan v demokratické spolecnosti — zék cilevédomé usiluje o dobré znalosti a dovednosti,
prijima odpovédnost za vlastni rozhodnuti a jednani, vytrvale rozviji své odborné dovednosti.
Clovék a svét price — zak je veden k pochopeni pracovnich roli v hernim primyslu,
k odpovédnosti za kvalitu odvedené prace a k rozvoji podnikavosti pfi navrhu vlastnich
projekta.

Clovek a digitalni svét — zaci vyuzivaji digitalni technologie pii kreativni praci ve svém oboru.
Efektivné vyuzivaji digitalni nastroje pfi navrhu a realizaci her.. Ziskavaji data, informace a
obsah z riznych zdroji, kriticky je hodnoti a posuzuji spolehlivost, hodnovérnost a uplnost.
Komunikuji prostfednictvim riznych digitalnich technologit, sdili jejich prostfednictvim data a
informace.

Ro¢nik: 1.

Rozpis vysledkii vzdélani a uciva Pocet hodin celkem: 66
=
Vysledky vzdélani: Rozpis udiva g
=
Z4k: 1. | Zaklady skriptovani 30
e vytvafi jednoduché programy e Struktura programu v hernim enginu (skript
* pouziva proménné jako komponenta)
e vyuziva podminky » Datové typy (Cisla, text, logické hodnoty)
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e pouziva cykly

e vytvari funkce

* navrhuje jednoduché algoritmy

¢ Proménné a jejich pouziti

e Operatory (aritmetické, relacni, logické)

¢ Podminéné piikazy (if, else)

e Cykly (for, while)

* Metody a funkce (parametry, navratové
hodnoty)

e Zéakladni prace s konzoli / vystupem programu

e Zapis jednoduchych algoritma
* Propojeni skriptu s objektem ve scén¢

2. | Prace s objekty ve hie 36
e vytvafi skripty pro objekty « Zivotni cyklus skriptu (napk. Start, Update)
¢ Pristup ke komponentam objektu
¢ fidi chovani objektd ¢ Transformace objektu (pohyb, rotace, zména
velikosti)
e Zpracovani vstupu (klavesnice, mys, gamepad
— zéklad)
e reaguje na vstupy uzivatele ¢ Kolizni detekce (triggery, kolize)
¢ Reakce na udalosti (OnCollision, OnTrigger
apod.)
e propojuje skripty s hernim prostredim * Prace s vice objekty ve scéné
* ovéfuje funkcnost skripti ¢ Jednoduché tizeni herniho objektu (napt. Hrac)
e Testovani funkcnosti skriptd v prostredi
Roc¢nik: 2.
Rozpis vysledku vzdélavani a uéiva Pocet hodin celkem: 99
=
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva 3
==
Z4k: 1. | Objektové programovani 40
e vytvafi tiidy a objekty ¢ Principy objektové orientovaného
programovani
¢ Definice tfid a vytvafeni instanci
e vyuziva zapouzdieni e Atributy a metody tiid
¢ pouziva dédi¢nost e Zapouzdfeni (public, private)
¢ Dédicnost a rozsifovani tfid
e navrhuje strukturu programu ¢ Polymorfismus (zékladni princip)
¢ Organizace kodu do vice skripti
* organizuje kod e Navrh jednoduché architektury programu
* (Oddéleni logiky a prezentace
e implementuje herni logiku 2. | Herni logika 35
* Rizeni herniho cyklu
¢ reaguje na udalosti ¢ Sprava stavt hry (menu, hra, pauza, konec)
¢ Event-driven pfistup (udalosti a reakce)
¢ fidi prabéh hry e Prace s ¢asem (Casovace, cooldowny)
= analyzuje problém ¢ Systém skore a hernich proménnych
= navrhuje feseni * Rizeni priibéhu hry (win/lose podminky)
¢ Komunikace mezi objekty
* Navrh a implementace herni logiky
3. | Ladéni a testovani 24

* vyhledava chyby v programu
e opravuje chyby
* pouzivé nastroje pro ladeéni

* testuje funk¢nost programu
e navrhuje upravy

¢ Typy chyb (syntaktické, logické, béhové)

* Préace s chybovymi hlasenimi

¢ Ladici nastroje v prostiedi (debugger, logy)
* Vypis hodnot proménnych

¢ Krokovani programu

* Navrh testovacich scénait

* Systematické hledani chyb

« Upravy a refaktoring kédu
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Rocnik: 3.
Rozpis vysledkii vzdélavani a udiva Pocet hodin celkem: 132
=
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva 3
==
Z4k: 1. | Pokrocilé skriptovani 50
e vyuziva pokrocilé datové struktury ¢ Datové struktury (pole, seznamy, slovniky)
e vytvafi slozitéjsi programové celky ¢ Prace s kolekcemi v hernim kontextu
¢ optimalizuje kod e Sprava vétsiho mnozstvi objekti
 analyzuje efektivitu feSeni ¢ Navrh modularniho kédu
* navrhuje zlepSeni e Znovupouzitelnost kodu (reuse)
¢ Optimalizace algoritmi
¢ Optimalizace béhu skriptil
¢ Prace s paméti (zaklady)
¢ Refaktoring kodu
¢ navrhuje chovani NPC 2. | Uméla inteligence 40
¢ implementuje rozhodovaci mechanismy e Zakladni principy herni Al
e fesi pohyb postav ¢ Stavové automaty (FSM)
¢ implementuje pathfinding ¢ Rozhodovaci stromy (zaklad)
¢ testuje chovani Al ¢ Chovani NPC (hlidani, pronasledovani, uték)
¢ Navigace v prostoru (NavMesh apod.)
¢ Pathfinding (principy, napi. A*)
¢ Reakce na hrace a prostredi
* Ladéni a testovani Al
e pouziva verzovaci systém 3. | Verzovaci systémy a tymova spoluprace 42
e spravuje zmény v kddu ¢ Principy verzovani (repozitaf, commit,
¢ spolupracuje na projektu historie)
e sdili kod ¢ Prace s nastrojem (napt. Git)
e fesi konflikty e V¢étveni (branching) a slu¢ovani (merge)
¢ dodrzuje pravidla tymové prace * Reseni konfliktd
e Sdileni kédu v tymu
¢ Organizace prace v tymu (workflow)
¢ Dokumentace kodu
e Zasady tymové spoluprace

Obor vzdélani: 18-20-M/01, Informaéni technologie Platnost: od 1. 9. 2026
Nazev SVP: Vyvoj aplikaci a her Forma vzdélavani: denni
Pocet hodin celkem: 93

Pojeti predmétu

Uc¢ebni osnova piredmétu

Vyvoj aplikaci

Cil pifedmétu:

Cilem predmétu je seznamit zaky s komplexnim procesem tvorby softwarovych feseni, a to od
pocatecni analyzy pozadavkl pres navrh architektury, samotnou implementaci az po testovani a
nasazeni aplikace. Vyuka smétuje k tomu, aby Zaci dokazali samostatn€ i v tymu vytvaret funkéni
a uzivatelsky piivéetivé aplikace odpovidajici zadanym pozadavkiim, pficemz budou klast diraz
na kvalitu zdrojového kédu, jeho strukturu a dlouhodobou udrzitelnost. Zaci jsou vedeni k
pochopeni principi moderniho softwarového vyvoje a k osvojovani postupti, které odpovidaji
praxi v oblasti informacnich technologii. Nedilnou soucasti je rozvoj schopnosti feSit realné
problémy pomoci programovacich nastrojii a technologii, které jsou aktudlné vyuzivany v
softwarovém primyslu.

Charakteristika
udiva:

Ucivo vychazi z obsahového okruhu RVP Programovadni a vyvoj aplikaci a navazuje na dalsi
odborné pfedméty a na zdkladni znalosti programovani, které rozviji smérem k jejich
praktickému vyuziti pii vyvoji aplikaci. Zaci se postupné seznamuji s navrhem softwarové
architektury, pficemz je kladen dliraz na pochopeni principti objektové orientovaného
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programovani a bézn¢ pouzivanych navrhovych vzord. Soucasti vyuky je prace s daty, a to jak v
podobé lokalniho ukladani, tak prostfednictvim databazovych systémi. Zaci se dale vénuji vyvoji
aplikaci v ramci zvolenych platforem, napiiklad desktopovych nebo webovych, a seznamuji se s
vyuzitim frameworkd a knihoven, které zefektiviiuji proces vyvoje. Dilezitou roli hraje také
prace s verzovacimi systémy, zejména v kontextu tymové spoluprace. Vyuka zahrnuje rovnéz
testovani a ladéni aplikaci, stejné jako zakladni principy jejich nasazeni do provozu. Ucivo je
koncipovano tak, aby zaci ziskali zkuSenost s celym zivotnim cyklem softwarového produktu.

Cile vzdélavani
v oblasti citi,
postoji, hodnot
a preferenci:

Pfedmét podporuje odpovédny piistup k tvorbé softwaru, dislednost pfi praci a orientaci na
kvalitu vysledku. Rozviji samostatnost, schopnost fesit problémy a ochotu pribézné se vzdélavat
v dynamicky se vyvijejici oblasti informac¢nich technologii. Vede Zzaky ke spolupraci,
respektovani pravidel tymové prace a piijimani zpétné vazby.

Vyukové strategie:

Vyuka je zalozena na projektové a prakticky orientované vyuce, ktera simuluje realny proces
vyvoje softwaru. Zaci pracuji na individualnich i tymovych projektech, pii nichz prochazeji
vSemi fazemi vyvoje aplikace. Uplatnovany jsou metody problémového uceni, iterativniho
vyvoje a prib&zného testovani. Zaci analyzuji zadani, navrhuji fe$eni, implementuji jednotlivé
Casti aplikace a testuji jejich funkcnost. Soucasti vyuky je prace s modernimi vyvojovymi
nastroji, verzovacimi systémy a dokumentaci. Dilraz je kladen na spolupraci v tymu, rozdéleni
roli, komunikaci a prezentaci vysledkt prace. Vyuka je provazana s pfedméty programovani,
databaze, webové technologie a zaklady softwarového inZenyrstvi.

Hodnoceni Zaku:

Kritéria hodnoceni vychazi z pravidel pro hodnoceni vysledkd vzdélavani zaku ve Stiedni skole
Horazd’ovice. Hodnoceni je zaméteno pfedevsim na praktické dovednosti a schopnost vytvofit
funk¢ni aplikaci. Posuzuje se kvalita navrhu, spravnost implementace, struktura a piehlednost
koédu, prace s daty a uzivatelskym rozhranim. Zohlednuje se také schopnost fesit problémy,
uroven dokumentace, dodrZzovani pracovnich postupil a aktivni zapojeni do projektové prace.
Soucasti hodnoceni je prezentace a obhajoba projektu, pribézné ukoly a sebehodnoceni.

Prinos predmétu
Pro rozvoj
klicovych
kompetenci

a prufezovych
témat:

Kli¢ové kompetence:

Kompetence k uceni - zak samostatné rozviji své znalosti, pracuje s dokumentaci a uéi se nové
technologie podle potieb projektu.

Kompetence k resent problémii - zak analyzuje zadani, navrhuje feSeni a fesi technické
problémy pii vyvoji aplikace.

Komunikativni kompetence - Zak prezentuje vysledky své prace, komunikuje v tymu a pouziva
odbornou terminologii.

Persondalni a socialni kompetence - Zak spolupracuje v tymu, piijima odpovédnost za svou ¢ast
projektu a respektuje ostatni ¢leny tymu.

Kompetence k pracovnimu uplatneni a podnikatelskym aktivitam - 7ak ziskava zkuSenosti s
realnym procesem vyvoje softwaru a orientuje se v pozadavcich trhu prace.

Digitalni kompetence - zak efektivné vyuziva digitalni nastroje, vytvari digitalni obsah a
pracuje s daty v riiznych formach.

Matematickeé kompetence - zak uplatiuje logické a algoritmické mysleni pfi navrhu a
implementaci aplikaci.

Priifezova témata:

Clovek a svét prace - Zaci si osvojuji pracovni postupy a navyky odpovidajici praxi ve vyvoji
software.

Clovek a digitalni svét — zaci vyuzivaji digitalni technologie pfi tvorbé softwarovych fesent..
Ziskavaji data, informace a obsah z riznych zdroju, kriticky je hodnoti a posuzuji spolehlivost,
hodnovérnost a uplnost. Komunikuji prostfednictvim riznych digitalnich technologii, sdili jejich
prostiednictvim data a informace.

Ro¢nik: 3.
Rozpis vysledki vzdélani a uciva Pocet hodin celkem: 33
g
Vysledky vzdélani: Rozpis udiva 'ﬂg
==
Z4k: 1. | Uvod do vyvoje aplikaci a architektury softwaru | 3
= vyuziva propojeni jednotlivych komponent * Zivotni cyklus aplikace
aplikacniho softwaru pfi feSeni komplexnich * Vrstvy aplikace (UI — logika — data)
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uloh

* Princip modularniho navrhu

¢ definuje pojmy tiida, objekt a popise jejich 2. | Objektovy navrh aplikace 6
zéakladni vlastnosti e Ttidy jako navrhovy model
e pouzije jednoduché objekty ¢ Objekty v aplikacni logice
* aplikuje zakladni vlastnosti OOP (zapouzdieni, * Navrh jednoduché struktury aplikace
dédic¢nost, polymorfismus)
e vytvoii jednoduché uzivatelské rozhrani s 3. | Uzivatelské rozhrani aplikaci 8
grafickymi prvky e Navrh Ul
* vyuziva komponenty pro praci s textem, Casem * Formulate, vstupy, vystupy
e navrhne a pouzije formular e Zakladni interakce uzivatele s aplikaci
e Ovladaci prvky
e vyuziva moznosti ukladani dat mimo operacni 4. | Prace s daty v aplikacich 8
pamet e Ukladani dat mimo pamét’
e importuje a exportuje data v aplikacnim e Prace se soubory
softwaru e Import/export dat
e pracuje s béZnymi typy souborti (PDF, XML, * Propojeni datovych zdrojti
ODF)
e pievede datové soubory do jinych formati
* testuje integritu softwaru pro rizné vstupy 5. | Testovani aplikaci 5
e ovéfuje navrh algoritmu nebo uzivatelského e Testovaci scénare
rozhrani e Vstupni data a validace
e popisuje a zaznamenava chyby v softwaru ¢ Hledani chyb
* pouziva verzovaci systém a pracuje s nim 6. | Verzovani a tymova prace 3
s vyuziva nastroje pro kooperaci v tymu * Verzovaci systém
e Prace v tymu
* Sprava zmén
PT — SP1
Rocénik: 4.
Rozpis vysledki vzdélavani a uciva Pocet hodin celkem: 60
£
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva 3
==
Zak: 1. | Architektura komplexnich aplikaci 6
s vyuziva propojeni jednotlivych komponent ¢ Navrh komplexniho systému
aplika¢niho softwaru pfi feSeni komplexnich ¢ Propojeni modulil
uloh * Integrace komponent
* vytvoii jednoduché uzivatelské rozhrani s 2. | Pokro¢ilé uzivatelské rozhrani 10
grafickymi prvky e Interaktivni UI
¢ vyuziva komponenty pro praci s textem, ¢asem e Udalostni tizeni
atd. ¢ Ergonomie aplikaci
e importuje a exportuje data v aplika¢nim 3. | Datové vrstvy aplikaci 10
softwaru * Prace s externimi daty
e pracuje s béznymi typy soubord (PDF, XML,  Serializace dat
ODF) ¢ Datové struktury v aplikacich
¢ vyuziva moznosti ukladani dat mimo operacni e Import/export v praxi
pamét’
e automatizuje zpracovani dat 4. | Automatizace a pokrocilé zpracovani dat 8
e vyuziva propojeni jednotlivych komponent ¢ Automatizované operace v aplikacich
aplikacniho softwaru ¢ Hromadné zpracovani dat
* Propojeni aplikaci
* testuje integritu softwaru pro riizné vstupy 5. | Testovani, ladéni a optimalizace 10
* ovéfuje navrh algoritmu nebo uzivatelského * Testovani komplexnich aplikaci
rozhrani e Ladéni chyb
* popisuje a zaznamenava chyby v softwaru * Optimalizace vstupi a vykonu
* pouziva nastroje pro kooperaci v tymu a 6. | Tymovy vyvoj a verzovani 8

verzovani

e Tymovy vyvoj aplikaci
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e Spréava verzi
¢ Merge konflikt
¢ Workflow vyvoje

* poskytuje odbornou pomoc ostatnim uzivatelim
aplikacniho softwaru

 exportuje data pro dlouhodobou archivaci 7. | Nasazeni, archivace a podpora 8
* komprimuje zalohovana data a voli vhodné * Export aplikaci
formaty e Archivace dat

e Zalohovani
e Uzivatelska podpora

Obor vzdélani: 18-20-M/01, Informac¢ni technologie
Nazev SVP: Vyvoj aplikaci a her

Platnost: od 1. 9. 2026
Forma vzdélavani: denni

Pocet hodin celkem: 33

Pojeti predmétu

Ucebni osnova piredmétu

Historie her

Cil pifedmétu: Cilem pfedmétu je seznamit zaka s evoluci videoherniho primyslu od jeho poc¢atkl po
soucasnost. Zak porozumi vztahu mezi technologickym pokrokem a hernim designem,
identifikuje klicové milniky, osobnosti a platformy, které formovaly dnesni podobu médii.
Predmét poskytuje kontext nezbytny pro pochopeni soucasnych trendti a mechanismi.

Charakteristika Obsah predmétu vychazi z obsahového okruhu RVP — oblasti Aplikacni programové vybaveni

uliva: a Programovani a vyvoj aplikaci. U¢ivo pokryva obdobi od prvnich experimentt v 50. letech

pres zlaty vék arkad, nastup domacich konzoli a 8/16-bitovych systému az po prechod do 3D a
moderni online éru. Obsah zahrnuje technické parametry dobového hardwaru i kulturni dopad
her.

Cile vzdélavani
v oblasti citi,
postoji, hodnot
a preferenci:

74k si buduje tictu k pritkopnické praci vyvojait a chape historické souvislosti jako zéklad pro
vlastni tvorbu. Rozviji se kriticky pohled na vyvoj technologii a schopnost ocenit kreativitu v
ramci technickych omezeni minulosti. Vyuka podporuje zajem o uchovani digitalniho dédictvi.

Vyukové strategie:

Vyuka kombinuje prednasky s multimedidlnimi ukidzkami dobovych her. Zaci analyzuji
historické tituly formou diskusi a pfipadovych studii (napf. videoherni krach 1983). Diraz je
kladen na vizualni srovnavani generaci hardwaru.

Hodnoceni zaku:

Kritéria hodnoceni vychazi z pravidel pro hodnoceni vysledki vzdélavani zaku ve Stredni Skole
Horazd’ovice. Hodnoceni je numerické i slovni a probiha po skonceni zadaného tkolu.
Hodnoceni probiha formou test znalosti historickych faktdl, prezentaci o vybrané herni ikoné
nebo platformé a aktivniho zapojeni do analyzy historickych hernich prvki.

Pfinos predmétu
Pro rozvoj
kli¢ovych
kompetenci

a prufezovych
témat:

Klicové kompetence:

Kompetence k uceni — zak se uci vyhledavat, tfidit a hodnotit informace z oblasti vyvoje her a
softwaru, porovnavat historické a soucasné pristupy a vyuzivat poznatky pro vlastni profesni
rozvoj.

Kompetence k reseni problémii — je rozvijena analyzou historickych feSeni technickych
omezeni, porovnavanim ruznych pfistuptt k programovani a hledanim inspirace pro feSeni
soucasnych vyvojovych tloh.

Komunikativni kompetence — piedmét rozviji u zaka schopnost formulovat odborné nazory,
diskutovat o vyvoji hernich technologii a prezentovat ziskané poznatky.

Personalni a socialni kompetence — zak vyuziva ke svému uceni zkuSenosti jinych lidi, kriticky
hodnoti vysledky své prace. Dovede spolupracovat v tymu, pfijimat odpovédnost za vlastni praci
1 za praci ostatnich, zdokonaluje svou vykonnost a vlastni uceni. Pfijima a odpovédné plni
sveéfené ukoly.

Kompetence k pracovaimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam — zak se u¢i pracovat
samostatné i v tymu, ziskavat zakladni védomosti a dovednosti potfebné pro rozvijeni vlastnich
podnikatelskych aktivit. Je odpovédny za vlastni profesni budoucnost, uvédomuje si vyznam
celozivotniho vzdélavani. Ma piehled o moZnostech uplatnéni na trhu prace v oboru.
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Priurezova témata:

Digitalni kompetence — zak pracuje s informacemi z ruznych zdroji a médii, uci se je
vyhledavat, ovétovat, hodnotit jejich divéryhodnost a déle je zpracovavat, sdilet a prezentovat,
porozumi vyvoji softwarovych nastrojl, hernich enginti a aplika¢niho programového vybaveni
a jejich vlivu na podobu digitalnich her.

Clovék a digitalni svét — zaci vyuzivaji digitalni technologie pfi kreativni praci ve svém oboru.
Navrhuji takova feSeni prostfednictvim digitalnich technologii, ktera jim pomohou vylepsit
postupy ¢i technologie. Ziskavaji data, informace a obsah z riiznych zdroju, kriticky je hodnoti
a posuzuji spolehlivost, hodnovérnost a uplnost. Komunikuji prostfednictvim rtznych
digitalnich technologii, sdili jejich prostfednictvim data a informace.

Ro¢nik: 1.

Rozpis vysledku vzdélani a uéiva

Pocéet hodin celkem: 33

e porovna hlavni herni konzole Sestnactibitové
ery

e vysvétli vliv grafickych karet a 3D technologii
na vyvoj her

* objasni vyznam optickych médii pro herni
primysl

soucasnost)

¢ Rozmach MMORPG a online hrani (World of
Warcraft)

e Zména distribuce: Nastup Steamu a konec
krabicovych her

* Mobilni revoluce a Casual hrani (App Store,
Google Play)

>
=
Vysledky vzdélani: Rozpis udiva g
=
Zak: 1. | Pocatky a zlaty vék arkad (1947-1983) 6
* charakterizuje prvni experimentalni videohry a ¢ Prvni experimenty (Spacewar!, NIMROD,
herni zafizeni Brown Box)
e vysvétli vyznam spoleénosti Atari pro vznik e Atari a vznik komer¢niho trhu (Pong,
komeréniho trhu videoher Breakout)
e popisSe vyvoj a vyznam arkadovych automati * FEra arkadovych automatd (Space Invaders,
e porovna vektorovou a rastrovou grafiku ve Pac-Man, Donkey Kong)
hrach e Vliv technologii: vektorova grafika vs. raster
» rozlisi zakladni grafické formaty pouzivané v * Grafické formaty pouzivané ve hrach
hernim primyslu
2. | Domaci systémy a videoherni krach (1983— 8
e vysvétli priciny a disledky videoherniho 1990)
krachu roku 1983 ¢ Pfi¢iny a dusledky krachu trhu v roce 1983
 charakterizuje nastup japonskych hernich (vliv E.T. na Atari)
konzoli ¢ Nastup japonskych konzoli (Nintendo NES,
e popiSe vyznam evropskych osmibitovych Sega Master System)
mikropo¢itacl pro rozvoj her ¢ Evropska stopa: 8-bitové mikropocitace (ZX
* identifikuje vyznamné herni znacky vzniklé v Spectrum, Commodore 64)
tomto obdobi * Vznik ikonickych znacek (Mario, Zelda,
Metroid)
¢ porovna hlavni herni konzole Sestnactibitové 3. | Era 16-biti a revoluce ve 3D (1990-2000) 10
éry ¢ Sega Mega Drive vs. Super Nintendo (Valka
o vysvétli vliv grafickych karet a 3D technologii konzoli)
na vyvoj her e Vzestup PC hrani, grafické karty a nastup 3D
* objasni vyznam optickych médii pro herni (Doom, Quake, Wolfenstein 3D)
prumysl ¢ Pfichod optickych médii (CD-ROM) a Sony
 charakterizuje vyvoj standardti ovladani ve 3D PlayStation
hrach ® Prvni standardy pro 3D ovladani (Super Mario
° 64, Tomb Raider)
4. | Moderni éra a digitalni revoluce (2000— 9
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¢ charakterizuje vyvoj standardl ovladani ve 3D ¢ Nezavisla scéna (Indie) — Minecraft, Braid,
hrach Journey
® Hry jako sluzba (GaaS) a nové monetiza¢ni
modely
Obor vzdélani: 18-20-M/01, Informac¢ni technologie Platnost: od 1. 9. 2026
Nazev SVP: Vyvoj aplikaci a her Forma vzdélavani: denni

Pocet hodin celkem: 513

Pojeti predmétu

Ucebni osnova predmétu

Vyvoj her

Cil predmétu:

Cilem pfedmétu je rozvijet u Zakl schopnost samostatné i tymové navrhovat, vytvaret a testovat
digitalni hry s vyuzitim vhodnych nastrojii a technologii. Zaci si osvojuji principy herniho
designu, uci se analyzovat pozadavky uzivateld a pfevadét je do funkcnich feseni. Diraz je
kladen na rozvoj tvofivosti, logického mysleni a schopnosti samostatné i tymové prace pii
realizaci hernich projekt. Pfedmét vede zaky k pochopeni procesu vyvoje hry jako celku,
véetné navrhu herniho konceptu, implementace herni logiky, testovani, optimalizace a
prezentace vysledného feseni.

Charakteristika
uciva:

Obsah pfedmétu vychazi z obsahového okruhu RVP — Programovani a vyvoj aplikaci a
Aplikacni programové vybaveni. UCivo je zaméfeno na prakticky vyvoj digitalnich her.
Zahrnuje praci s hernim enginem, implementaci hernich mechanik, fizeni herni logiky, ovladani
hernich objektl, kolizni systémy a zakladni umélou inteligenci hernich postav. Zaci se
seznamuji s procesem vyvoje hry od navrhu az po testovani a publikaci. Soucasti uciva je také
orientace v aktualnich trendech herniho pramyslu a pochopeni zakladnich principi
optimalizace. Diraz je kladen na tvorbu funkénich hernich prototypti a na pochopeni celého
vyvojového cyklu hry.

Cile vzdélavani
v oblasti citi,
postoji, hodnot
a preferenci:

Pfedmét vede zéky k odpovédnému pfistupu k tvorbé digitalniho obsahu a k respektovani
etickych a pravnich zéasad, zejména v oblasti autorskych prav. Podporuje rozvoj kreativity,
vytrvalosti a odpovédnosti pii dlouhodobé projektové praci, schopnosti pfijimat zpétnou vazbu.
Z4ci jsou vedeni k respektu k praci druhych, tymové spolupréaci a k otevienosti vi¢i riznym
hernim stylim a ndzortim.

Vyukové strategie:

Vyuka je zalozena predeviim na projektové orientovanych metodach. Zaci pracuji na
samostatnych nebo tymovych hernich projektech, které postupné rozvijeji od navrhu po funkéni
prototyp. Vyklad je propojen s praktickymi ukazkami, analyzou hotovych her a feSenim
konkrétnich problému vznikajicich pti vyvoji. Duraz je kladen na samostatnost, spolupraci,
experimentovani a propojeni teoretickych poznatkli s praxi. Uplatiiovany jsou metody
problémového uéeni, iterativniho vyvoje a reflexe. Zaci testuji své hry, vyhodnocuji jejich
funk¢nost a uzivatelskou piivétivost a provadéji Gpravy na zakladé zpétné vazby. Soucasti
vyuky je prezentace projektl, jejich obhajoba a diskuse nad zvolenymi feSenimi. Vyuka
podporuje rozdé€leni roli v tymu a rozviji schopnost organizace prace a komunikace v ramci
projektu.

Hodnoceni Zaku:

Kritéria hodnoceni vychazi z pravidel pro hodnoceni vysledkt vzdélavani zaki ve Stfedni Skole
Horazd’ovice. Hodnoceni je numerické i slovni a probiha po skonceni zadaného ukolu.
Hodnoceni je zaméfeno piedev§im na kvalitu a funkénost vytvofeného herniho projektu a na
proces jeho vyvoje. Posuzuje se schopnost navrhnout herni koncept, implementovat herni
logiku, fesit problémy a dotdhnout projekt do funkéni podoby. Zohlediuje se také uroven
dokumentace, piehlednost feseni, zapojeni do tymové prace a schopnost prezentace a obhajoby
projektu. Soucasti hodnoceni je pribézné sledovani prace zaka, dil¢i vystupy projektu a
sebehodnoceni.
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Prinos predmétu
Pro rozvoj
kli¢ovych
kompetenci

a pruiezovych
témat:

Kli¢ové kompetence:

Kompetence k uceni — zak si osvojuje nové herni technologie, nastroje a postupy a reflektuje
vlastni pokrok pii vyvoji hernich projekta.

Kompetence k reseni problémit — zak je veden k tomu, aby byl schopen navrhovat herni
mechaniky, fesit technické i designové problémy a ladit chyby v hernim prostiedi.
Komunikativni kompetence — zak uplatituje komunikativni dovednosti, je schopen se vyjadfovat
pisemné i Gistn¢ v pracovnich situacich, vhodné se prezentuje herni projekty, obhajuje zvolena
feSeni, spolupracuje s ¢leny tymu, aktivné se ucastni diskusi. Dodrzuje odbornou terminologii.
Persondalni a socidalni kompetence — 7zak vyuziva ke svému uceni zkusenosti jinych lidi, kriticky
hodnoti vysledky své prace. Resi socialni i ekonomické zalezitosti. Adaptuje se na ménici se
zivotni a pracovni podminky. Dovede spolupracovat s druhymi lidmi, ptijimat odpovédnost za
vlastni praci i za praci ostatnich, zdokonaluje svou vykonnost a vlastni uceni. Pfijima a
odpovédné plni svétené ukoly.

Kompetence k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitim — Zak se u¢i pracovat
samostatné i v tymu, ziskavat zakladni védomosti a dovednosti potfebné pro rozvijeni vlastnich
podnikatelskych aktivit. Je odpovédny za vlastni profesni budoucnost, uvédomuje si vyznam
celozivotniho vzdélavani. Ma piehled o moznostech uplatnéni na trhu prace v oboru.
Matematické kompetence - zék uplatiuje logické a algoritmické mysleni pfi navrhu a
implementaci her.

Digitalni kompetence — zak pracuje s informacemi z rlznych zdroji a médii, uci se je
vyhledavat, ovétovat, hodnotit jejich diveéryhodnost a dale je zpracovavat, sdilet a prezentovat.
Digitalni kompetence je dale rozvijena praktickou praci s hernimi enginy, programovacimi
jazyky, grafickymi a zvukovymi nastroji a dal§imi digitalnimi technologiemi.

Prifezova témata:

Clovék a svét prdace — 7ak je ptipraven aktivné vyhledavat nové informace ze svého oboru,
aplikovat ziskané poznatky, péstovat kladny vztah k oboru. Orientuje se v moznostech svého
uplatnéni na trhu prace.

Clovek a digitalni svét — zaci vyuzivaji digitalni technologie pii kreativni praci ve svém oboru.
Ziskavaji data, informace a obsah z riznych zdroju, kriticky je hodnoti a posuzuji spolehlivost,
hodnovérnost a uplnost. Komunikuji prostfednictvim riznych digitalnich technologii, sdili
jejich prostiednictvim data a informace..

Ro¢nik: 1.

Rozpis vysledku vzdélani a uéiva Pocet hodin celkem: 99
=
Vysledky vzdélani: Rozpis udiva 2
=
¢ analyzuje zakladni principy fungovani Uvod do vyvoje her 25
digitalnich her e Herni primysl a typy her
 rozli$uje jednotlivé typy her a jejich e Zéakladni pojmy (engine, asset, build)
charakteristiky ¢ Herni smycka (game loop)
* orientuje se v zakladnich pojmech e Zakladni orientace ve vyvojovém prostiedi
pouzivanych pii vyvoji her ¢ Jednoduché herni projekty (napt. 2D mini hra)
e vyuziva zékladni funkce vyvojového prostiedi
* navrhuje jednoduché feseni herniho problému
* vytvafi herni objekty ve 2D prostiedi Ziaklady tvorby her ve 2D 40
e upravuje vlastnosti hernich objektt * Prace se scénou a objekty
e implementuje zakladni herni mechaniky e Sprite, animace, vrstvy
* reaguje na vstupy uzivatele ¢ Kolize a jednoducha fyzika
* sestavuje jednoduché herni scény o Uzivatelsky vstup (klavesnice, mys)
* oveétyje funkEnost vytvorené aplikace ¢ Tvorba jednoduché hratelnosti
* analyzuje zadani projektu Projekt — jednoduché hra 34
* navrhuje postup feseni ¢ Navrh jednoduché hry
* spolupracuje v tymu, plni svéfené tkoly ¢ Rozdéleni prace
* testuje vytvorenou aplikaci * Implementace a testovani
* identifikuje chyby a nedostatky * Prezentace projektu
* prezentuje vysledky prace PT - SP1
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| * obhajuje zvolené feSeni

Roénik: 2.
Rozpis vysledki vzdélavani a uéiva

Pocet hodin celkem: 99

>
=
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva ]
==
¢ navrhuje herni mechaniky Herni mechaniky a UX 35
 pfizptisobuje navrh cilovému uzivateli ¢ Navrh hernich mechanik
e posuzuje vyvazenost hernich prvka ¢ Obtiznost a vyvazeni hry
¢ vytvari uzivatelské rozhrani e Uzivatelské rozhrani (UI)
e upravuje prvky Ul s ohledem na ptehlednost ¢ Uzivatelska zkusenost (UX)
¢ vyhodnocuje uzivatelskou zkusenost PT - DS, ODS
¢ navrhuje zlepSeni
e vyuziva grafické soubory ve hie Prace s assety (grafika, zvuk) 30
e vyuziva zvukové soubory e Import a sprava assetli
e upravuje vlastnosti assetti ¢ Optimalizace velikosti
e optimalizuje assety pro pouziti ¢ Prace se zvukem
* integruje zvuk do aplikace e Zaklady animace
e organizuje soubory projektu
e vytvari funkéni herni aplikaci Projekt — 2D hra 34
¢ pracuje podle vlastniho navrhu e Navrh projektu (zakladni herni koncept, cilovy
¢ spolupracuje v tymu uZzivatel)
e vyuziva nastroje pro sdileni prace ¢ Jednoducha herni dokumentace (popis
e testuje a upravuje aplikaci mechanik, pravidel hry)
e reaguje na zpétnou vazbu ¢ Navrh uzivatelského rozhrani
e prezentuje projekt ¢ Rozdéleni roli v tymu (napf. programator,
* hodnoti jeho kvalitu grafik, tester)
¢ Planovani prace (¢asovy harmonogram,
milniky)
¢ Implementace hernich mechanik ve 2D
prostredi
¢ Integrace grafiky a zvuku
e Pribézné testovani a Gipravy (playtesting)
¢ Evidence a oprava chyb
¢ Vyuziti verzovacich nebo sdilecich nastroja
» Pfiprava prezentace projektu
* Prezentace a zpétna vazba
Roc¢nik: 3.
Rozpis vysledku vzdélavani a udiva Pocet hodin celkem: 165
g
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva ;g
==
3D grafika a prostiedi 60

* vytvafi 3D scény

e upravuje prostorové uspofadani objektt
e pracuje s kamerou

* nastavuje osvétleni

e integruje 3D modely

* pouziva textury

¢ vyhodnocuje funkénost prostredi

¢ Soufadnicové systémy a orientace ve 3D
prostoru

* Transformace objektl (pozice, rotace, métitko)

e Préce s kamerou (typy kamer, pohyb,
sledovani objektu)

¢ Osvétleni (typy svétel, stiny, optimalizace)

e Import 3D modelti a jejich nastaveni

e materialy a texturovani

* Tvorba herniho prostiedi (level design —
zakladni principy)

* Optimalizace 3D scény (LOD, batching,
culling)
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aplikuje ziskané znalosti
pracuje samostatné nebo v tymu
fesi problémy vzniklé pii vyvoji
prezentuje vysledky prace
obhajuje zvolené postupy
reflektuje vlastni praci

navrhuje zlepSeni

¢ samostatny nebo tymovy projekt
¢ navrh a planovani vyvoje

* kompletni implementace hry

* testovani a iterace

* finalni optimalizace

* vytvoreni dokumentace
 pfiprava prezentace a obhajoby

PT - DS
implementuje pokrocilou herni logiku Pokrocilé herni systémy 55
vytvari stavové fizeni hry ¢ Stavové automaty (FSM)
reaguje na herni udalosti ¢ Event-driven architektura
navrhuje chovani hernich objekti e Systémy ukladani a nacitani hry
implementuje zakladni prvky Al * Inventaf a herni systémy (napt. Skore, zdravi)
testuje herni systémy » Fyzikalni systém (rigidbody, kolize, sily)
optimalizuje jejich funkénost e Zaklady um¢lé inteligence (stavové chovani,
jednoduché rozhodovani)
¢ Navrh modularnich systému
¢ Ladéni a optimalizace herni logiky
navrhuje komplexni herni projekt Projekt — 3D hra 50
planuje jeho realizaci e Navrh projektu (game concept, GDD —
spolupracuje v tymu zjednodusen¢)
koordinuje jednotlivé ¢asti projektu ¢ Plénovani prace (milniky, rozdé€leni roli)
testuje a ladi aplikaci ¢ Implementace jednotlivych systémi
vytvari dokumentaci  Integrace grafiky, zvuku a programovani
prezentuje vysledky e Pribézné testovani (playtesting)
e Sprava verzi projektu
e Tvorba technické dokumentace
¢ Prezentace projektu
Rocnik: 4.
Rozpis vysledki vzdélavani a uciva Pocet hodin celkem: 150
g
Vysledky vzdélavani Rozpis uciva g
==
optimalizuje vykon aplikace Optimalizace a publikace 50
prizpisobuje aplikaci cilové platformé ¢ Profilovani aplikace (CPU, GPU, pamét)
vytvari findlni build aplikace ¢ Optimaliza¢ni techniky (draw calls, batching,
ptipravuje aplikaci k distribuci pooling)
voli vhodné zplisoby publikace ¢ Optimalizace skriptQ a assetl
dodrzuje licen¢ni podminky ¢ Buildovani projektu pro rizné platformy
respektuje etické zasady ¢ Testovani na cilovych zafizenich
¢ Distribuce (napf. itch.io, Steam — principy)
¢ Licencovani (open source, komeréni pouziti
assetil)
* Ochrana dat a uzivatele
popisuje aktualni trendy ve vyvoji her Pokrocilé trendy 30
vyuziva zékladni prvky modernich technologii e Zéklady VR a AR (principy, omezeni)
posuzuje jejich prinosy e Multiplayer (zakladni principy synchronizace)
hodnoti jejich omezeni ¢ Cloudové sluzby ve hrach
¢ Live service modely
¢ Monetizace her (free-to-play, DLC)
» Etické dopady her (zavislost, mikrotransakce)
vytvafi komplexni herni aplikaci Zavérecny projekt 70
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7. Personalni a materialni zabezpeceni vzdelavani

Personalni zabezpeceni

Vyuku podle vzdélavaciho programu Vyvoj aplikaci a her zajistuji ucitelé s uplnou
pedagogickou zpusobilosti a ulitelé se stfednim vzdélanim v oboru doplnéném dlouholetou
pedagogickou praxi a zkuSenostmi z praxe. Pro zvySovani odborné urovné si zve Skola
odborniky z praxe, ktefi formou instruktaze seznamuji ucitele a zaky s nejnovéjSimi poznatky
z praxe. Ugitelé se pravidelng Gdastni odbornych seminait, které potadaji KCVIS Plzefi a
NIVD Plzen.

Péci o problémové zaky a zaky se specifickymi vzdélavacimi potfebami zajistuje ve Skole
kvalifikovany vychovny poradce. Prevenci proti alkoholickym a psychotropnim latkam
zajiStuje metodik rizikového chovani.

Materialni zabezpeceni

Teoreticka vyuka je realizovdna v hlavni budové Skoly na adrese Blatenska 313. K dispozici
jsou moderné vybavené kmenové a odborné ucebny s kapacitou 20 az 34 zaki, které poskytuji
kvalitni zdzemi pro vSeobecné i odborné vzdélavani. Vyuka je podporovana vyuzivanim
modernich digitalnich technologii, zejména interaktivnich tabuli, datovych projektort,
audiovizudlni techniky, kamerovych systémti a dalSich prostfedki podporujicich aktivni
zapojeni zaku do vzdélavaciho procesu.

Skola klade diraz na rozvoj digitalnich kompetenci, tvofivosti, samostatnosti i schopnosti
tymové spoluprace. Vzdélavaci prostiedi je pribézné modernizovano tak, aby odpovidalo
aktualnim trendiim ve vzdélavani a pozadavkiim soucasného trhu prace.

V oblasti informacnich a komunikacnich technologii disponuje $kola odbornymi ucebnami
vybavenymi pocitaCovymi stanicemi s vysokorychlostnim pfipojenim k internetu. Hardwarové
1 softwarové vybaveni je pravidelné obnovovano a umoziuje realizaci vyuky zamétfené na
programovani, praci s databdzemi, pocitacovou grafiku, multimedidlni tvorbu 1 dalsi oblasti
informacnich technologii.

Pro vyuku odbornych predméti oboru Vyvoj aplikaci a her je vybudovana specializovana
ucebna vybavena moderni vypocetni technikou odpovidajici standardim soucasného
softwarového a herniho primyslu. Zaci maji k dispozici vykonné pracovni stanice uréené pro
programovani, tvorbu 2D a 3D grafiky, modelovani, animaci, navrh uzivatelskych rozhrani,
vyvoj, testovani a optimalizaci aplikaci a pocitatovych her.

Soucasti vybaveni jsou rovnéz profesiondlni herni ovladace, zafizeni pro virtualni realitu,
velkoformatové monitory a kvalitni audiotechnika umoZiujici praci se zvukem a
multimedidlnim obsahem. Materialni zdzemi podporuje realizaci projektové vyuky, tymové
spoluprace 1 tvorbu vlastnich autorskych projekti, které reflektuji realné pracovni postupy
vyuzivané v oblasti vyvoje softwaru a digitalnich her.

Vyuka je koncipovéna tak, aby zdci ziskavali nejen odborné znalosti a dovednosti, ale také
schopnost kreativniho feSeni problémil, efektivni komunikace, projektového fizeni a vyuzZivani
modernich technologii v praxi. Technické vybaveni Skoly vytvafi podminky pro rozvoj
kompetenci potfebnych pro dal§i studium 1 uplatnéni v rychle se rozvijejicim sektoru
informacnich technologii a digitalnich médii.

Pro vyuku télesné vychovy a sportovnich aktivit Skola vyuziva vlastni télocviénu s posilovnou
a venkovni sportovni areal. Zaci maji dale moznost vyuZzivat sportoviité mésta, zejména h¥isté
s umélym povrchem a plavecky bazén.

Stravovani a ubytovani zaki
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Skola zajidtuje zakiim celodenni stravovéani prostfednictvim §kolni jidelny. Zaci dojizd&jici z
vetsi vzdalenosti mohou vyuzivat ubytovani v domoveé mladeze, ktery je soucasti hlavni budovy
Skoly. Ubytovani je organizovano v modern¢ vybavenych obytnych buikach tvofenych dvéma
pokoji se spoleénym socialnim zafizenim.

Pro podporu osobnostniho rozvoje a smysluplného traveni volného ¢asu maji zaci k dispozici
spolecenskou mistnost, télocvicnu, posilovnu, kuchynku, komunitni a relaxacni centrum.
Mohou se rovnéz zapojovat do kulturnich, sportovnich a spole¢enskych aktivit potddanych
Skolou nebo partnerskymi organizacemi, které piispivaji k rozvoji socialnich a obCanskych
kompetenci.

8. Spoluprace se socialnimi partnery

Spoluprace se socidlnimi partnery piedstavuje vyznamnou soucast vzdelavani v oboru
Informaéni technologie — SVP Vyvoj aplikaci a her. Je zaméfena na propojeni teoretické vyuky
s aktualnimi pozadavky praxe v oblasti informacnich technologii, vyvoje software, herniho
pramyslu, digitalnich technologii a modernich informac¢nich systémut. Hlavnimi socialnimi
partnery Skoly jsou zaméstnavatelé, technologické spolecnosti, vyvojarskd studia, vetejné
instituce, profesni organizace a dalsi subjekty pisobici na trhu prace.

Spoluprace je realizovana zejména prostfednictvim odbornych praxi, exkurzi, workshopt,
odbornych ptednasek, projektovych aktivit a zapojovani zakti do feSeni praktickych tloh
odpovidajicich realnému pracovnimu prostiedi. Zaci maji moZnost seznamovat se s procesy
vyvoje softwarovych aplikaci, poc¢itacovych her, webovych feseni, databdzovych systémil a
dalSich modernich digitalnich technologii. Ziskavaji zkuSenosti s programovanim, navrhem
uzivatelskych rozhrani, testovanim aplikaci, tymovou spolupraci pifi vyvoji software a
vyuzivanim profesionélnich vyvojovych nastroja.

Socialni partnefi poskytuji §kole zpétnou vazbu tykajici se odbornych znalosti, dovednosti a
kompetenci zaki a soucasné informuji Skolu o aktualnich pozadavcich trhu prace. Tyto
poznatky jsou vyuzivany pii prub&zné aktualizaci vzdélavaciho obsahu tak, aby odpovidal
vyvoji informacnich technologii a potiebam zamé&stnavateld.

V oblasti kariérového poradenstvi Skola spolupracuje s Okresni hospodaiskou komorou,
Utadem préace Ceské republiky a dal§imi institucemi podporujicimi profesni orientaci zakii. Pro
zaky jsou organizovany prednasky, besedy a informacni akce zamétené na moznosti profesniho
uplatnéni v oblasti informacnich technologii, podnikani v IT sektoru a dal$iho studia na vysSich
odbornych a vysokych skoléach.

Vyznamnym partnerem Skoly je také Mésto Horazd'ovice, se kterym Skola spolupracuje pfi
realizaci vzdélavacich, spoledenskych a prezenta¢nich aktivit. Zaci mohou ziskavat zkugenosti
pfi tvorbé digitalniho obsahu, vyvoji jednoduchych softwarovych feSeni, spravé informacnich
systému nebo pii dalSich aktivitach souvisejicich s vyuzivanim informacnich technologii v
praxi.

V oblasti dalSiho vzd€lavani a profesniho rozvoje spolupracuje skola s vys$Simi odbornymi a
vysokymi Skolami technického zaméteni. Tato spoluprace umozituje Zakiim ziskat informace o
mozZnostech pokracovani ve studiu a rozSifovani odborné kvalifikace v oblastech informatiky,
softwarového inzenyrstvi, vyvoje her, kybernetické bezpecnosti, datové analyzy a dalSich
ptibuznych oborech.

Nedilnou souéasti spoluprace $koly je komunikace se zakonnymi zastupci zakd. Skola
pravideln€ organizuje tfidni schlizky a individualni konzultace, na nichz jsou zdkonni zastupci
informovani o pribéhu vzdélavani, studijnich vysledcich a odborném rozvoji zaku. K priibézné
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komunikaci vyuzivd zejména informacni systém Bakalafi, Skolni webové stranky a oficialni
komunikac¢ni kanaly skoly na socidlnich sitich.

Skola se aktivné prezentuje vefejnosti prostfednictvim dnti otevienych dveii, prezentatnich
akci, veletrhii vzdélavani a spoluprace se zakladnimi skolami v regionu. Soucasti naborovych
aktivit jsou ukazky studentskych projekti, prezentace vytvotenych aplikaci, hernich prototypt
a dalSich vystupi odborné Cinnosti zaka. Uchazeci o studium jsou seznamovani s obsahem
vzdelavani, moznostmi profesniho uplatnéni absolventl i perspektivami dalSiho vzdélavani v
dynamicky se rozvijejicim oboru informacnich technologii. Skola rovnéZ pravidelné vytvati a
aktualizuje informacni a multimedialni materidly prezentujici vzdélavaci nabidku, odborné
aktivity a uspéchy zakl oboru Vyvoj aplikaci a her.

9. Inovace SVP

Skolni vzdé&lavaci program bude pravidelnd vyhodnocovan. Na zakladé tohoto hodnoceni
budou provadény upravy planu. Zmény v SVP vstoupi v platnost po schvaleni nasledujici
Skolni rok pocinaje prvnim ro¢nikem.

Zmeény, které budou provadény v prubéhu roku budou zaznamenavany nasledujicim zptisobem.
Zmény tykajici se podminek vzdelavani (organizacni, materidlni, persondlni,...) budou

zdokumentovany formou dodatku k SVP (Ptiloha 2).

Zmeény tykajici se obsahu vzdeélavani budou zaznamenavany pro kazdy predmét rovnéz
ve form¢ dodatku k SVP (Ptiloha 3).
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Priloha 1

Priurezova témata

Obc¢an v demokratické spole¢nosti /DS — (1-8)/

osobnost a jeji rozvoj;

komunikace, vyjednavani, feSeni konfliktu;

spole¢nost — jednotlivec a spolecenské skupiny, kultura, ndbozenstvi;
historicky vyvoj (pfedevsim v 19. a 20. stoleti);

stat, politicky systém, politika, soudoby svét;

masova média;

moralka, svoboda, odpovédnost, tolerance, solidarita;

pottebné pravni minimum pro soukromy a ob¢ansky zivot;

XN R WD =

Clovék a Zivotni prostitedi /ZP — (1-3)/

1. biosféra v ekosystémovém pojeti (znalosti o abiotickych a biotickych podminkach Zivota,
ekologické pfizplisobivosti, o vzédjemnych vztazich organisml a prostfedi, o struktufe a
funkci ekosystémil, o vyznamu biodiverzity a ochrany ptirody a krajiny);

2. soucasné globalni, regiondlni a lokdlni problémy rozvoje a vztahy clovéka k prostredi
(klimatické zmény, ohrozovani ovzdusi, vody, pudy, ekosystémi i biosféry z riznych
hledisek rozvoje lidské populace, vliv prostiedi na lidské zdravi);

3. moznosti a zplsoby feSeni environmentalnich problémut a udrzitelnosti rozvoje v daném
oboru vzdélani a v obCanském Zivoté (napf. nastroje pravni, ekonomické, informacni,
technické, technologické, organizacni, prevence negativnich jevl, principy udrzitelnosti
rozvoje).

Clovék a svét prace /SP — (1-4)/

1. Individualni pFiprava na profesni trh

e vytvoreni osobniho portfolia dovednosti;

e pisemnd i verbalni prezentace v prostfedi trhu prace — formy aktivniho hledani
prace;

e zpracovani zadosti o zamé&stnani, formy Zivotopisii a motivacnich dopisti a jejich
vytvofeni, praktickd pfiprava na jednani s potencidlnim zaméstnavatelem,;

e piijimaci pohovor a vybérové fizeni;

e vyhleddvani zaméstnani, informac¢ni zdroje a jejich vyhodnocenti;

e aktivni planovdni a projektovani profesni kariéry, dosahovani cili podle
stanoveného planu.

2. Svét vzdélavani
e vyznam celozivotniho uceni jako pozadavku pro osobni rist a udrzeni
konkurenceschopnosti a profesni restart;
e moznosti vzdélavani v zahranici, rekvalifikace;
e informacni zdroje, posuzovani informaci o vzdélavani, pracovnich nabidkach,
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trhu préce.

3. Svét prace

trh prace z hlediska globalizace i regionalni ekonomiky, jeho ukazatele, vSeobecné
vyvojové trendy, pozadavky zaméstnavatell;

nové formy a podminky prace, pracovni mobilita, moznosti zaméstnani v zahranici;
technologicky rozvoj v ¢innostech lidské prace, zakladni charakteristiky pracovnich
¢innosti;

pracovni uplatnéni po absolvovani piislusného oboru;

zakonik préce, formy pracovniho vztahu, prava a povinnosti zaméstnance

a zam¢stnavatele.

4. Podpora statu ve sféie zaméstnanosti

sluzby kariérového poradenstvi;
zprostifedkovatelské sluzby pti hledani prace, pracovni agentury, sluzby uradu prace.

Clovék a digitalni svét /CDS/

Priifezové téma Clovek a digitalni svét je realizovano predeviim v pfedmétu Informacni a
komunikac¢ni technologie (IKT), kde jsou systematicky rozvijeny digitalni kompetence zaki.
Soucasné je téma zaclelovano do vSech ostatnich vyucovacich pfedmétii, v nichZ jsou
vyuzivany digitalni technologie, digitalni zdroje nebo digitalni nastroje. Zaci tak ziskavaji
zkuSenosti s bezpecnym, efektivnim, kritickym a odpovédnym vyuzivanim digitalnich
technologii pfi u¢eni, komunikaci i feSeni odbornych ukolt.

Ptiloha ¢.2
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Ptiloha ¢.3
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